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cHAPTER 1

Préambule

Ce document est le guide utilisateur original du logiciel décrit QGIS. Le logiciel et le matériel décrit dans ce
document sont la plupart du temps des marques enregistrées et sont donc soumis aux lois en vigueur. QGIS est
sous licence GNU General Public License. Vous pouvez trouver plus d’information sur la page principale de QGIS
https://www.qgis.org.

Les détails, données et résultats inclus dans ce document ont été écrits et vérifiés au mieux des connaissances des
auteurs et des éditeurs. Néanmoins, il est possible que des erreurs subsistent.

Ainsi ’ensemble des données ne saurait faire 1’objet d’une garantie. Les auteurs et les éditeurs ne sauraient étre
responsables de tout dommage direct, indirect, secondaire ou accessoire découlant de 1’utilisation de ce manuel.
Les éventuelles corrections sont toujours les bienvenues.

Ce document a été rédigé en utilisant reStructuredText. Il est disponible sous forme de code source reST via github
et en ligne en HTML et PDF via https://www.qgis.org/fr/docs/. Les versions traduites de ce document peuvent
étre téléchargées dans différents formats via la zone de documentation du projet QGIS. Pour plus d’information
pour contribuer a ce document et a sa traduction, allez sur https://qgis.org/fr/site/getinvolved/index.html.

Références de ce document

Ce document contient des références internes et externes sous forme de lien. Cliquer sur un lien interne provoque
un déplacement dans le document, tandis que cliquer sur un lien externe ouvrira une adresse internet dans le
navigateur choisi par défaut. Dans le PDF, les liens internes et externes sont indiqués en bleu et sont gérés par le
navigateur du logiciel. En HTML, le navigateur affiche et gére les deux types de liens de la méme fagon.

Auteurs et éditeurs :

La liste des personnes qui contribuent a I’écriture, a la relecture et a la traduction des documents suivants est
disponible a Contributeurs.

Copyright (c) 2004 - 2017 QGIS Development Team
Internet : https://www.qgis.org
Licence de ce document

La permission de copier, distribuer, modifier ce document est accordée sous les termes de la GNU Free Docu-
mentation License, dans sa version 1.3 ou plus récente telle que publiée par la Free Software Foundation; sans
modification de son contenu, sans ajouts la précédant ou la suivant. Une copie de la licence est incluse dans la
section Licence GNU de documentation libre.



https://www.qgis.org
https://github.com/qgis/QGIS-Documentation
https://www.qgis.org/fr/docs/
https://qgis.org/fr/site/getinvolved/index.html
https://www.qgis.org
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CHAPTER 2

Avant-propos

Bienvenue dans le monde merveilleux des Systemes d’Informations Géographiques (SIG) !

QGIS est un logiciel SIG libre qui a débuté en mai 2002 et s’est établi en tant que projet sur SourceForge en juin
2002. Nous avons travaillé dur pour faire de ce logiciel SIG un choix accessible et viable pour toute personne
ayant un ordinateur (qui sont traditionnellement des logiciels propriétaires assez coliteux). QGIS est utilisable
sur la majorité des Unix, macOS et Windows. QGIS utilise la bibliotheque logicielle Qt (https://www.qt.io) et le
langage C++, ce qui se traduit par une interface graphique simple et réactive.

QGIS se veut étre un logiciel SIG simple a utiliser, fournissant des fonctionnalités courantes. L’ objectif initial
du projet était de fournir un visionneur de données SIG. QGIS a, depuis, atteint un stade dans son évolution ou
beaucoup y recourent pour leurs besoins quotidiens. QGIS gere un grand nombre de formats raster et vecteur,
avec le support de nouveaux formats facilité par I’architecture basée sur les extensions.

QGIS est distribué sous la licence GNU GPL (General Public License). Ceci signifie que vous pouvez étudier et
modifier le code source, tout en ayant la garantie d’avoir acces a un programme SIG non onéreux et librement
modifiable. Vous devez avoir recu une copie complete de la licence avec votre exemplaire de QGIS, que vous
pouvez également trouver dans 1’ Annexe licence GNU General Public License.

Astuce: Documentation a jour

La derniere version de ce document est disponible dans la section documentation du site de QGIS : https://www.
qgis.org/fr/docs/.



https://www.qt.io
https://www.qgis.org/fr/docs/
https://www.qgis.org/fr/docs/
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CHAPTER 3

Conventions

Cette section décrit les styles utilisés uniformément dans ce manuel.

3.1 Conventions pour les éléments d’interface

Les conventions de styles de I’interface (GUI) dans le texte ressemblent autant que possible a 1’apparence du
logiciel. En général, le style refletera I’apparence des éléments lorsque la souris ne passe pas dessus, 1’objectif
étant de permettre a 1’utilisateur de repérer plus facilement les éléments mentionnés dans les instructions.

Une ombre indique un élément de I’interface qui peut &tre cliqué.

Options du menu : Couches — Ajouter une couche raster ou Préférences — Barre d’outils — Numérisation

Outil : FD Ajouter une couche raster
Bouton : Sauvegarder par défaut

Titre de boite de dialogue : Propriétés de la couche

Onglet : Général
Case a cocher : o Rendu

Bouton radio : - ® Postgis SRID -+ EPSG ID
Sélection d’un chiffre : (1.00 ¢
Sélection d’une ligne : ol

Parcourir pour trouver un fichier : ...

N -

——

Sélection d’une couleur :
Barre coulissante :

Zone de saisie de texte : DisPlay name [lakes.shp|
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3.2 Text or Keyboard Conventions

Le manuel utilise également des styles pour le texte, les commandes du clavier et le code pour désigner différents
éléments tels que des classes et des méthodes. Ces styles ne correspondent pas a I’apparence réelle dans QGIS.

* Liens hypertexte : https://qgis.org

* Combinaisons de touches : appuyez sur Ct r1+B, signifie qu’il faut rester en appui sur la touche Contrdle
(Ctrl) tout en pressant la touche B.

e Nom d’un fichier : 1lakes.shp

e Nom d’une classe : NewLayer

e Méthode : classFactory

» Serveur : myhost.de

 Texte pour I'utilisateur : ggis --help

Les lignes de code sont indiquées comme suit :

PROJCS["NAD_1927_Albers",
GEOGCS["GCS_North_American_1927",

3.3 Instructions spécifiques a un systéeme d’exploitation

Une séquence d’interface peut étre exprimée sur une ligne : Cliquez sur B e File X QGIS — Quitter pour
fermer QGIS. Ceci indique que sur Linux, Unix et Windows, vous devez cliquer sur le menu Fichier puis sur
Quitter, alors que sur Macintosh OS X, vous devez cliquer sur le menu QGIS puis sur Quitter.

Les textes plus longs seront formatés comme des listes :

« D Faites ceci
« £7 Faites cela
o X ou faites cela ;

ou comme des paragraphes :

A X Faites ceci et cela. Puis cela et ceci pour obtenir ca, etc.
£7 Faites ceci et cela. Puis cela et ceci pour obtenir ¢a, etc.

Les copies d’écrans ont été prises sous différentes plateformes, un icone a la fin de la 1égende de la figure indique
le systéme en question.

6 Chapter 3. Conventions
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cHAPTER 4

Fonctionnalités

QGIS offre beaucoup d’outils SIG standards par défaut, et via les extensions de multiples contributeurs. Voici
un bref résumé en six catégories de fonctionnalités et extensions, suivi d’un premier apergu de la console Python
intégrée.

4.1 Visualiser des données

Vous pouvez afficher et superposer des couches de données rasters et vecteurs (en 2D et 3D) dans différents
formats et projections sans avoir a faire de conversion dans un format commun. Les formats supportés incluent :

* Les tables spatiales et les vues PostGIS, SpatiaLite, MS SQL Spatial et Oracle Spatial, les formats vecteurs
supportés par la bibliotheque OGR installée, ce qui inclut les GeoPackages, Shapefiles ESRI, Maplnfo,
SDTS, GML et beaucoup d’autres. Voir Les données vectorielles.

* Les formats raster supportés par la bibliotheque GDAL (Geospatial Data Abstraction Library) tels que
GeoTIFF, ERDAS IMG, ArcInfo ASCII GRID, JPEG, PNG et beaucoup d’autres, voir section Les données
raster.

* Les formats raster et vecteur provenant des bases de données GRASS. Voir section Intégration du SIG
GRASS.

* Les données spatiales en ligne diffusées comme services web de I’OGC qui incluent le WMS, WMTS,
WCS, WFS et WFS-T. Voir la section Les données OGC.

4.2 Parcourir les données et créer des cartes

Vous pouvez créer des cartes et les parcourir de maniere interactive avec une interface intuitive. Les outils
disponibles dans I’interface sont :

* I’Explorateur QGIS
» La reprojection a la volée
* Le Gestionnaire BD
» La Mise en page de cartes

* Le panneau d’apercu
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* Les signets géospatiaux

* Les outils d’annotation

* L’identification et la sélection des entités

e L’affichage, I’édition et la recherche de données attributaires

o [’étiquetage se basant sur les valeurs des données attributaires

* Les outils de style définis par les données vecteur et raster

» La création d’atlas avec des couches de carroyage

 La fleche indiquant le nord, la barre d’échelle et 1’étiquette de droits d’auteur

» La gestion de la sauvegarde et de la restauration des projets

4.3 La création, I’édition, la gestion et '’export des données

Vous pouvez créer, éditer, gérer et exporter des couches vectorielles et raster de nombreux formats. QGIS permet
notamment :

* La numérisation pour les formats gérés par OGR et les couches vectorielles de GRASS
e La création et I’édition de multiples formats de données ainsi que des couches vectorielles GRASS
* Le géoréférencement d’images

e L’importation et exportation du format GPX pour les données GPS, avec la conversion des autres formats
GPS vers le GPX ou I’envoi, la réception directement vers une unité GPS (pour Linux, le port USB a été
ajouté a la liste des ports utilisables)

 La visualisation et I’édition des données OpenStreetMap

» La création de tables de base de données avec 1’extension DB Manager

» L’amélioration de la gestion des tables spatiales issues de bases de données

* Des outils pour la gestion des tables d’attributs des couches vectorielles

» La possibilité d’enregistrer des captures d’écran en tant qu’images géoréférencées

* L’outil Export-DXF avec capacités améliorées pour exporter les styles et des extensions fournissant des
fonctions similaires a celle d’'une CAO.

4.4 Analyser des données

Vous pouvez réaliser des analyses de données spatiales sur des bases de données spatiales ou tout autre format géré
par OGR. QGIS propose pour le moment des analyses vectorielles, des outils de rééchantillonage, de traitements
spatiaux, et de gestion des géométries et des bases de données. Vous pouvez également utiliser les outils intégrés de
GRASS, ce qui inclut les fonctionnalités completes de GRASS avec plus de 400 modules (voir section Intégration
du SIG GRASS). Ou bien travailler avec I’extension de Traitements, qui fournit un espace de travail puissant
d’analyse géospatiale pour appeler des algorithmes natifs tiers a partir de QGIS, comme GDAL, SAGA, GRASS,
fTools et plus (voir section Introduction).

4.5 Publier des cartes sur Internet

QGIS can be used as a WMS, WMTS, WMS-C or WFS and WFS-T client, and as a WMS, WCS or WFS server
(see section Les données OGC). Additionally, you can publish your data on the Internet using a webserver with
UMN MapServer or GeoServer installed.

8 Chapter 4. Fonctionnalités
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4.6 Etendre les fonctionnalités de QGIS a I'aide d’extensions

QGIS peut étre adapté a vos propres besoins du fait de son architecture extensible a base de modules. QGIS fournit
des bibliotheques qui peuvent étre employées pour créer des extensions, vous pouvez mé€me créer de nouvelles
applications en C++ ou Python !

4.6.1 Extensions principales

Les extensions principales sont :
1. Saisie de coordonnées (enregistrer les coordonnées du pointeur de la souris dans un SCR différent)
DB Manager (éditer et visualiser des couches et des tables, exécution de requétes SQL).
eVIS (visualiser des événements)
Vérificateur de géométrie (vérifier les erreurs de géométrie)
Géoréférenceur GDAL (projeter une image via GDAL)
Outils GPS (importer et exporter des données GPS)
GRASS 7 (intégration du SIG GRASS)

® N A »N

MetaSearch (interagir avec des services de catalogage de données gérant le standard OGC CSW (Catalogue
Service for the Web))

9. Edition hors connexion (éditer hors connexion et synchroniser avec une base de données)
10. Traitement (le module de traitement de données spatiales de QGIS)

11. Vérificateur de topologie (chercher des erreurs de topologie dans les couches vectorielles)

4.6.2 Extensions Python externes

QGIS offre un nombre croissant d’extensions en Python fournies par la communauté. Ces extensions sont en-
treposées dans le Dépot d’Extensions officiel et peuvent étre facilement installées en utilisant le Gestionnaire
d’extensions Python. Voir section La fenétre des Extensions.

4.7 Console Python

For scripting, it is possible to take advantage of an integrated Python console, which can be opened with: Plugins
— Python Console. The console opens as a non-modal utility window. For interaction with the QGIS environment,
there is the ggis.utils.iface variable, which is an instance of QgisInterface. This interface provides
access to the map canvas, menus, toolbars and other parts of the QGIS application. You can create a script, then
drag and drop it into the QGIS window and it will be executed automatically.

Pour de plus amples informations sur la console Python et la programmation d’extensions et d’applications QGIS,
référez-vous a La Console Python de QGIS et PyQGIS-Developer-Cookbook.

4.8 Problemes connus

4.8.1 Limite du nombre de fichiers ouverts

Si vous ouvrez un gros projet QGIS et étes slirs que toutes les couches sont valides, mais que certaines sont
signalées comme mauvaises, vous faites probablement face a ce probleme. Linux (et d’autres OSs, d’ailleurs) a
une limite de fichiers ouverts par processus. Les limites de ressource sont par processus et héritées. La commande

4.6. Etendre les fonctionnalités de QGIS a I’aide d’extensions 9
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ulimit, qui est intégrée dans I’interpréteur de commandes, change les limites seulement pour le processus en
cours de I'interpréteur; la nouvelle limite sera héritée par n’importe quel processus enfant.

Vous pouvez voir toutes les infos ulimit en cours en tapant

’$ ulimit -a$s ‘

Vous pouvez voir le nombre actuellement autorisé de fichiers ouverts par processus avec la commande suivante
dans une console

’$ ulimit -Sn ‘

Pour modifier les limites d’une session existante, vous devriez pouvoir utiliser quelque chose comme ceci

$ ulimit -Sn #number_of_allowed _open_files
$ ulimit -Sn
$ ggis

Pour le régler définitivement

Sur la plupart des systemes Linux, les limites des ressources sont définies a la connexion par le module
pam_limits conformément aux parametres contenus dans le fichier /etc/security/limits.conf ou
/etc/security/limits.d/*.conf. Vous devriez pouvoir éditer ces fichiers si vous avez le droit root
(aussi possible via sudo), mais il vous faudra vous reconnecter avant que ces modifications ne prennent effet.

Plus d’infos :

https://www.cyberciti.biz/fag/linux-increase-the-maximum-number-of-open-files/  https://linuxaria.com/article/
open-files-in-linux

10 Chapter 4. Fonctionnalités
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CHAPTER B

Nouveautés dans QGIS 3.4

Cette version contient de nouvelles fonctionnalités et étend I’interface de programmation par rapport aux anciennes
versions. Nous recommandons d’utiliser cette version préférentiellement aux précédentes.

Cette version inclut des centaines de corrections de bugs et de nombreuses nouvelles fonctionnalités et améliora-
tions apportées depuis QGIS 2.18. Chacune d’elles sera décrite dans ce manuel. Vous pourrez également consulter
le journal des modifications : https://qgis.org/fr/site/forusers/visualchangelogs.html
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CHAPTER O

Premiers Pas

Ce chapitre donne un bref apercu de I’installation de QGIS, du téléchargement de quelques jeux de données QGIS
et du lancement d’une premiere session d’affichage de couches rasters et vectorielles.

6.1 Installer QGIS

QGIS project provides different ways to install QGIS depending on your platform.

6.1.1 Installing from binaries

Standard installers are available for £7 MS Windows and X macOS. Binary packages (rpm and deb) or software
repositories are provided for many flavors of GNU/Linux f:\

Pour plus d’information et des instructions pour votre systeme d’exploitation, rendez vous sur https://qgis.org/fr/
site/forusers/download.html.

6.1.2 Installation depuis les sources

Si vous souhaitez compiler QGIS a partir des sources, veuillez vous référer aux instructions d’installation. Elles
sont distribuées avec le code source de QGIS dans un fichier appelé INSTALL. Vous pouvez aussi le trouver en
ligne a https://htmlpreview.github.io/?https://raw.github.com/qgis/QGIS/master/doc/INSTALL.html.

If you want to build a particular release and not the version in development, you should replace master with
the release branch (commonly in the release-X_Y form) in the above-mentioned link (installation instructions
may differ).

6.1.3 Installation sur support externe

Il est possible d’installer QGIS (avec tous les plugins et parametres) sur une clé USB. Ceci est réalisé en définissant
I’option —profiles-path qui remplace I’ option par défaut user profile et force aussi QSettings a utiliser ce répertoire
. Voir la section :ref:‘env_options ‘pour plus d’informations.
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6.1.4 Téléchargement des données exemple

This user guide contains examples based on the QGIS sample dataset (also called the Alaska dataset).

£7 Linstallateur Windows posséde une option qui permet de télécharger le jeu de données échantillon de QGIS. Si
vous la cochez, les données seront téléchargées dans votre répertoire intitulé Mes Documents et placées dans
un répertoire GIS Database. Vous pouvez utiliser 1’explorateur Windows pour choisir un autre répertoire de
votre choix. Si vous ne cochez pas cette option durant I’installation QGIS, vous pouvez :

* Utiliser des données que vous possédez déja.
» Télécharger des données exemples depuis https://qgis.org/downloads/data/qgis_sample_data.zip

» Désinstaller et réinstaller QGIS en cochant, cette fois, la case de téléchargement (uniquement si les solutions
proposées ci-dessus ne fonctionnent pas).

4 X For GNU/Linux and macOS, there are no dataset installation packages available as rpm, deb or dmg. To use
the sample dataset, download it from https://qgis.org/downloads/data/qgis_sample_data.zip and unzip the archive
on any convenient location on your system.

Le jeu de données Alaska inclut toutes les données SIG qui sont utilisées dans les exemples et dans les copie
d’écran du guide de I'utilisateur mais aussi dans une petite base de données GRASS. La projection du jeu de
données a renseigner dans QGIS est Alaska Albers Equal Area avec comme unités le pied. Le code EPSG est
2964.

PROJCS["Albers Equal Area'",
GEOGCS["NAD27",
DATUM["North_American_Datum_1927",
SPHEROID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
AUTHORITY ["EPSG","7008"]],
TOWGS84[-3,142,183,0,0,0,01,

AUTHORITY ["EPSG","6267"11,
PRIMEM["Greenwich", O,
AUTHORITY["EPSG","8901"]1],
UNIT["degree",0.0174532925199433,
AUTHORITY ["EPSG","9108"]],
AUTHORITY["EPSG","4267"]1],
PROJECTION["Albers_Conic_Equal_Area"],
PARAMETER|["standard_parallel_ 1",55]7,
PARAMETER["standard_parallel_2",65],
PARAMETER["latitude_of_ center", 507,
PARAMETER(["longitude_of_ center",-1547,
PARAMETER["false_easting",0],
PARAMETER["false_northing",0],
UNIT["us_survey_feet",0.3048006096012192]]

Si vous avez I’intention d’utiliser QGIS comme interface graphique pour GRASS, vous pouvez trouver des
échantillons de données (par exemple, Spearfish ou South Dakota) sur le site officiel de GRASS GIS, https:
/Igrass.osgeo.org/download/sample-data/

6.2 Démarrer et arréter QGIS

QGIS peut étre démarré comme toute autre application sur votre ordinateur. Cela signifie que vous pouvez lancer
QGIS par :

* en utilisant A le menu Applications s’il s’agit d’une version précompilée, £7 le menu Démarrer ou X le
Dock

* en double-cliquant sur I’icone dans votre répertoire d’ Applications ou sur un raccourci sur le bureau

* en double-cliquant sur un fichier de projet QGIS (. ggs) existant. Notez que cela ouvrira le projet dans
QGIS
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* en tapant ggis dans une console (en supposant que QGIS a été ajouté a votre PATH ou que vous étes dans
le répertoire d’installation)

Pour arréter QGIS :
e Dor cliquez sur le menu Projet — Fermer QGIS ou utilisez le raccourci clavier Ct r1+0Q

e cliquez sur X QGIS — Quit QGIS ou utilisez le raccourci clavier Cmd+Q

* ou utilisez la croix rouge située au coin supérieur droit de 1’interface principale.

6.3 Exemple de session : Chargement de couches raster et vecto-
rielles

Now that you have QGIS installed and a sample dataset available, we will demonstrate a first sample session. In
this example, we will visualize a raster and a vector layer. We will use:

¢ la couche raster 1andcover du fichier (qgis_sample_data/raster/landcover. img)
* et la couche vectorielle 1akes du fichier (qgis_sample_data/gml/lakes.gml)

Where qgis_sample_data represents the path to the unzipped dataset.
1. Démarrer QGIS comme vu dans Démarrer et arréter QGIS.

2. To load the files in QGIS:

(a) Click on the ‘! Open Data Source Manager joon  The Data Source Manager should open in Browser mode.
(b) Browse to the folder qgis_sample_data/raster/

(c) Select the ERDAS IMG file 1andcover. img and double-click it. The landcover layer is added in
the background while the Data Source Manager window remains open.

(d) To load the lakes data, browse to the folder gqgis_sample_data/gml/, and double-click the
lakes.gml file to open it.

(e) A Coordinate Reference System Selector dialog opens. In the Filter menu, type 2 964, filtering the list
of Coordinate Reference Systems below.

(f) Select the NAD27 / Alaska Alberts entry
(g) Click OK
(h) Close the Data Source Manager window

You now have the two layers available in your project in some random colours. Let’s do some customization on
the lakes layer.

1. Select the A7 ZeomIn (501 on the Navigation toolbar
. Zoom to an area with some lakes

2
3. Double-click the 1akes layer in the map legend to open the Properties dialog
4

. To change the lakes color:

(a) Click on the (\( Symbology tab

(b) Select blue as fill color.

(c) Press OK. Lakes are now displayed in blue in the map canvas.
5. To display the name of the lakes:

(a) Reopen the 1akes layer Properties dialog

(b) Click on the ‘2ksl Labels tab

6.3. Exemple de session : Chargement de couches raster et vectorielles 15
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Data Source Manager | Browser

E] Browser Browser
: LSTHO

- Vector

» [ QalIs
Raster r O QGIs-Documentation
» [ QGIS-Training-Data
Mesh b -D. Q(?IS—Website
* [5 qgis_sample_data
Delimited Text ¥ [ climate
» [ csv
GeoPackage ~ 5 gml
- = lakes.gml
Spatialite » [ gps
» [ grassdata
PostgreSQL » [ projects
~ [ raster
» MSSQL = colortable landcover.txt

% DB2Z " SR_50M_alaska_nad.tif

» [ shapefiles
» £ alaska.sqglite
» [ screenshots
» @ labels
WCS 2 mac.onﬁg.png .
=" options_searchbox resize.png
" save_style_gml.png

| Virtual Layer

WMS/WMTS

» [ qgis_issues
» [ scan
e » [ shapefile
ATCGIS Feature » [ system Volume Information

server = first_launch.png

GeoNode » = landuse.sqlite
* » = training_data.gpkg

| T

Figure 6.1: Adding data to a new project in QGIS
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Coordinate Reference System Selector %

Specify CRS for layer lakes

Filter | . 2964

Recently used coordinate reference systems

Coordinate Reference System Authority ID

4 k
Coordinate reference systems of the world Hide deprecated CRSs
Coordinate Reference System Authority ID

~ [ Projected Coordinate Systems
~ Albers Equal Area

NAD27 [ Alaska Albers EPSG:2964

NAD27 / Alaska Albers
Extent

172.42, 51.30,-129.99, 71.40
Proj4

+proj=aea +lat_1=55 +lat_2=65 +lat_0=50
+lon_0=-154 +x_0=0 +y_0=0 +datum=NAD27
+units=us-ft +no defs

@Help *® Ccancel

Figure 6.2: Select the Coordinate Reference System of data
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Layer Properties - lakes | Symbology
| = single symbol -

i .
i Information

[T simple Fill

;-'&1_- Source

d’ Symbology

€1 Labels —
||

Diagrams

Unit | Millimeter - |
W 3D View Opacity 1/100.0% <]
E Source Fields Color | H

Attributes
Form

Joins

| @ Favorites a |- | &

L Auxiliary

&1 storage

B Actions - V% &Q

- Display
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-

Variables E® |save Symbol| | Advanced -

a Metadata P Layer Rendering
R . | Onelp || style -

| «/Apply || % cancel |’ o oK ]

Figure 6.3: Selecting Lakes color
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(c) Select Single labels in the drop-down menu to enable labeling.

(d) From the Label with list, choose the NAME S field.

Layer Properties - lakes | Labels B

=1 Single labels - || o

G’ Information Label with [’h‘ NAMES]| - ] £

v Text Sample

'\ Source

Lorem |lpsum

%" symbology

Labels
- Lorem Ipsum |01 v | | B >
. Diagrams
~ Text .
3D View tab i
y <'c Formatting | . . Ubuntu e
abe
E Source Fields Buffer
@ Background style Regular - &
Attributes ) shadow
Form & Placement ulg s € € LE8
Joins _/ Rendering | Size 10.0000 ==
L Auxiliary Poinks | €
< B Storage
Color . JuK=l
{;@ Actions
Opacity 100.0% |- €L
- Display
P Type case | No change R =h
4 Rendering
Spacing letter | 0.0000 = =
Variables ] » b
I Metadata @Help Style - </ Apply | % cancel </ OK

Figure 6.4: Showing Lakes names

(e) Press Apply. Names will now load over the boundaries.
6. You can improve readability of the labels by adding a white buffer around them:

(a) Click the Buffer tab in the list on the left

() Check ® Draw rext buffer
(c) Choose 3 as buffer size
(d) Click Apply
(e) Check if the result looks good, and update the value if needed.
(f) Finally click OK to close the Layer Properties dialog and apply the changes.
Let’s now add some decorations in order to shape the map and export it out of QGIS:
1. Select View — Decorations — Scale Bar menu
. In the dialog that opens, check g Enable Scale Bar option
. Customize the options of the dialog as you want

. Press Apply

& S S N V)

. Likewise, from the decorations menu, add more items (north arrow, copyright...) to the map canvas with
custom properties.

6. Click Project — Import/Export — ﬁ'ﬁ Export Map to Image. ..

6.3. Exemple de session : Chargement de couches raster et vectorielles 19
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7. Press Save in the opened dialog

8. Select a file location, a format and confirm by pressing Save again.

=]
9. Press Project — Save. .. to store your changes as a . ggz project file.

Vous pouvez constater combien il est facile d’afficher des couches raster ou vecteur dans QGIS, de les configurer
et de générer votre carte dans un format image que vous pouvez utiliser dans d’autres logiciels. Poursuivons pour
en savoir plus sur les fonctionnalités, les fonctions et les parametres disponibles, ainsi que sur la fagon de les
utiliser.

Note: Pour continuer a apprendre QGIS a travers des exercices pas-a-pas, suivre le :ref‘Manuel
d’apprentissage<QGIS-training-manual-index-reference>*.
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CHAPTER /

Working with Project Files

7.1 Introducing QGIS projects

The state of your QGIS session is called a project. QGIS works on one project at a time. Any settings can be
project-specific or an application-wide default for new projects (see section Options). QGIS can save the state of

=] =]
your workspace into a project file using the menu options Project — ¥ Save or Project — Save As. .. .

Note: If the project you loaded has been modified in the meantime, by default, QGIS will ask you if you want

to overwrite the changes. This behavior is controlled by the . Prompt to save project and data source changes
when required setting under Settings — Options — General menu.

You can load existing projects into QGIS using Project — Open. .., Project — New from template or Project
— Open Recent —.

At startup, a list of recently opened projects is displayed, including screenshots, names and file paths (for up to
ten projects). This is a handy quick way to access recently used projects. Double-click an entry in this list to open
the corresponding project. If you instead want to create a new project, just add any layer and the list disappears,
giving way to the map canvas.

™
If you want to clear your session and start fresh, go to Project — L New. This will prompt you to save the
existing project if changes have been made since it was opened or last saved.

The information saved in a project file includes:
* Layers added
e Which layers can be queried
 Layer properties, including symbolization and styles
* Projection for the map view
¢ Last viewed extent
* Print layouts
* Print layout elements with settings

* Print layout atlas settings
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@ Untitled Project - QGIS - o X
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Processing Help
® = 0 [ ] ([0 £ —_
[ New cul+N ICBSNGE + J oOJioye) ) SRS #*3Tm-) (T
New from Template »
© F R 2
open- ere SR uE Bl oy XX
Open From 3
Open Recent b V
Close =
~
B save Ctri+S
B save As.. Ctrl+Shift+S
Save To 4
Revert...
Properties... Ctrl+Shift+P
Snapping Options...
Import/Export r
5 New Print Layout... Ctri+P &
) New Report... V
4 layout Manager...
Layouts [
Exit QGIS Ctrl+Q
Coordinate -2869330,21557473 | scale[:14.631.178 | @ Magnifier[100% %] Rotation [0,0° 2] [ Render @ epsciazze @

Figure 7.1: Starting a new project in QGIS

 Digitizing settings

Table Relations
* Project Macros
* Project default styles

¢ Plugins settings

QGIS Server settings from the OWS settings tab in the Project properties
* Queries stored in the DB Manager

The project file is saved in XML format. This means that it is possible to edit the file outside of QGIS if you know
what you are doing. The file format has been updated several times compared with earlier QGIS versions. Project
files from older QGIS versions may not work properly any more.

Note: By default, QGIS will warn you of version differences. This behavior is controlled in Settings — Options.

On the General tab, you should tick ] Warn when opening a project file saved with an older version of QGIS.

Whenever you save a . ggs project in QGIS, a backup of the project file is created with the extension . ggs~ and
stored in the same directory as the project file.

The extension for QGIS projects is . ggs but when saving from QGIS, the default is to save using a compressed
format with the . ggz extension. The . ggs file is embedded in the . ggz file (a zip archive), together with its
associated sqlite database (. ggd) for auxiliary data. You can get to these files by unzipping.

Note: A zipped project may be particularly useful with the Auxiliary Storage Properties mechanism in order to
embed the underlying database.

Projects can also be saved/loaded to/from a PostgreSQL database using the following Project menu items:
e Project — Open from

* Project — Save to
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Both menu items have a sub-menu with a list of extra project storage implementations (currently just PostgreSQL).
Clicking the action will open a dialog to pick a PostgreSQL connection name, schema name and project.

Projects stored in PostgreSQL can be also loaded from the QGIS browser panel (the entries are located within the
schema they are stored in), either by double-clicking them or by dragging them to the map canvas.

7.2 Generating output

There are several ways to generate output from your QGIS session. We have already discussed saving as a project
file in Introducing QGIS projects. Other ways to produce output files are:

* Creating images: Project — Import/Export — Es Export Map to Image. .. opens a file dialog where you
select the name, path and type of image (PNG, JPG and many other formats). This will also create a world
file (with extension PNGW or JPGW) that is saved in the same folder as your image. This world file is used
to georeference the image.

» Exporting to DXF files: Project — Import/Export — Export Project to DXF... opens a dialog where you
can define the “Symbology mode”, the “Symbology scale” and vector layers you want to export to DXF.
Through the “Symbology mode” symbols from the original QGIS Symbology can be exported with high
fidelity (see section Creating new DXF files).

* Designing print maps: Project — ﬁ New Print Layout. .. opens a dialog where you can layout and print
the current map canvas (see section Laying out the maps).
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CHAPTER 8

Interface de QGIS

Lorsque QGIS démarre, une interface graphique s’affiche comme indiqué dans la figure ci-dessous (les chiffres 1
a 5 dans les cercles jaunes sont présentés ci-dessous).

DEERBLR (O 2L 28PP LB @& - & - -
-/ BGSG-SRE~EE “QE%TDIBE A 2)

Browser Panel [E53]

LT He

D]

<7 Favourites
>/
| Eoe2
P MssQL é)
> @ PostGls
> # SpatiaLite

& ArcGisFeatureServer L
- s \=

¥ Layers Panel @ ®
« @ ®, T & - @ &L

v [ ¥ landcover
. Water
B cvergreen Neddleleaf Forest
B cvergreen Broadleaf Forest
I Deciduous Needleleaf Forest
B Deciduous Broadleaf Forest
B Mixed Forest
B woodland -
| Wooded Grassland -

|~/ ,'}’
Coordinate | 169.5844,65.4046 % Scale 14000000 | = ﬁ Magnifier | 100% -

SEPHDH8 ANNMS

e

Rotation | 0,0 2| B Render @ Epsc:2964 (OTF) @ é)

Figure 8.1: Interface de QGIS avec les données d’exemple sur I’ Alaska

Note: Le style des fenétres peut apparaitre différemment en fonction de votre systeme d’exploitation et de votre
gestionnaire de fenétres.

L’interface de QGIS est divisée en 5 parties:

1. Barre de Menu
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2. Barres d’outils

3. Panneaux

4. Affichage de la carte
5. Barre d’état

Faites défiler vers le bas pour obtenir des explications détaillées de ces fonctions.

8.1 Barre de Menu

La barre de menu permet d’accéder a diverses fonctions de QGIS a I’aide d’un menu hiérarchique standard. Les
menus, leurs options, les icones associées et les raccourcis clavier sont décrits ci-dessous. Ces raccourcis clavier
sont les parametres par défaut, mais ils peuvent €tre reconfigurés en utilisant raccourcis clavier Dans le menu
préférences.

La plupart des options de menu ont un outil correspondant et vice-versa. Cependant, les menus ne sont pas
organisés exactement comme les barres d’outils. L’emplacement des options de menu dans les barres d’outils
est indiqué dans le tableau ci-dessous. Les plugins peuvent ajouter de nouvelles options aux menus. Pour plus
d’informations sur les outils et les barres d’outils, voir Barres d’outils.

Note: QGIS est une application multiplateforme - bien que les mémes outils soient disponibles sur toutes les
plates-formes, ils peuvent étre placés dans différents menus sur différents systemes d’exploitation. Les listes
ci-dessous indiquent les endroits les plus courants, y compris les variations connues.

8.1.1 Projet

Le menu Projet fournit les points d’acces et de sortie du fichier projet. 11 fournit les outils pour :

* Créer un Nouveau fichier a partir de zéro ou en utilisant un autre fichier projet comme modele (voir Pro-
priétés du projet pour la configuration du modele)

e Quvrir... un fichier projet a partir d’un navigateur de fichiers ou d’une base de données PostgreSQL
* Fermer un projet ou le ramener a son dernier état sauvegardé
 Enregistrer un projet dans un format de fichier . ggs ou . ggz, ou dans une base de données PostgreSQL

» Exporter le canevas de carte dans différents formats ou utiliser les mises en page pour des sorties plus
complexes.

» Régler les propriétés du projet et les options d’accrochage lors de I’édition des couches.
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Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils

By

! Nouveau Ctrl+N Projet Introducing QGIS projects
Nouveau depuis un modele — Introducing QGIS projects

Ouvrir. .. Ctrl+0 Projet Introducing QGIS projects
Ouvrir depuis — PostgreSQL Introducing QGIS projects
Ouvrir un projet récent — Introducing QGIS projects
Fermer Introducing QGIS projects
=]
Enregistrer Ctrl+s Projet Introducing QGIS projects
=/
Enregistrer sous. . . Ctrl+ShiftprProjet Introducing QGIS projects
Enregistrer sous... — Post- Introducing QGIS projects
greSQL
Rétablir. . .
Propriétés Ctrl+ShiftpP Propriétés du projet
Options d’accrochage Définir le rayon de tolérance d’accrochage
et de recherche
Import/Export —
=) Exporter la carte au format Generating output
image. . .
‘}v exporter la carte au format Generating output
PDEF...
Exporter la carte au format Generating output
DXF. ..
Importer  couches  depuis Importing a DXF or DWG file
DWG/DXF...
D Nouvelle mise en page. . . Ctrl+P Projet Laying out the maps
|D Nouveau rapport. .. Laying out the maps
F\q Gestionnaire de mise en Projet Laying out the maps
page. ..
Mises en page — Laying out the maps
_@ Fermer QGIS Ctrl+Q

Sous X Mac OS, la commande Fermer QGIS correspond a I’entrée de menu QGIS — Quitter QGIS (Cmd+Q).

8.1.2 Editer

Le menu Editer fournit la plupart des outils natifs nécessaires pour éditer les attributs ou la géométrie des couches

(voir Editer pour les détails).

Barre de Menu Raccourci Barre d’outils Référence

(‘t‘} Annuler Ctrl+z Numérisation Annuler et refaire

@ Refaire Ctrl+Shift+Z | Numérisation Annuler et refaire

= Couper des entités Ctrl+X Numérisation Couper, Copier et Coller de

Contir

8.1. Barre de Menu

27



QGIS User Guide, Version 3.4

Table 8.1 — continued from previous page

Barre de Menu Raccourci Barre d’outils Référence
opier les entités r umérisation ouper, Copier et Coller de
C l tité Ctrl+C Numérisat C C t Coller d.
Coller les entités Ctrl+v Numérisation Couper, Copier et Coller de
Coller les entités comme — Travailler avec la table d’a
Sélection — Attributs Sélectionner des entités
% Ajouter un enregistrement Ctrl+. Numérisation
oo
® £ Ajouter une entité ponctuelle Ctrl+. Numérisation Ajouter des entités
oo
® [ Ajouter une entité linéaire Ctrl+. Numérisation Ajouter des entités
L3 Ajouter une entité polygonale Ctrl+. Numérisation Ajouter des entités
o a
& E3 Ajouter une courbe Forme Add Circular string
Jr - |
s E3 Ajouter une courbe a partir d’un rayon Forme Add Circular string
Ajouter un cercle — Forme
Ajouter un rectangle — Forme
Ajouter un polygone régulier — Forme
Ajouter une ellipse — Forme

% Déplacer I’entité

Numérisation avancée

Move Feature(s)

% Copier et déplacer les entités

Numérisation avancée

Move Feature(s)

.
m Supprimer les entités sélectionnées

Numérisation

Supprimer les entités sélect

[
L D,/ Modifier les attribues des entités sélectionnées

Numérisation

Editer les valeurs d’attribut

CE Pivoter I’entité

Numérisation avancée

Pivoter I’entité

% Simplifier I’entité

Numérisation avancée

Simplifier I'entité

[=%]

L Ajouter un anneau

Numérisation avancée

Ajouter un anneau

% Ajouter une partie

Numérisation avancée

Ajouter une partie

i

L Remplir I’anneau

Numérisation avancée

Remplir I’anneau

(@)

E3 Effacer un anneau

Numérisation avancée

Effacer un anneau

BE' Effacer une partie

Numérisation avancée

Effacer une partie

6 Remodeler les entités

Numérisation avancée

Remodeler les entités

@ Décalage X,Y

Numérisation avancée

Décalage X, Y

a% Séparer les entités

Numérisation avancée

Séparer les entités

a% Séparer les parties

Numérisation avancée

Séparer les parties

g Fusionner les entités sélectionnées

Numérisation avancée

Fusionner les entités sélecti

—
At . . ., . ~ . 2
=== Fusionner les attributs des entités sélectionnées

Numérisation avancée

Fusionner les attributs des ¢

f?"_{ Outil de noeud (toutes les couches)

Numérisation

Vertex tool

; % Outil de noeud (couche active)

Numérisation

Vertex tool

>
C Rotation des symboles de points

Numérisation avancée

Rotation des symboles de p«

>
C décalage des symboles de points

Numérisation avancée

Décaler le symbole ponctue

q pa

@ Inverser les lignes

Numérisation avancée
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Les outils suivant sont activés en fonction du type de géométrie (point, polyligne, polygone) :

Barre de Menu Point | Polyline | Polygone
00 8 5 pa
Déplacer les entités & = %
o, | &
Copier et déplacer le(s) entité(s) & ¥

8.1.3 Affichage de la carte

La carte est affichée dans des vues cartographiques. Vous pouvez interagir avec ces vues en utilisant les outils du
menu Vue (voir Working with the map canvas pour plus d’informations). Par exemple, vous pouvez :

* Créez de nouvelles vues cartographiques 2D ou 3D a c6té du caneva de carte principal.

e Zoomer ou se déplacer n’importe ol

* Interroger les attributs ou la géométrie des entités affichés

* Améliorez I’affichage de la carte avec des modes de prévisualisation, des annotations ou des décorations.

* Accédez a n’importe quel panneau ou barre d’outils

Le menu vous permet également de réorganiser I’interface QGIS elle-mé&me a I’aide d’actions telles que :

* Basculer en mode plein écran: couvre tout 1I’écran tout en masquant la barre de titre

* Basculer la visibilité des panneaux: affiche ou masque les panneaux activés - utile lors de la numérisation
d’entités (pour une visibilité maximale du caneva) ainsi que pour les présentations (projetées/enregistrées)

utilisant le caneva principal de QGIS

* Basculer en affichage carte plein écran : cache les panneaux, les barres d’outils, les menus et la barre d’état
et affiche uniquement le canevas de la carte. Combiné avec 1’option plein écran, il permet a votre écran

d’afficher uniquement la carte.

Barre de Menu Raccourci Barre d’outils Référence
Nouvelle vue cartographique Ctrl+M Navigateur de carte
Nouvelle vue cartographique 3D Ctrl+Shift+M Vue 3D
@ Se déplacer dans la carte Navigateur de carte | Zoomer et se déplacer
:‘:* Déplacer la carte jusqu’a la sélection Navigateur de carte
2" Zoom + Ctrl+Alt++ Navigateur de carte | Zoomer et se déplacer
—
2~ Zoom - Ctrl+Alt+- Navigateur de carte | Zoomer et se déplacer
Q% Identifier les entités Ctrl+Shift+I Attributs Identifying Features
Mesure — Attributs Mesurer
E Résumé statistique Attributs Panneau de résumé statistiques
&8 Zoom sur 'emprise totale Ctrl+Shift+F Navigateur de carte
=
cg*" ' Zoom sur la couche Navigateur de carte
Ty
2 Zoom sur la sélection Ctrl+Jd Navigateur de carte

£

2t Zoom précédent

Navigateur de carte

P

]
2 Zoom suivant

Navigateur de carte

Continued on next page
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Table 8.2 — continued from previous page

Barre de Menu Raccourci Barre d’outils Référence

A4 ) )
&= Zoom a la résolution native (100%) Navigateur de carte
Décorations — Décorations
Mode d’affichage —
& Afficher les infobulles Attributs Propriétés des Infobulles

]
Nouveau signet. . . Ctrl+B Navigateur de carte | Signets spatiaux
Liste des signets Ctrl+Shift+B Navigateur de carte | Signets spatiaux

~ul
! Rafraichir F5 Navigateur de carte
- .

" Afficher toutes les couches Ctrl+Shift+U Le panneau Couches
=" Cacher toutes les couches Ctrl+Shift+H Le panneau Couches
@ Afficher les couches sélectionnées Le panneau Couches
=1 Cacher les couches sélectionnées Le panneau Couches
“=A Cacher les couches désélectionnées Le panneau Couches
Panneaux — Panneaux et barres d’outils
Barres d’outils — Panneaux et barres d’outils
Basculer en mode plein écran Fl1
Basculer la visibilité des panneaux Ctrl+Tab
Basculer en affichage carte plein écran Ctrl+Shift+Tab

Sous Linux KDE, Les menus Panneaux —, Barres d’outils — et Basculer en mode plein écran sont dans le

menu Préférences.

8.1.4 Couche

Le menu Couche fournit un grand nombre d’outils pour créer de nouvelles sources de données, Les ajouter au
projet ou enregistrer leurs modifications. En utilisant les mémes sources de données, vous pouvez également :

* Dupliquer géneére une copie que vous pouvez modifier dans le méme projet

* Copier et Coller des couches ou des groupes d’un projet a un autre comme une nouvelle instance dont vous
pouvez modifier les entités et les propriétés indépendamment de 1’original

* Qu Intégrer des couches et des groupes a partir d’un autre projet, comme des copies en lecture seule que
vous ne pouvez pas modifier (voir Inclusion de projets)

Le menu Couche contient également des outils pour configurer, copier ou coller les propriétés des couches (style,

échelle, SCR...).
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Barre de Menu Raccourci | Barre d’outils Référence
m Gestionnaire de source de | Ctrl+L Gestionnaire de | Opening Data
données source de données
Créer une couche — Gestionnaire de | Creating new vector layers
source de données
Ajouter une couche — Gestionnaire de | Ouverture des données
source de données
Intégrer des couches et des Inclusion de projets
groupes
Ajouter depuis un fichier de Défi- Fichier de définition de couche
nition de Couche (.qlr) (OLR)
Copier le style Sauvegarder et Partager les pro-
priétés d’une couche
-
Coller le style Sauvegarder et Partager les pro-
priétés d’une couche
Copier la couche
—
Coller Couche/Groupe
=
== Ouvrir la table d’attributs F6 Attributs Travailler — avec  la  table
d’attributs
¥ Basculer en mode édition Numérisation Numériser une couche existante
=]
Enregistrer les modifications Numérisation Sauvegarder les couches éditées
de la couche
ﬁ' Editions en cours — Numérisation Sauvegarder les couches éditées
Enregistrer Sous. .. Creating new layers from an ex-
isting layer
Enregistrer dans un fichier de défi- Fichier de définition de couche
nition de couche. . . (OLR)
E Supprimer la couche/groupe Ctrl+D
IL——' Dupliquer une couche(s)
Définir I’échelle de visibilité des
couches
Définir le SCR des couches Ctrl+Shift+C
Définir le SCR du projet depuis
cette couche
Propriétés de la couche. .. Fenétre Propriétés d’une couche
vecteur
Filtrer Ctrl+F Constructeur de requéte

abe] Etiquetage

Propriétés d’Etiquetage

& Montrer dans I’apercu

Overview Panel

T Montrer tout dans ’apercu

Overview Panel

Cacher tout dans ’apercu

Overview Panel

8.1. Barre de Menu
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8.1.5 Préférences

Barre de Menu

Référence

Profils utilisateurs —

Utiliser les profils utilisateur

[ T4

B a Gestionnaire de symboles. . .

Le Gestionnaire de style

ne . . .,
- PFOJectlonspersonallsees. ..

Systeme de Coordonnées de Référence personnalisé

OO Raccourcis clavier. . .

Raccourcis clavier

I . .
[m Personalisation de Uinterface. . .

Personnalisation

RN Options. ..

Options

Sous Linux KDE, vous trouverez d’autres outils dans le menu Parametres avec les menu Panneaux—s, Barres
d’outils— et Basculer en mode plein écran.

8.1.6 Extensions

Barre de Menu Raccourci Barre d'outils | Référence
ZE? Installer/Gérer les extensions La fenétre des Extensions
Console python Ctrl+Alt+P | Extensions La Console Python de QGIS

Les extensions principales ne sont pas toutes chargées lorsque vous démarrez QGIS pour la premiere fois.

8.1.7 Vecteur

C’est ce a quoi ressemble le menu Vecteur si toutes les extensions sont activées.

Barre de Menu Raccourci | Barre d’'outils | Référence

" Saisie de coordonnées Vecteur Coordinate Capture Plugin

O Vérificateur de géométries. . . Vecteur Geometry Checker Plugin

E Outils GPS Vecteur Extension GPS

Zﬁ vérificateur de topologie Vecteur Topology Checker Plugin

Traitement — Alt+0+G Configurer le Module de Traitements
Outils de géométrie — Alt+O+E Configurer le Module de Traitements
Outils d’analyse — Alt+0+A Configurer le Module de Traitements
Outils de gestion des données — | A1t+0 +D Configurer le Module de Traitements
Outils de recherche — Alt+0+R Configurer le Module de Traitements
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Par défaut, QGIS ajoute des algorithmes de Processing au menu Vecteur, groupés par sous-menus. Cela fournit
des raccourcis pour de nombreuses tiches SIG vectorielles courantes de différents fournisseurs de traitements.
Si ces sous-menus ne sont pas disponibles, activez le plugin Traitement dans Extension — Installer/Gérer les
extensions. . . .

Notez que la liste des outils du menu Vecteur peut étre étendue avec n’importe quel algorithme de traitement ou
par certaines extensions externes..

8.1.8 Raster

Voici a quoi ressemble le menu Raster si tous les plugins de base sont activés.

Barre de Menu Barre d'outils | Référence
=l Calculatrice raster. . . Calculatrice Raster

Aligner des Rasters. .. Alignement de rasters

Analyse — Configurer le Module de Traitements
Projection — Configurer le Module de Traitements
Divers — Configurer le Module de Traitements
Extraction — Configurer le Module de Traitements
Conversion — Configurer le Module de Traitements
jj: Georeferenceur GDAL | Raster Georeferencer Plugin

Par défaut, QGIS ajoute des algorithmes de Processing au menu Raster, groupés par sous-menus. Il s’agit d’un
raccourci pour de nombreuses taches SIG raster courantes de différents fournisseurs de traitements. Si tous ces
sous-menus ne sont pas disponibles, activez 1’extension Processing dans Extensions — Installer/gérer les exten-
sions. . . .

Notez que la liste des outils du menu Raster peut étre étendue avec n’importe quel algorithme de traitement ou
certains plugins externes..

8.1.9 Base de données

This is what the Database menu looks like if all the core plugins are enabled. If no database plugins are enabled,
there will be no Database menu.

Barre de Menu Barre d’'outils Référence

ﬁ DB Manager Base de données | DB Manager Plugin
eVis — Base de données | eVis Plugin

Edition hors connexion— | Base de données | Offline Editing Plugin

Les extensions principales ne sont pas toutes chargées lorsque vous démarrez QGIS pour la premiere fois.

8.1.10 Web

This is what the Web menu looks like if all the core plugins are enabled. If no web plugins are enabled, there will
be no guilabel: Web menu.
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Barre de Menu | Barre d’outils | Référence

@ MetaSearch | Internet MetaSearch Catalog Client

Les extensions principales ne sont pas toutes chargées lorsque vous démarrez QGIS pour la premiere fois.

8.1.11 Traitement

Barre de Menu Raccourci Référence

o Boites a outils Ctr1+Alt+T | La boite a outils

## Modeleur graphique. .. Ctrl+Alt+M | Le modeleur graphique

E:) Historique. .. Ctrl+Alt+H | Le gestionnaire d’historique

Visualiseur de résultats Ctrl+Alt+R | Configuration des applications tierces
¥ Editer les entités sur place The Processing in-place layer modifier

Les extensions principales ne sont pas toutes chargées lorsque vous démarrez QGIS pour la premiere fois.

8.1.12 Aide

Barre de Menu Raccourci | Barre d’outils

Table des matieres de I’aide | F1 Aide
Documentation de I’API
Signaler un probleme

Besoin de support commercial ?

@ Site officiel de QGIS Ctrl+H
V" Vérifier la version de QGIS

Q\! A propos
@ Sponsors de QGIS

8.1.13 QGIS

Ce menu n’est disponible que sous X Mac OS et il contient des commandes propres a cet OS.
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Barre de Menu Raccourci | Référence
Preferences

A propos de QGIS
Cacher QGIS

Tout Afficher
Masquer les autres
Quitter QGIS Cmd+Q

Préférences et A propos de QGIS sont les mémes commandes que Préférences — Options et Aide — A propos.
Quitter QGIS correspond a Projet — Fermer QGIS pour les autres plate-formes.

8.2 Panneaux et barres d’outils

Depuis le menu Vue” (ou lkdel :menuselection: ‘préférences), vous pouvez activer et désactiver les widgets QGIS
(Panneaux—) et barres d’outils (Barres d’outils—). Pour (dé)activer ’'un d’entre eux, cliquez avec le bouton droit
de la souris sur la barre de menu ou la barre d’outils et choisissez 1’élément que vous voulez. Chaque panneau ou
barre d’outils peut étre déplacé et placé ou vous le souhaitez dans I’interface QGIS. La liste peut également étre
étendue avec 1’activation d’extensions de :ref:‘coeur ou externes <plugins> ©.

8.2.1 Barres d’outils

La barre d’outils permet d’accéder a la plupart des mémes fonctions que les menus, ainsi qu’a des outils supplé-
mentaires pour interagir avec la carte. Chaque élément de la barre d’outils dispose d’une aide contextuelle. Passez
votre souris sur I’élément et une courte description de 1’objectif de I’outil s’affichera.

Chaque barre d’outils peut étre déplacée selon vos besoins. Vous pouvez les désactiver a partir du menu contextuel
qui s’affiche d’un clic droit de la souris sur la barre d’outils.

Astuce: Restaurer des barres d’outils
Si vous avez accidentellement masqué une barre d’outils, vous pouvez la retrouver via le menu Vue — Barres

d’outils — (ou Préférences — Barres d’outils —). Si, pour une raison ou une autre, une barre d’outils (ou
n’importe quel autre élément d’interface) disparait completement de I’interface, vous trouverez des conseils pour
la retrouver dans Restaurer facilement I'ITHM initiale de QGIS.

8.2.2 Panneaux

Outre les barres d’outils, QGIS dispose de plusieurs panneaux; les panneaux sont des widgets spéciaux qui vous
permettent des interactions (sélection d’options, cases a cocher, saisie de champs...) afin d’exécuter des taches
plus complexes.

Les panneaux disponibles par défaut dans QGIS sont listés ci-apres:
* le Le panneau Couches
e the explorateur
e le panneau Numérisation Avancée

* le panneau Signets Spatiaux
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sing Help

M' F::

Panels
Toolbars Advanced Digitizing
Togagle Full Screen Mode v Attributes Ibar
« Database Toolbar
+ Digitizing Toolbar

Layers Toolbar
+ Map Navigation Toolbar
+ Plugins Toolbar
Raster Toolbar
v Vector Toolbar
« Web Toolbar

GRASS

Figure 8.2: Le menu Barres d’outils

r Settings Plugins

Pan Map
) Selection

= Refresh

Panels v Layers Panel

Toolbars Layer Order Panel
Y w Panel

Toggle Full Screen Mode
Undo/Redo Panel

Figure 8.3: Le menu Panneaux

Chapter 8. Interface de QGIS

36



QGIS User Guide, Version 3.4

* le panneau Information GPS

* le panneau Echelle des Tuiles

e le Panneau Identifier Panel

* le panneau Entrée d’Utilisateur

* le Panneau Ordre des Couches

e le Panneau de style de couche

* le Panneau de résumé statistiques
* le Overview Panel

* le panneau de Gestion des logs

¢ le Panneau Annuler/Refaire

¢ le Processing Toolbox

8.3 Affichage de la carte

Encore appelé Canevas de carte, c’est la partie centrale de QGIS puisque les cartes y sont affichées ! Le contenu
qui s’affiche dépend des couches de types raster et vecteur que vous avez choisies de charger.

Lorsque vous ajoutez une couche (voir par exemple Ouverture des données), QGIS recherche automatiquement
son Systeme de Coordonnées de Référence (SCR) et zoome le projet sur 1’étendue de la couche si aucune autre
couche n’est présente. Le SCR de la couche est alors appliquée au projet. Si d’autres couches étaient déja
affichées, et dans I’hypothese ol la nouvelle couche est dans le méme SCR que le projet, ses entités disponibles
dans 1’étendue courante de la carte sont alors visibles. Si le SCR de la nouvelle couche est différente, vous devrez
Autoriser la transformation a la volée du SCR via le menu Projet — Propriétés du Projet — SCR (voir On The Fly
(OTF) CRS Transformation). La couche ajoutée devrait maintenant étre visible dans 1’étendue courante si entités
disponibles.

L’emprise de la carte peut €tre modifiée en portant le focus sur une autre région, ou en zoomant en avant ou en
arriere. Plusieurs opérations peuvent étre effectuées sur la carte a 1’aide des Barres d’outils. La carte et la 1égende
du panneau Couche sont étroitement li€ées — la carte reflete les changements que vous opérez dans la légende.

Astuce: Zoomer sur la carte avec la molette de la souris

Vous pouvez utiliser la molette de la souris pour changer le niveau de zoom de la carte. Placez votre curseur dans
la zone d’affichage de la carte et faites rouler la molette vers I’avant pour augmenter 1’échelle, vers vous pour la
réduire. La vue sera recentrée sur la position du curseur de la souris. Vous pouvez modifier le comportement de la
molette de la souris en utilisant I’onglet Outils cartographiques dans le menu Préférences — Options.

Astuce: Se déplacer sur la carte avec les fleches et la barre espace

Vous pouvez utiliser les fleches du clavier pour vous déplacer sur la carte. Placez le curseur sur la carte et appuyez
sur la fleche droite pour décaler la vue vers I’Est, la fleche gauche pour la décaler vers I’ Ouest, la fleche supérieure
vers le Nord et la fleche inférieure vers le Sud. Vous pouvez aussi déplacer la carte en gardant la touche espace
appuyée et en bougeant la souris ou encore simplement en gardant la molette de la souris appuyée.

8.4 Vue 3D

Le support de visualisation 3D est disponible par la vue cartographique 3D.
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Note: La visualisation 3D dans QGIS nécessite une version récente de la bibliotheque QT (5.8 ou ultérieure).

Vous créez et ouvrez une vue cartographique 3D via Viue — Nouvelle vue cartographique 3D. Un panneau
QGIS flottant apparaitra. Le panneau peut étre ancré.

Pour commencer, la vue cartographique 3D a la méme étendue et la méme vue que le canevas 2D. Il n’y a pas de
barre d’outils dédiée a la navigation dans le canevas 3D. Vous effectuez un zoom avant/arriére et un panoramique
de la méme maniere que dans le canevas 2D principal. Vous pouvez également effectuer un zoom avant et arriere
en faisant glisser la souris vers le bas/haut avec le bouton droit de la souris.

Options de navigation pour explorer la carte en 3D :
* Inclinaison et rotation
— To tilt the terrain (rotating it around a horizontal axis that goes through the center of the window):
% Déplacez la souris vers I’avant/vers I’arriere avec le bouton central de la souris enfoncé.

* Appuyez sur Shift et faites glisser la souris en avant/en arriere avec le bouton gauche de la
souris enfoncé.

* Appuyez sur Shift et utilisez les touches haut/bas.
— Pour faire pivoter le terrain (autour d’un axe vertical qui passe par le centre de la fenétre) :
* Faites glisser la souris droite/gauche avec le bouton central de la souris enfoncé.

# Appuyez sur Shift et faites glisser la souris droite/gauche avec le bouton gauche de la souris
enfoncé.

* Appuyez sur Shift et utilisez les touches gauche/droite
* Modifier I’angle de la caméra

— Appuyer sur Ct r1 et faire glisser la souris avec le bouton gauche appuyé change 1’angle de la caméra
dans le sens correspondant au sens du déplacement.

— Appuyez sur :kbd:‘Ctrlet utilisez les touches fleches pour tourner la caméra dans le sens monter,
descendre, aller a gauche ou a droite.

» Déplacer la caméra vers le haut/bas

— Appuyer sur les touches Page Up/Page Down déplace le terrain vers le haut et le bas, respective-
ment

e Zoom avant et arriere

— Glisser la souris avec le bouton droit de la souris enfoncé permet de zoomer (glisser vers le bas) et de
dézoomer (glisser vers le haut).

» Déplacer le terrain
— Glisser la souris avec le bouton gauche de la souris enfoncé permet de déplacer le terrain.
— L’utilisation des touches haut/bas/gauche/droite déplace le terrain plus pres, plus loin, a droite et a

gauche respectivement.

Ll
Pour réinitialiser la vue de la caméra, cliquez sur le bouton ## Zeom Full gjty¢ en haut de la vue cartographique 3D.

8.4.1 Configuration du terrain

Un raster terrain fournit I’élévation. Cette couche raster doit contenir une bande qui représente I’élévation. Pour
sélectionner le raster terrain :

*, Configurer..

1. Cliquez sur le bouton - en haut du panneau de la vue 3D pour ouvrir la fenétre 3D configuration.

2. Choisissez la couche raster de terrain dans le menu déroulant Elevation.
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Dans la fenétre de configuration 3D, il existe plusieurs autres options pour affiner la scene 3D. Avant d’entrer dans
les détails, il convient de noter que le terrain dans une vue 3D est représenté par une hiérarchie de tuiles de terrain
et que lorsque la caméra se rapproche du terrain, les tuiles existantes qui ne sont pas suffisamment détaillées sont
remplacées par des tuiles plus petites et plus détaillées. Chaque tuile a une géométrie de maillage dérivée de la
couche raster d’élévation et de la texture des couches 2D.

Options de configuration et leur signification :
* Elevation : Raster a utiliser pour la génération du terrain.
» Echelle verticale : Facteur d’échelle pour I’axe vertical. Augmenter 1’échelle exagérera le relief.

* Résolution des tuiles : quantité de données de couche raster terrain a utiliser pour chaque tuile. Une valeur
de 16px signifie que la géométrie de chaque dalle sera construite a partir d’échantillons d’élévation 16x16.
Des nombres plus élevés créent des tuiles de terrain plus détaillées au détriment d’une complexité de rendu
accrue.

* Hauteur de la jupe : Parfois, il est possible de voir de petites fissures entre les tuiles du terrain. En augmen-
tant cette valeur, on ajoutera des murs verticaux (« jupes ») autour des tuiles du terrain pour masquer les
fissures.

* Résolution de la tuile de carte: Largeur et hauteur des images cartographiques 2D utilisées comme textures
pour les tuiles terrain. 256px signifie que chaque tuile sera rendue en une image de 256x256 pixels. Des
nombres plus élevés créent des tuiles de terrain plus détaillées au détriment d’une complexité de rendu
accrue.

e Max. erreur d’écran : Détermine le seuil d’échange des tuiles de terrain avec des tuiles plus détaillées (et
vice versa) - ¢’est-a-dire le moment ot la vue 3D utilisera des tuiles de meilleure qualité. Des nombres plus
bas signifient plus de détails dans la sceéne au détriment d’une complexité de rendu accrue.

* Max. erreur de terrain : Résolution des tuiles du terrain a laquelle la division des tuiles en tuiles plus
détaillées s’arrétera (les diviser n’introduirait de toute fagcon aucun détail supplémentaire). Cette valeur
limite la profondeur de la hiérarchie des tuiles : des valeurs inférieures rendent la hiérarchie plus profonde,
augmentant la complexité du rendu.

o Etiquettes Zoom : Affiche le nombre de niveaux de zoom (dépend de la résolution de la tuile de carte et de
I’erreur de terrain maximale).

. Afficher les étiquettes : Activer/désactiver les étiquettes de carte

. Afficher Iinformation de la tuile de carte : Inclure les numéros de bordure et de tuile pour les tuiles de
terrain (utile pour le dépannage des problemes de terrain)

. Afficher les zones d’emprise : Afficher les cases de délimitation 3D des tuiles du terrain (utile pour le
dépannage des probleémes de terrain)

. Montrer le centre de la vue de la caméra.

8.4.2 Couches vectorielles 3D

Une couche vectorielle avec des valeurs d’élévation peut étre affichée dans la vue 3D de la carte en cochant
Activer le rendu 3D dans la section Ve 3D des propriétés de la couche vectorielle. Un certain nombre d’options
sont disponibles pour contrdler le rendu de la couche vectorielle 3D.

8.5 Barre d’état

La barre d’état vous fournit des informations générales sur le visualiseur de carte et les actions traitées ou
disponibles, et vous offre des outils pour gérer le visualiseur de carte. Sur le c6té gauche de la barre d’état,
la barre de localisation, un widget de recherche rapide, vous aide a trouver et a exécuter toutes les fonctions ou
options du QGIS. Tapez simplement le texte associé a 1’élément que vous recherchez (nom, tag, mot-clé...) et
vous obtenez une liste qui se met a jour au fur et a mesure que vous écrivez. Vous pouvez également limiter la
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portée de la recherche en utilisant les filtres de localisation. Cliquez sur le bouton pour sélectionner 1’un
d’entre eux et appuyez sur Configurer pour avoir les parametres globaux.

Dans la zone située a coté de la barre de localisation, un résumé des actions que vous avez effectuées s’affichera
si nécessaire (comme la sélection d’entités dans un calque, la suppression d’un calque) ou une description longue
de I’outil sur lequel vous passez la souris (non disponible pour I’ensemble des outils).

En cas d’opérations de longue durée, telles que la collecte de statistiques de couches raster, 1’exécution
d’algorithmes de traitement ou le rendu de plusieurs couches dans la vue de carte, une barre de progression
est affichée dans la barre d’état.

L’option % Coordonnées affiche la position actuelle de la souris, en suivant les déplacements sur la carte. Vous
pouvez définir les unités (et la précision) dans le menu Projet — Propriétés. ... — Onglet Général. Cliquez sur

le petit bouton a gauche de la zone de texte pour basculer entre 1’option Coordonnées et 1’option @ Emprise
qui affiche les coordonnées des coins inférieur gauche et supérieur droit actuels de la vue de carte en unités
cartographiques.

A c0té de I’affichage des coordonnées se trouve I’affichage Echelle. 11 montre 1’échelle de la carte. Il y a un
sélecteur qui vous permet de choisir des échelles prédéfinies et personnalisées.

Sur le c6té droit de 1’affichage de 1’échelle, appuyez sur la touche ﬂ pour verrouiller I’échelle et utiliser la loupe
pour effectuer un zoom avant ou arriere. La loupe vous permet de zoomer sur une carte sans modifier 1’échelle de la
carte, ce qui facilite 1I’ajustement précis de la position des étiquettes et des symboles. Le niveau d’agrandissement
est exprimé en pourcentage. Si le la loupe a un niveau de 100%, alors la carte courante n’est pas agrandie. De
plus, une valeur d’agrandissement par défaut peut étre définie dans le menu préférences — Options — Options
— Rendu— Comportement de rendu, ce qui est trés utile pour les écrans haute résolution pour agrandir les petits
symboles.

A droite de la loupe, vous pouvez définir un angle de rotation horaire en degrés i appliquer 2 la carte.

Sur le coté droit de la barre d’état, il y a une petite case a cocher qui peut étre utilisée temporairement pour
empécher le rendu des couches dans le Visualisateur de carte (voir section Rendu).

A droite des fonctions de rendu, vous trouvez le bouton 'E‘ code EPSG montrant le SCR du projet courant.
Cliquer sur ce bouton ouvre la boite de dialogue Propriétés du projet et vous permet d’appliquer un autre SCR.

Le bouton Q Messages sjtug a coté ouvre le journal des messages qui contient des informations sur les processus
sous-jacents (démarrage QGIS, chargement des plugins, outils de traitement. . . ).

Selon les parametres du gestionnaire d’extensions Plugin Manager, la barre d’état peut parfois afficher des icones

-
a droite pour vous informer de la disponibilité de nouvelles extensions ou de mises a jour ﬁj Cliquez sur
I’icbne pour ouvrir la boite de dialogue du gestionnaire d’extensions.

Astuce: Calculer I’échelle correcte de la carte

Lorsque vous démarrez QGIS, le SCR par défaut est WGS 84 (EPSG 4326) et les unités sont des degrés.
Cela signifie que QGIS interprétera n’importe quelle coordonnée dans votre couche comme étant en degrés. Pour
obtenir des valeurs d’échelle correctes, vous pouvez soit modifier manuellement ce parametre dans I’onglet Gen-

eral dans le menu Projet — Propriétés... (par exemple pour des metres), soit utiliser I’icone "= 4 EPSG yye
ci-dessus. Dans ce dernier cas, les unités sont réglées sur ce que spécifie la projection du projet (par exemple,
+units=m).

Merci de prendre note que le choix du SCR au démarrage peut étre configuré dans Préférences — Options —
SCR.
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CHAPTER 9

Configuration de QGIS

QQGIS est hautement configurable. Au travers du menu Options , il fournit différents outils pour :

o N Options. . . :permet de régler les options a appliquer a différents endroits du logiciel. Ces réglages sont
sauvegardés dans le profil utilisateur actif et sont appliquées par défaut a chaque fois que vous ouvrez un
nouveau projet avec ce profil. Mais ils peuvent étre écrasés pendant chaque session QGIS avec les propriétés
du projet (accessibles sous Projet menu).

. @ Personnalisation de U'interface. . .: configure 1”interface, en cachant des dialogues ou des outils dont
vous n’avez pas besoin.

e OO Raccourcis Clavier. . . : permet de définir vos propres Raccourcis Clavier.

[ V4
o B2 Gestionnaire de symboles. . . : créer et gérer vos propres symboles et palettes de couleurs.

£
o LI Projections personnalisées ... : créer vos propres systemes de référence des coordonnées.

9.1 Options

RN Quelques options basiques peuvent &tre sélectionnées dans la fenétre Options. Selectionnez le menu

Préférences — N Options. Vous pouvez modifier les options a votre guise. Certaines modifications peuvent
nécessiter un redémarrage de QGIS pour étre effectives.

Les onglets ol vous pouvez configurer vos options sont décrits ci-dessous.

Note: Les plugins peuvent intégrer leurs parametres dans la boite de dialogue Options

Bien que seuls les parametres de base soient présentés ci-dessous, notez que cette liste peut étre étendue par les
Extensions installées implémentant leurs propres options dans la boite de dialogue standard. Ceci évite que chaque
extension ait sa propre boite de dialogue de configuration avec des éléments de menu supplémentaires juste pour
elle...
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9.1.1 Géneéral

Parametres régionaux du systeme

Cocher = Remplacer les parameétres régionaux du systeme si vous souhaitez utiliser une langue différente
de celle de votre systeme et choisissez la Locale (fomat monétaire, des nombres et des dates) dans la liste.

Les informations sur les parametres de lieu (locale) sont affichées.

Application

Sélectionner le Style (redémarrage de QGIS nécessaire) ' hd pour choisir entre “Oxygen”, “Windows”,
“Motif”, “CDE”, “Plastique” and “Cleanlooks”;

Définir le Theme UI ¥\ . Soit “default” soit “Night Mapping”;

Définir la Taille de licone ") ;

Définir la Police et sa Taille. La police peut étre ¢ Ot default ou choisie par I’utilisateur ;
Choisir le Délai d’abandon pour les messages ou fenétres lhd ;

i Cacher I’écran de démarrage;

= Vérifier la version au démarrage pour vous tenir informé si une nouvelle version est publiée;

= Dialogue du gestionaire de source de données sasn interruption pour conserver le data source manager
ouvert ce qui permet d’interagir avec qgis tout en ajoutant des couches au projet;

. Utiliser les fenétres natives de choix de couleur (voir sélecteur de couleur).

Fichiers projet

. 7 | | s " M 1 £99 9y 9 M b
Ouverture du projet au démarrage ' - (choisissez entre “Nouveau”, “Dernier utilisé”,”Page d’accueil’
et “Spécifique”). Lorsque vous choisissez “Spécifique”, utilisez le bouton ... pour sélectionner un projet
par défaut. “Page d’accueil” affiche les liste des projets récents avec leur capture d’écran.

.4 Créer les nouveaux projets a partir du projet par défaut. Vous pouvez choisir d” Utiliser le projet courant
comme défaut ou de Réinitialiser le projet par défaut. Vous pouvez parcourir vos fichiers et sélectionner
le répertoire ou sont stockés vos modeles de projets personnalisés. Cela créera une nouvelle entrée dans le

menu Projet — Nouveau depuis un modele si vous cochez = Créer les nouveaux projets a partir du projet
par défaut et sauvegardez un projet dans le répertoire de modeles de projets spécifié.

4 Demander de sauver le projet et les sources de données quand nécessaire pour éviter de perdre les
changements effectués.

. Demander une confirmation lorsqu’une couche va étre supprimée

= Avertir lors de I’ouverture d’un fichier projet sauvegardé dans une version précédente de QGIS. Vous
pouvez toujours ouvrir des projets créés avec une ancienne version de QGIS, mais une fois le projet en-
registré, tenter de 1’ouvrir avec une version plus ancienne peut échouer en raison de fonctionnalités non
disponibles dans cette version.

Activer les macros —\¥| . Cette option a été créée pour gérer les macros devant exécuter des actions sur des
événements du projet. Vous pouvez choisir entre “Jamais”, “Demander”, “Uniquement pour cette session”
et “Toujours (non recommandé)”.

9.1.2 Systeme

Chemins SVG
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Ajouter ou enlever Chemin(s) vers les symboles SVG. Ces fichiers SVG seront utilisables pour styler les objets de
la carte et disponibles pour les mises en page.

Chemins vers les extensions
Ajouter ou enlever Chemin(s) vers des extensions C++ supplémentaires.
Chemins de documentation

Ajouter ou enlever Chemins de documentation pour utiliser ’aide de Qgis. Par défaut, un lien vers le manuel
officiel en ligne correspondant a la version utilisée est ajouté. Vous pouvez cependant ajouter d’autres liens et les
hiérarchiser de haut en bas : a chaque fois que vous cliquez sur le bouton Aide, le lien le plus haut est vérifié et si
aucune page correspondante n’est trouvée, la page suivante est essayée, et ainsi de suite.

Note: Documentation is versioned and translated only for QGIS Long Term Releases (LTR), meaning that if you
are running a regular release (eg, QGIS 3.0), the help button will by default open the next LTR manual page (ie.
3.4 LTR), which may contain description of features in newer releases (3.2 and 3.4). If no LTR documentation is
available then the festing doc, with features from newer and development versions, is used.

Parametres

Cela vous permet de Réinitialiser ’interface utilisateur aux réglages d’origine (redémarrage requis) si vous avez
effectué une personnalisation.

Environnement

Les variables d’environnement Systeme peuvent maintenant étre visualisées et configurées pour certains dans
le groupe Environnement (voir figure_environment_variables). Ceci est pratique sur certaines plateformes, no-
tamment sur Mac, ou une application avec interface graphique n’hérite pas nécessairement des parametres de
I’environnement en ligne de commande de 1’utilisateur. Ceci est aussi utile pour paramétrer/visualiser les variables
d’environnement des outils externes contrdlés par la boite a outils de traitement (par exemple SAGA, GRASS) et
activer les sorties de débogage pour des sections spécifiques du code source.

. & Utiliser des variables personnalisées (redémarrage requis - utiliser les séparateurs). Vous pouvez
Ajouter et Supprimer des variables. Les variables d’environnement prédéfinies sont affichées dans Variables

d’environnement courantes, et il est possible de les filtrer en cochant = Afficher uniquement les variables
liées a Qgis.

9.1.3 SCR

Default CRS for new projects
There is an option to automatically set new project’s CRS:

« '® Use CRS from first layer added: the CRS of the project is turned to match the CRS of the first layer
loaded into it

e i Use a default CRS: a preselected CRS is applied by default to any new project and is left unchanged
when adding layers to the project.

The choice will be saved for use in subsequent QGIS sessions and in any case, the Coordinate Reference System
of the project can still be overridden from the Project — Project properties — CRS tab.

SCR pour les nouvelles couches

Cet espace vous permet de définir une action a faire lorsqu’une nouvelle couche est créée ou lorsqu’une couche
sans SCR est chargée.

.\ @ Demander le SCR

e .t Utiliser le SCR du projet
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Options | System

General p SVG paths

w(@ System p Plugin paths
- p QSettings
Data Sources
= w Environment
7 : . - .
4 Rendering B Use custom variables (restart required - include separators) g =
""-‘ colors Apply Variable Value
— E— Overwrite = | QGIS_LOG_FILE [/home/alexandre/.qgis2/qqgis.log
Legend QGIS_DEBUG 5
|“ Map Tools IF Undefined
) Unset
* Composer Prepend
Append
[#] Digitizing w Current environment variables (read-only - bold indicates modified at startup)
Variable Value
GNOME_KEYRING_PID lE |
USER alexandre
LANMGUAGE en_Us:
Locale LC_TIME pt_PTUTF-8
. . UPSTART_INSTANCE
= Authentication
XDG_SEAT seatd =
&0 Network ["] show only QGIS-specific variables
Variables
A Advanced Help cancel l oK J

Figure 9.1: Variables d’environnement Systéme dans QGIS

e L Utiliser le SRC par défaut

Transformations géodésiques par défaut

Dans ce groupe, vous pouvez contrdler si la reprojection des couches vers un autre SCR doit étre effectuée :
¢ automatiquement en utilisant les transformations par défaut des options de Qgis ;

* et/ou contrdlée par vous avec des préférences personnalisées telles que :

- Demander de choisir la transformation de datum si plusieurs sont disponibles(défini dans le
paramétrage global)

— une liste prédéfinie de transformations de datum a appliquer par défaut. Voir Datum Transformations
pour plus de détails.

Note: Pour plus d’informations sur la facon dont QGIS gere la projection de couches, veuillez lire la section
dédiée a Utiliser les projections.

9.1.4 Sources de données

Attributs et tables

. & Ouvrir la table d’attributs dans une fenétre intégrée

» Copier les entités comme “Texte uniquement, pas de géométrie”, “Texte uniquement, géométrie WKT”, ou
“GeoJSON” quand on colle les entités vers d’autres applications.
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Options | CRS

\ General When a new project is created

¥ CRS for New Projects

‘:{:\} System (®) Use CRS from first layer added

() Use a default CRS | EPSG:4326 - WGS 84 -~ |&

E Data Sources ¥ CRS for New Layers

‘:_-’ Rendering When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS

E Canvas &

Legend () Use project CRS
R Map Tools () Use a default CRS

ﬂ Colors
H Digitizing

(®) Prompt for CRS

v Default Datum Transformations

v| Ask for datum transformation if several are available

1 Layouts
ﬂ - Enter default datum transformations which will be used in any newly created project
‘.‘5 GDAL | =

Variables Source CRS Source Datum Transform Destination CRS Destination Datum Transform

a Authentication

=%, Network
Locator
A Advanced

Acceleration

-,{:}: Processing @Help % Cancel

Figure 9.2: Parametres SCR dans Qgis
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Comportement des tables d’attributs ¥|: filtre la table d’attribut 2 I’ouverture. 11 y a trois possibilités :
“Montrer toutes les entités”, “Ne montrer que les entités sélectionnées” et “Montrer les entités visibles sur

la carte”.

Vue par défaut: définit le mode d’ouverture de la table d’attributs lors de I’ouverture. Cela peut étre : “Se
souvenir de la derniere vue”, “Voir la table “ ou “Voir le formulaire”.

Cache de la table attributaire %° <. Ce cache permet de garder en mémoire les n derniéres lignes
d’attributs chargées afin de rendre 1’utilisation de la table attributaire plus réactive. Le cache est supprimé a
la fermeture de la table attributaire.

Représentation des valeurs NULL permet de définir une valeur par défaut pour les champs contenant la
valeur NULL.

Astuce: Amélioration de ’ouverture d’une grande table attributaire

Lorsque vous travaillez avec des couches avec un grand nombre d’enregistrements, I’ouverture de la table
d’attributs peut étre lente car la fenétre doit afficher toutes les lignes de la couche. Régler Comportement des
tables d’attributs a “Montrer les entités visibles sur la carte va permettre a Qgis de ne rechercher que les entités
affichées sur la carte quand on ouvre la table attributaire, ce qui permet un meilleur temps de chargement.

Notez que les données de la table attributaire seront toujours liées a 1’étendue de la carte dans laquelle elle est
ouverte, ce qui signifie qu’en sélectionnant Montrer toutes les entités avec une telle table n’affichera pas les
nouvelles entités. Vous pouvez tout de méme mettre a jour le jeu de données affiché en changeant 1’étendue de la
carte et en sélectionnant Montrer les entités visibles sur la carte .

Gestion des sources de données

* Rechercher les fichiers valides dans 1’explorateur

v Vous pouvez choisir entre “Vérifier I’extension”

ou “Vérifier le contenu du fichier”.

* Rechercher du contenu dans les fichiers compressés (.zip) ' | définit le niveau de détail affiché dans la

fenétre informations en bas de I’explorateur - outil des propriétés- lors de la sélection du fichier. Les options
sont : “Non”, “Scan Basique” et “Scan complet”.

Demande a I’ouverture s’il y a des sous-couches raster. Certains rasters comportent des sous-couches
- appelées sous-jeux de données dans GDAL. Par exemple les fichiers netCDF - s’il y a de nombreuses
variables netCDF, GDAL considérera chaque variable comme un sous-jeux de données. L option vous
permet de choisir comment traiter les sous-jeux de données quand un fichier avec des sous-couches est
ouvert. Vous avez les choix suivants :

— “Toujours” : Demande toujours (s’il existe des sous-couches)
— “Si nécessaire” : Demande si la couche n’a pas de bande, mais qu’elle possede des sous-couches
— “Jamais” : Ne demande jamais, mais ne charge rien

— “Charger tout” : Ne demande jamais, mais charge toutes les sous-couches

. Ignorer la déclaration interne d’encodage des shapefiles. Si une couche shapefile a une information
d’encodage interne, elle sera ignorée par Qgis.

4 Ajouter des couches PostGIS avec un double-clic et sélectionner en mode étendu
= Ajouter les couches Oracle par double-clic et sélection en mode étendu
4 Exécuter les expressions coté serveur si possible

= Evaluer les valeurs par défaut définit si les valeurs par défaut du fournisseur de base de données doivent
&tre calculées lors de la numérisation de la nouvelle entité (checked status) ou lors de la sauvegarde des
modifications.

Chemins masqués
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La fenétre liste les dossiers que vous avez choisis de cacher dans le panneau de I’explorateur. Supprimer un
dossier dans la liste permet de le retrouver dans le panneau de 1’explorateur.

Options | Data Sources B

-

v Feature attributes and table

\!"""' sl Open new attribute tables as docked windows

;"t:\'_' System Copy features as Plain text, WKT geometry -
Attribute table behavior Show all features -
Default view Remember last view -
Attribute table row cache 10000 =

Rendering

Canvas & Representation for NULL values NULL

Legend
BER map Tools

% colors Scan for valid items in the browser dock Check extension

v Data source handling

4

“ Scan for contents of compressed files (.zip) in browser dock Basicscan ~
Digitizing

Prompt For raster sublayers when opening Always

1

ﬁ Layouts

@ GpAL Add PostGIS layers with double-click and select in extended mode

¥ Ignore shapefile encoding declaration

Variables Add Oracle layers with double-click and select in extended mode

.. v Execute expressions on server-side if possible
Authentication P p

Evaluate default values

Network
v Hidden browser paths
Locator
Paths hidden from browser panel =
A Advanced
Acceleration
-C:)- Processing b/

@Help # cancel

Figure 9.3: Les parametres Sources de données dans Qgis

9.1.5 Rendu

Comportement du rendu

o ! Par défaut les couches supplémentaires sont affichées: Décocher cette option peut étre pratique lors du
chargement de plusieurs couches pour éviter que chaque nouvelle couche ne soit restituée dans la carte et
ralentisse le processus.

. & Utiliser le cache du rendu si possible pour accélérer I'affichage
. ¥ Rendu des couches en paralléle en utilisant plusieurs ceeurs du processeur

& Nombre de ceeurs a utiliser

e Intervalle de rafraichissement de l’affichage de la carte (par défaut de 250 ms)

. & Activer la simplification des entités par défaut lors de I’ajout de nouvelles couches

o Seuil de simplification
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Options | Rendering

\ .

General w Rendering behavior
J.&} System By default new layers added to the map should be displayed

Use render caching where possible to speed up redraws

B Data Sources

["] Render layers in parallel using many CPU cores [] Max cores to use:

gﬁ Rendering ) .
Map update interval | 250 ms -
% Colors v Enable feature simplification by default For newly added layers
|E Canvas & Note: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies
Legend I . . e -
< Simplification threshold (higher values resulk in more simplification): 1,00 pixels
|“ Map Tools o . -
' Simplification algorithm: Distance =
‘ Composer [ simplify on provider side if possible
|ﬂ Digitizing Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies): | 1:250000 | =

Magnification level | 100%

w Rendering quality

Locale Make lines appear less jagged at the expense of some drawing performance

PUULERELY cyrye segmentation

Nebwork Segmentation tolerance 1,00 -
A Tolerance type Maximum difference =
ariables
A Advanced Help Cancel [ OK J

Figure 9.4: Onglet Rendu des Options de Qgis

* Algorithme de simplification: Cette option effectue une simplification « a la volée » des entités et accélere
le rendu de la géométrie. Cela ne change pas la géométrie récupérée aupres des fournisseurs de données.
Ainsi, lorsque vous avez des expressions qui utilisent la géométrie de 1’élément (par exemple, le calcul de
la surface) - cela garantit que ces calculs soient effectués sur la géométrie originale et non sur la géométrie
simplifiée. QGIS propose trois algorithmes de simplification :”Distance” (par défaut), “SnapToGrid” et
“Visvalingam”.

. & Réaliser la simplification par le fournisseur de données lorsque c’est possible: Les géométries sont
simplifiées par le fournisseur (PostGIS, Oracle...) et contrairement a la simplification locale, les calculs
basés sur la géométrie peuvent étre affectés.

o Echelle maximale a partir de laguelle la couche doit étre simplifiée

138 ... , . .
. Niveau d’agrandissement (see the agrandissement)

Note: En plus des Options de configuration de Qgis, les entités peuvent étre simplifiées pour chaque couche
depuis I’onglet Propriétés de la couche — Rendu .

Qualité du rendu

. & Les lignes semblent moins déchiquetées aux dépends d’une certaine vitesse d’exécution

Segmentation courbe

» Tolerance de segmentation: ce parametre contrdle la facon dont les arcs circulaires sont segmentés. Le
plus petit angle maximum (entre les deux sommets consécutifs et le centre de la courbe, en degrés) ou la
différence maximale (distance entre le segment des deux sommets et la ligne de la courbe, en unités de la
carte), permet de définir les segments de la ligne la plus droite qui seront utilisés.
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* Type de tolérance: on choisira Angle maximal ou *Différence maximale * pour gérer la fagon de segmenter
la courbe.

Rasters
* Avec la Sélection de bande RVB, vous pouvez définir la valeur des bandes Rouge, Verte et Bleue.
Amélioration du contraste

Les options d’amélioration du contraste peuvent étre appliquées a Bande grise unique, Couleur a bandes multiples
(octet /bande) or Couleur a bandes multiples (>octet / bande). Pour chacun, vous pouvez définir :

N

» 1”Algorithme a utiliser, dont les valeurs peuvent étre “Pas d’étirement”,”Etirement jusqu’au MinMax”,
“Etirement et couper jusqu’au MinMax” ou “Couper jusqu’au MinMax”

e les Limites (minimum/maximum) a appliquer, avec des valeurs telles que “Histogramme cumulatif - dé-
compte de coupe”, “Minimum /maximum”, “Moyenne+/- écart type”.

Pour le rendu des rasters, vous pouvez également définir les options suivantes :
* Limite de découpe pour le comptage cumulé de pixels
* Multiplicateur de I’écart-type

Déboggage

. & Actualisation du canevas de carte pour suivre la durée de rendu dans le panneau journal des messages
onglet Rendu.

9.1.6 Canevas et légende

(2} Options | Canvas & Legend 7 >

w Default map appearance (overridden by project properties)
A

Selection color w | Background color -
w Layer legend

s Double-click action in legend COpen layer properties ™
[ pisplay dassification atiribute in layer tites

L WMS getlegendGraphic Resolution |[J 5 |
|E| Map Tips
Delay {ms 850 S
¥ canvas &Legend ¥ (ms) | |
00
v Cancel Help

Figure 9.5: Canevas et 1égende

Cet onglet vous permet de définir :

* L” Apparence de carte par défaut (écrasée par les propriétés du projet ): la Couleur de sélection et la
Couleur de fond.

* Interaction avec la Légende des couches :

— Double click dans la légende ="l Vous pouvez soit “Ouvrir les propriétés de la couche” soit “Ouvrir
la table attributaire” ou “Ouvrir le panneau de style de couche” .

- Afficher les attributs de classification dans le titre des calques dans le panneau des couches ,
notamment pour la symbologie catégorisée oubasée sur des regles (voir Onglet Symbologie pour plus
d’informations).

— La résolution de I'image getLegendGraphic pour le WMS
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Le Délai en millisecondes pour les couches map tips display

9.1.7 Outils cartographiques

Cet onglet propose des options concernant le comportement de 1”Outil Identifier.

l:Rayon de recherche pour identifier les entités et afficher les infobulles est la distance a 1’intérieur de
laquelle I’outil d’identification affichera les résultats.

Couleur de surbrillance vous permet de choisir avec quelle couleur les entités qui devraient étre identifiées
sont en surbrillance.

Tampon détermine une zone tampon pour la mise en surbrillance des bordures des entités identifiés.

Largeur minimum détermine 1’épaisseur de la bordure d’un objet mis en surbrillance.

Outils de mesure

Définir la Couleur du trait des outils de mesure

Définir le Nombre de décimales

4 Garder l'unité de base pour ne pas convertir automatiquement des grands nombres (ex: metres en
kilometres).

Unités de distance préférées ® (“Metres”, “Kilometres”, “Pieds”, “Yards”, “Miles”, “Miles Nautiques”,
“Degrés” ou “Unités de la carte”)*

Unités de surface préférées ® (“Metres carrés”, “kilometres carrés”, “Pieds carrés”, “Yards carrés”,
“Miles carrés”, “Hectares”, “Acres”, “Miles nautiques carrés”,’Degrés carrés” or “Unités de carte”)

Unités d’angle préférées ¢ (“Degrés”, “Radians”, “Grades/gradians”, “Minutes d’arc”, “Secondes d’arc”
or “Tours/révolutions”)

Déplacement et zoom

Définit le Facteur de zoom pour les outils de zoom ou la molette de la souris.

Echelles prédéfinies

Vous trouverez ici une liste d’échelles prédéfinies. Avec I:II-:III-:| et = Vous pouvez ajouter ou supprimer vos échelles
personnelles. Vous pouvez également importer ou exporter des échelles depuis / vers un fichier . XML. Notez que
vous avez toujours la possibilité de supprimer vos modifications et de réinitialiser les échelles par défaut.

9.1.8 Couleurs

Ce menu vous permet de créer ou de mettre a jour les palettes de couleurs utilisées dans le sélecteur de couleurs.
Vous pouvez choisir :

Couleurs récentes montre les couleurs utilisées récemment
Couleurs standard, la palette de couleurs par défaut

Couleurs du projet, un jeu des couleurs utilisées dans le projet courant (voir Onglet Style par défaut pour
plus de détails)

Nouvelles couleurs de couches, un jeu de couleurs a utiliser par défaut lorsque de nouvelles couches sont
ajoutées.

Les palettes personnalisées, peuvent étre crées ou importées grace au bouton ... a coté de la liste déroulante
de la palette.
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L

\ General

‘:{:\) System

[= =]
ES Data Sources

&~ Rendering

E Canvas &

Legend

"%, Map Tools

ﬂ Colors

ﬂ Digitizing

m Layouts

@ GDAL
Variables

a Authentication

=T, Network
Locator

A Advanced

Acceleration

O Processing

Options | Map Tools

v Identify

Search radius for identifying features and displaying map tips | 2,00 mm 2|
Highlight color |—|'| Buffer |0,50mm |2 Minimum width | 1,00 mm |5

¥ Measure tool

Rubberband color | N |~
Decimal places [3 =
Keep base unit v

Preferred distance units | Meters

Preferred area units | Square meters

Preferred angle units | Degrees

v Zooming

Figure 9.6: Parametres des outils cartographiques dans QGIS

Zoom Factor 200% a |C|
v Predefined scales

1:1000000 | [
1:500000 —
1:250000 =]
1:100000 -
1:50000 |2|
1:25000

1:10000 |_|
1:5000 -
1:2500 =]

W| | % cancel |[ « oK ]

9.1. Options
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Par défaut, les palettes, Couleurs récentes, Couleurs standard et Couleurs du projet ne peuvent pas étre supprimées
et sont définies pour apparaitre dans le menu déroulant du bouton couleur. Des palettes personnalisées peuvent
également étre ajoutées a ce widget grace a I’option Afficher dans les Boutons de Couleur .

Pour toutes les palettes, vous pouvez gérer la liste des couleurs a 1’aide de 1’ensemble des outils a c6té du cadre,
c’est a dire :

. '3I'|:I-I:I Ajouter ou = Supprimer une couleur
. Copier ou Coller une couleur

= =]
. B Importer ou Exporter le jeu de couleurs depuis/vers le fichier . gpl .

Double-cliquez sur une couleur dans la liste pour la modifier ou la remplacer dans le Sélecteur de couleurs . Vous
pouvez aussi le renommer en double-cliquant dans la colonne Etiguette .

»! Options | Colors
w Color schemes
. General
> Mew layer colors = =
A& System Color Label sl -1
#436173
CRs : =
#5b6241
Data Sources
#f{8e00 L
Rendering
#3500
d Canvas & Legend
J #£390031 &
n Map Tools #7h0068
#6200db -
B oigitizing
O Cancel Help
[ —

Figure 9.7: Couleurs

9.1.9 Numérisation

Cet onglet vous permet de configurer les parametres généraux lors de 1”édition d’une couche vecteur (attribut et
géométrie).

Création d’entités

. & :guilabel: ‘Supprimer la fenétre de saisie des attributs lors de la création d’une nouvelle entité: ce choix
peut étre écrasé dans chaque boite de dialogue de propriétés de calque.
. & Réutiliser les dernieres valeurs d’attribut saisies.

* Valider les géométries. L édition de lignes ou de polygones complexes, composés de nombreux nceuds,
peut entrainer un rendu tres lent. Ceci parce que les procédures de validation par défaut dans QGIS peuvent
prendre beaucoup de temps. Pour accélérer le rendu, sélectionnez 1’option de validation GEOS (a partir
de GEOS 3.3) ou désactivez I’option. La validation de géométrie GEOS est beaucoup plus rapide, mais
I’inconvénient est qu’elle ne signale que le premier probleéme de géométrie rencontré.

e Valeur Z par défaut a utiliser lors de la création de nouvelles entités 3D.
Contours d’édition
» Définit le coutour Largeur de ligne, Couleur de Ligne et Couleur de remplissage.

* Ne pas mettre a jour le contour lors de I’édition.
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Accrochage
. & Enable snapping by default activates snapping when a project is opened

e Définit le mode d’accrochage par défaut ' v} (“Sommet”, “Sommet et segment”,’Segment”)
o Définir Tolérance d’accrochage par défaut en unités de carte ou en pixels
e Définir le Rayon de recherche pour I’édition des sommets en unités de carte ou en pixels

o Afficher la fenétre principale en tant que (redémarrage nécessaire): permet de définir si la boite de dialogue
“Configuration avancée / Parametres d’accrochage du projet” doit étre affichée en tant que “Dialogue” ou
“Intégré” .

* Couleur du marqueur d’accrochage

. & Afficher les infobulles d’accrochage telles que le nom de la couche dont vous étes sur le point d’accrocher
I’entité. Utile lorsque plusieurs entités se chevauchent.

. & Activer I’accrochage sur des entités invisibles (non visibles sur la carte)

Symbole des sommets
. # Montrer les symboles uniquement pour les entités sélectionnées

 Définir le Syle de marqueur ' - (“Croix” (par défaut), “Cercle semi-transparent” ou “Aucun’) du sommet
o Définir la Taille du marqueur des sommets

Outil de décalage de courbe

Les trois options suivantes se réferent a 1’outil de G) Décalage de courbe qang Numérisation avancée. Grice aux

différents réglages, il est possible de modifier la forme du décalage de ligne. Ces options sont possibles a partir de
GEOS 3.3.

* style de jointure: “Round”, “Angle droit” or “Oblique”
o Segments de quadrant

 Limite de la pointe

9.1.10 Mises en page

Valeurs par défaut pour les compositions
Vous pouvez définir la police par défaut a utiliser dans les mises en page.
Apparence de la grille
 Définir le Style de la grille "= v (“Continu”, “Pointillés”, “Croix”)
e Définir la Couleur de la grille
Grille et guide par défaut
 Définir I”Espacement de la grille 1.0
* Définit le décalage de la Grille % ! en X et Y
« Définir la Tolérance d’accrochage .20 <
Répertoires des modeles de mises en page

e Définit le(s) Chemin(s) de recherche des modéles supplémentaires d’impression : la liste des dossiers con-
tenant des modeles a utiliser lors de la création de nouvelles mises en page .
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Options | Digitizing x

-

v Feature creation

v
e Suppress attribute form pop-up after Feature creation
= } System Reuse last entered attribute values
CRS Validate geometries QGIS -
Daka SoUrces Default Z value 0,000 =
¢ Rendering v Rubberband
Esg;zzt‘ Line width |1 |+ Line color | (IS ~ Fill color -
] Map Tools Don't update rubber band during vertex editing
Ml colors ¥ Snapping
W Digitizing Enable snapping by default
a Layouts Default snap mode Vertex -
3 Default snapping tolerance 12,00000 </ pixels -
H’ GDAL
Search radius For vertex edits 10,00000 +|  pixels -
Variables
Display main dialog as (restart required) Dialog -
a) .
@ Authentication Snapping marker color ——
~= Network Show snapping tooltips
Enable snapping on invisible features (not shown on the map canvas)
Locator
A Advanced w Vertex markers
Acceleration v show markers only for selected features
e . Marker style Cross -
-,(:): Processing
Marker size 3 =
w Curve offset tool
Join style Round -
Quadrant segments 8 =
Miter limit 5,00 =~

@Help # Cancel

Figure 9.8: Parametres de la numérisation dans QGIS
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Options | Layouts X

-

v Layout defaults

‘. General
- Default font Abyssinica SIL -
% » System
v Grid appearance
CRS
Grid style Dots ~ | Grid color [
Data Sources
Rendering v Grid and guide defaults
[~ Canvas & Grid spacing 10,00 mm ~| Grid offset x: 0,00 Sl ly:000 =
Legend l
Snap tolerance 5px =
BER map Tools
% colors v Layout Paths
“ Digitizing Path(s) to search for extra print templates o | =
@Help % Cancel « OK

Figure 9.9: Parametres des mises en page dans Qgis

9.1.11 GDAL

GDAL est une bibliotheque d’échange de données pour les fichiers vectoriels et raster. Il fournit des pilotes pour
lire et/ou écrire des données dans différents formats. L’onglet GDAL expose actuellement les pilotes pour les
formats raster avec leurs capacités.

Options des pilotes GDAL

This frame provides ways to customize the behavior of drivers that support read and write access:

* Edit create options: allows you to edit or add different profiles of file transformation, i.e. a set of predefined
combinations of parameters (type and level of compression, blocks size, overview, colorimetry, alpha...) to
use when outputting raster files. The parameters depend on the driver.

Create Options - GTiff Driver D

Profile | High compression -

@"New ||=Remove || * Reset

Name Value
1| COMPRESS DEFLATE
2| PREDICTOR 2
3/ ZLEVEL 9
g | = || validate Help

* Cancel

Figure 9.10: Sample of create options profile (for GeoTiff)

The upper part of the dialog lists the current profile(s) and allows you to add new ones or remove any of
them. You can also reset the profile to its default parameters if you have changed them. Some drivers (eg,
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GeoTiff) have some sample of profiles you can work with.

At the bottom of the dialog:

The Ifl'l}:l button lets you add rows to fill with the parameter name and value

— The ™ button deletes the selected parameter

Click the Validate button to check that the creation options entered for the given format are valid

Use the Help button to find the parameters to use, or refer to the GDAL raster drivers documentation.

 Edit Pyramids Options

Create Options - pyramids >

Overview format External (GTiff .ovr) -
Resampling method | Average -
Levels 2 4 8 16 32 64

Custom levels

Create Options

Profile | High compression -

COMPRESS_OVERVIEW=DEFLATE PREDICTOR_OWVERVIEW=2 ZLEVEL=9
# cancel +/ OK

Figure 9.11: Sample of Pyramids profile

GDAL drivers

In this frame, you can define which GDAL driver is to use to read and/or write files, as in some cases more than
one GDAL driver is available.

Astuce: Double-click a driver that allows read and write access (rw+ (v) ) opens the Edit Create options dialog
for customization.

9.1.12 Variables

L’ onglet Variables liste toutes les variables disponibles au niveau global.

Il permet également a 1’utilisateur de gérer des variables de niveau global. Cliquez sur le boutonlsignPlus| pour
ajouter une nouvelle variable de niveau global personnalisée. De méme, sélectionnez une variable de niveau global

personnalisée dans la liste et cliquez sur le bouton = pour la supprimer.

Plus d’informations dans la section Storing values in Variables section.

9.1.13 Authentification

Dans I’onglet Authentification , vous pouvez définir des configurations d’authentification et gérer des certificats
PKI. Voir Systeme d’authentification pour plus de détails.
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Options | GDAL

Q

%, General

‘:{:\'_- System

[= =]
ES Data Sources

Q.'/ Rendering

B Canvas &

Legend
“_ Map Tools

% Colors
B oigitizing

Variables

a Authentication

Acceleration

-C:)- Processing

GDAL driver options

GTiff A

GDAL drivers

Edit Create Options

Edit Pyramids Options

In some cases more than one GDAL driver can be used to load the same raster Format. Use the
list below to specify which to use.

Name
AAIGrid
ACE2
ADRG
AIG
AIrSAR
ARG
BAG
BIGGIF
BLX
BMP
BSB

BT

CAD
CALS
CEOS
COASP
COSAR
CPG
CTable2
CTG
DERIVED
DIMAP
DIPEx
DODs
DOQ1

T e T e e e e S S A S

@Help

ext Flags  Description =
asc rwv Arc/Info ASCII Grid
ace2 rov ACE2
gen rw+v  ARC Digitized Raster Graphics
rov Arc/Info Binary Grid
rov AIrSAR Polarimetric Image
rwv Azavea Raster Grid format
ro Bathymetry Attributed Grid
qif rov Graphics Interchange Format (.gif)
blx rwyv Magellan topo (.blx)
bmp rw+v  MS Windows Device Independent Bitmap

rov Maptech BSB Nautical Charts

bt rw+v VTP .bt (Binary Terrain) 1.3 Fermat
dwg rov AutoCAD Driver
w CALS (Type 1)
rov CEOS Image
hdr ro DRDC COASP SAR Processor Raster
rov COSAR Annotated Binary Matrix (TerraSAR-X|
ro Convair PolGASP
rw+v  CTable2 Datum Grid shift
rov USGS LULC Composite Theme Grid
ro Derived datasets using VRT pixel functions
rov SPOT DIMAP
rov DIPEx
ro DAP 3.X servers
rov USGS DOQ (Old style) =

% canel

Figure 9.12: Parametres de GDAL dans Qgis

Options | Variables

= ==}

B8 Data Sources
’ .

4 Rendering

Canvas & Legend

I_l Map Tools

% Colors

ﬂ Digitizing

ﬁ Layouts

@ GDAL

8 Variables

a Authentication

Expression Variables

Variable

¥ Global
qgis_locale
qgis_os_name
qgis_platform
qgis_release_name
qgis_short_version
qgis_version
qgis_version_no
user_account_name
user_full_name
employee number

Value
‘en
linux"
‘desktop’
‘Madeira’

3.4
'3.4.3-Madeira’
30403

e

P

"12345'

work_department 'Map Laboratory'

@Help

g || =

# Cancel

Figure 9.13: Variables
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Options | Authentication

W
, General Configurations

1D Mame v URI Type ':'T:':':'

q&_- System

7i885 : postgis_docker Basic
B Data Sources :

Q‘_;/ Rendering

M canvas & Legend
|“ Map Tools

* Composer
|ﬂ Digitizing

'ﬁs GDAL

LT3
g

= Locale

@ Authentication
Managemenk

!=!.:-_. Network

&, Installed Plugins & Manage Certificates 1 Utilities «

Variables Note: Editing writes directly to authentication database

A Advanced Help Cancel l OK J

Figure 9.14: Parametres d’authentification dans Qgis

9.1.14 Réseau

Général

e Définir 1”Adresse de recherche WMS, par défaut : http://geopole.org/wms/search?
search=\%1\&type=rss

» Définir le Délai d’abandon pour les requétes réseaux (ms) - la valeur par défaut est 60000

* Define Durée par défaut d’expiration du cache des listes de couches WMS (en heures) - 1a valeur par défaut
est 24

o Définir le Délai d’expiration pour les tuiles WMSC/WMTS (en heures)- 1a valeur par défaut est 24
¢ Define Nombre maximal de tentatives lors d’erreurs de récupération de tuile ou d’entités
e Définir le User-Agent

Parameétres du cache

Defines the Directory and a Size for the cache. Also offers tools to automatically clear the connection authentica-
tion cache on SSL errors (recommended).

Proxy pour I’acces Internet
. Utiliser un proxy pour ’acces Internet

» Paramétrez le Type de proxy Ll en fonction de vos besoins, définissez “Host” et “Port”. Les types de
proxy disponibles sont :

— Proxy par Défaut: le proxy est déterminé sur la base du proxy systeme.
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%, General
System
Data Sources
Rendering

Colors

Canvas &
Legend

|“ Map Tools

‘; Composer
|ﬂ Digitizing
ﬁi GDAL

U Locale

a Authentication

Variables

A Advanced

Options | Network

General

WMS search address | http://aeopole.org/wms/search?search="%18&type=rss

Timeout for network requests (ms) 6000000
Default expiration period for WMS capabilities (hours) | 24
Default expiration period For WMS-C/WMTS tiles (hours) | 24

Max retry in case of tile or feature request errors | 3

User-Agent | Mozilla/5.0

Cache settings

Directory |,-"h<-m efalexandre/.qais2/cache

Size [KiB] | 51200

v [ use proxy for web access

Proxy type | HttpProxy 4 | Default uses system's proxy

Host  [192.168.1.3

Port  [8080

User |

Password |

Exclude URLs (starting with)

wWww.proprietary-gis.com

Help Cancel

Figure 9.15: Parametres de proxy dans Qgis

&
(@

OK
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Socks5Proxy : proxy générique pour tout type de connexion. Supporte le TCP, UDP, binding & un port
(connexions entrantes) et I’authentification.

HttpProxy : implémenté avec la commande « CONNECT » , supporte uniquement les connexions
TCP sortantes, supporte 1’authentification.

HttpCachingProxy : implémenté via les commandes HTTP normales, utile uniquement dans un con-
texte de requétes HTTP.

FtpCachingProxy : implémenté avec un proxy FTP, utile uniquement dans un contexte de requétes
FTP.

Les authentifications au niveau du proxy sont décrites dans authentication widget.

Vous pouvez exclure certaines adresses en les ajoutant dans la zone de texte sous les parametres de proxy (voir
Figure_Network_Tab).

Si vous avez besoin d’informations plus détaillées sur les différents parametres de proxy, référez-vous au manuel
de la bibliotheque sous-jacente QT : https://doc.qt.io/qt-5.9/qnetworkproxy.html#ProxyType-enum

Astuce: Utiliser les proxy

L’utilisation de proxy peut se révéler difficile. Il est utile de tester les types de proxy décrits ci-dessus et vérifier
s’ils conviennent.

9.1.15 Localisateur

L’onglet Localisateur permet de configurer la barre de localisation, un widget de recherche rapide disponible
dans la barre d’état qui vous aide a effectuer des recherches n’importe ot dans 1’application. Il fournit quelques
filtres par défaut (avec préfixe) a utiliser :

* Les couches du projet (1): trouve et sélectionne une couche dans le panneau Couches .
* Mises en pages (pl): trouve et ouvre une mise en page.

e Actions (.): trouve et exécute une action QGIS ; les actions peuvent représenter tout outil ou menu de
QGIS, ouvrir un panneau . ..

* Entités de la couche active (£): recherche les attributs correspondants dans n’importe quel champ de la
couche active actuelle et effectue un zoom sur I’é1ément sélectionné.

 Entités de toutes les couxhes (af): recherche dans les attributs définis dans le display name pour chaque
searchable layers et zoome sur I’entité selectionnée.

* Calculateur (=): permet d’évaluer n’importe quelle expression Qgis et si elle est valide, le résultat peut étre
copié dans le presse-papier .
* Signets spatiaux (b): trouve et zoome sur 1’étendu du signet.

* Options (set): affiche et ouvre des boites de dialogue de propriétés pour I’ensemble du projet et des options
de Qgis.

* Traitements (a): Cherche et ouvre les fenétres des algorithmes de traitement.

* Modifier les entités sélectionnées (ef): vous donne un acces rapide et lance un algorithme de traitement
compatible avec modify-in-place sur la couche active.

Vous pouvez personnaliser chaque le filtre, définir s’il est activé par défaut ou non. L’ensemble des filtres de
localisation par défaut peut étre étendu par des plugins, par exemple pour les recherches nominatives OSM, les
recherches directes dans les bases de données, les recherches dans les catalogues de couches.

La barre de recherche de localisateur peut étre activée en appuyant sur Ct r1+K. Tapez votre texte pour effectuer
une recherche. Par défaut, les résultats sont retournés pour tous les filtres de localisation activés, mais vous pouvez
limiter la recherche a un certain filtre en préfixant votre texte avec le préfixe de filtre de localisation, c’est-a-dire
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que si vous tapez 1 cad seules les couches dont le nom contient cad seront affichées. Cliquez sur le résultat
pour exécuter I’action correspondante, selon le type d’élément.

La recherche est gérée a 1’aide de threads, de sorte que les résultats sont toujours disponibles le plus rapidement
possible, indépendamment du fait que des filtres de recherche lente puissent étre installés ou non. Ils apparaissent
également deés que chaque résultat est rencontré par chaque filtre, ce qui signifie par exemple qu’un filtre de
recherche de fichier affichera les résultats un par un au fur et a mesure que 1’arborescence des fichiers est analysée.
Cela garantit que I’interface utilisateur est toujours réactive, méme en présence d’un filtre de recherche trés lent
(par exemple, un filtre qui utilise un service en ligne).

Astuce: Acces rapide aux configurations du localisateur
oy
Cliquez sur 1’icone ", a l'intérieur du widget de recherche dans la barre d’état pour afficher la liste des filtres

que vous pouvez utiliser ainsi que la fonction Configure qui ouvre 1’onglet Localisateur du menu Préférences —
Options. .. .

Options | Locator .

Locator Filters
n- Map Tools Filter Prefix Enabled Default Configuration
@ Colors Project Layers l v v
¢ Digitizing Project Layouts pl v v
H Layouts Actions . v
3 Active Layer Features F v
% GDAL
' Features In All Layers af v
Variables
Calculator = v
Spatial Bookmarks b v v
Settings set v v
Q Locator Processing Algorithms a v v
A\ Advanced Edit Selected Features ef v v
Acceleration
-C:)- Processing =
@Help # cancel o OK

Figure 9.16: Onglet Localisateur dans Qgis

9.1.16 Avancé

En fonction de votre systeme d’exploitation, tous les parametres relatifs a QGIS (interface utilisateur, outils,
fournisseurs de données, valeurs par défaut, options des plugins...) sont enregistrés :

<A dans un fichier texte : SHOME/ .config/QGIS/QGIS2.conf
. x dans le fichier de propriétés : SHOME/Library/Preferences/org.qgis.ggis.plist

o £7 dans la base de registre, sous: HKEY\CURRENT_USER\Software\QGIS\ggis

L’onglet Avancé vous offre en un seul endroit, quel que soit votre systeme d’exploitation, la possibilité de gérer
ces parametres via 1 “Editeur avancé de parametres. Apres avoir promis d’étre prudent, le widget est rempli par
I’arborescence de tous les parametres QGIS, que vous pouvez modifier directement.
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Avertissement: N’utilisez I’onglet « Avancé » qu’en connaissance de cause

Soyez prudent lorsque vous modifiez des éléments dans cette boite de dialogue étant donné que les modifica-
tions sont automatiquement appliquées. Effectuer des changements sans en connaitre les conséquences peut
corrompre votre installation QGIS de diverses facons.

Options | Advanced x

Advanced Settings Editor

n‘ AEEUEES Setting Type Value Description
~ 5/ PythonPlugins
% 222 GdalTools bool true
ﬂ s MetaSearch bool true
db_manager bool true
L processing bool true
ﬂ Layouts ~ 7 app
] » 5 plugin_repositories
&M GDAL maxRecentProjects int 20
minTaskLengthForSyste... int 5
Variables - E browser
expandedPaths QstringList  Favorites:
- 5 locale
userLocale QString en_US
» 5 migration
» 5 qgis
» 5 colors
» 5 core
» 5 help
» 5 providers
Acceleration
-'¢'- Processing @Help % cancel o OK

Figure 9.17: L’onglet Avancé dans Qgis

9.1.17 Traitement

L’ onglet Traiement vous permet d’accéder aux parametres généraux des outils et fournisseurs de traitement
utilisés dans I’extension Processing de Qgis. Plus d’informations Outils de traitement QGIS.

9.2 Utiliser les profils utilisateur

Le menu Préférences — Profils utilisateurs permet de définir des profils utilisateur et d’y accéder. Un profil
utilisateur permet d’enregistrer dans un méme dossier les configurations suivantes :

« all the global settings, including locale, projections, authentication settings, color palettes, shortcuts. ..
 Configurations et personnalisation de I’interface

* Les plugins installés et leurs configurations

* les modele de projet et I’historique des projets sauvegardés avec leur imagette de pré-visualisation

o les réglages des traitements, logs, scripts, modeles.

Par défaut, une installation QGIS contient un seul profil d’utilisateur appelé » par défaut « . Mais vous pouvez
créer autant de profils utilisateurs que vous le souhaitez :

1. Cliquez sur Nouveau profil. .. .
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(2 Options | Processing X

Setting Value

Al - General

} System
Invalid features filtering lgnore features with invalid geometries
CRS Keep dialog open after running an algorithm v
Data Sources 3% Output folder |/home/tt/.local/QGIS/QGIS3/profiles/default/.] | ... |
) Post-execution script
ety Pre-execution script
Canvas & Show layer CRS definition in selection boxes Vv
Legend Show tooltip when there are disabled providers v
Map Tools Style for line layers

Style for point layers
Style for polygon layers
Digitizing Style for raster layers

Use filename as layer name

Colors

=
5]
]
i |
&z
T ]
@

Layouts
Warn before executing if parameter CRS’s do not match v
L » = Menus |Reset to defaults

Variables 4 & Models
A o > Providers
B Authentication y @ Scripts
—T. Network

Locator
A Advanced

Acceleration
*' Processing

— 0K | | Cancel | | Help

Figure 9.18: Onglet Traitement
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2. Vous pouvez saisir le nom du profil, ce qui crée un dossier du méme nom sous ~/<UserProfiles>/ ou

« ~ représente le dossier HOME , qui sous £7 Windows est en général C: \Users\ (user).

¢ et*‘<UserProfiles>* représente le dossier racine du profil, i.e.:

- G .local/share/QGIS/QGIS3/profiles/

— £7 pppData\Roaming\QGIS\QGIS3\profiles\

- x Library/Application Support/QGIS/QGIS3/profiles/
Le dossier du profil peut étre ouvert depuis Qgis en utilisant Ouvrir le dossier du profil actif.
3. A new instance of QGIS is started, using a clean configuration. You can then set your custom configurations.

Comme chaque profil utilisateur contient des parametres, des plugins et un historique propres, ils peuvent étre
utilisés pour différents Workflows, démos, utilisateurs de la méme machine, ou pour tester des parametres, etc. Et
vous pouvez passer de 1’un a I’autre en les sélectionnant dans le menu Préférences — Profils utilisateurs . Vous
pouvez aussi lancer Qgis avec un profil spécifique en ligne de commande command line.

A moins qu’il ne soit modifié, le profil de la derniére session QGIS sera utilisé dans les sessions QGIS suivantes .

Astuce: Exécuter QGIS avec un nouveau profil utilisateur pour vérifier la persistance des bogues

Lorsque vous rencontrez un comportement bizarre avec certaines fonctions dans QGIS, créez un nouveau profil
utilisateur et exécutez a nouveau les commandes. Parfois, les bogues sont li€s a des restes dans le profil utilisateur
actuel et la création d’un nouveau profil utilisateur peut les corriger en redémarrant QGIS avec le nouveau profil

(propre).

9.3 Propriétés du projet

Dans la fenétre des propriétés du projet sous Projet — Propriétés, vous pouvez définir des options spécifiques au
projet. Les options spécifiques au projet écrasent leur équivalent dans les Options décrites ci-dessus.

9.3.1 Onglet Général

Dans I’onglet Général, les Parametres généraux vous permettent de:
* voir I’emplacement du ficher projet

* définir le dossier racine du projet (nommé Dossier du projet dans ’explorateur). Le chemin peut
étre relatif au dossier du fichier projet (si saisi) ou absolu. La dossier racine du projet peut étre utilisé pour
stocker des données et d’autres contenus utiles pour le projet.

* Donner un titre au projet en supplément du chemin de fichier
¢ Choisir la couleur des entités sélectionnées
¢ Choisir la couleur de fond du canevas

 Définir si le chemin d’acces aux couches dans le projet doit étre enregistré en absolu (complet) ou en relatif
par rapport a I’emplacement du fichier de projet. Vous pouvez préférer le chemin relatif lorsque les couches
et le fichier de projet peuvent étre déplacés ou partagés ou si le projet est accessible a partir d’ordinateurs
sur différentes plates-formes.

¢ Choisir d’éviter les artefacts lorsque le projet est rendu sous forme de tuiles. Ultiliser cette option peut
entrainer une dégradation des performances.

Le calcul des surfaces et des distances est un besoin courant dans les SIG. Cependant, ces valeurs sont réellement
liées aux parametres de la projection. La partie Mesures vous permet de controler ces parametres. Vous pouvez en
effet choisir :
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* 1” Ellipsoide, sur laquelle les calculs de distance et de surface sont entierement basés ; il peut étre :
— None/Planimetric: les valeurs retournées sont dans ce cas, des mesures cartésiennes.

— **Personnalisation ** : Vous permet de saisir les valeurs des axes Semi-majeur ou demi grand axe et
Semi-mineur .

— ou en choisir dans la liste prédéfinie (Clarke 1866, Clarke 1880 IGN, New International 1967, WGS
84...).

* Les Unités pour les mesures de distance pour les longueurs et périmetres et Unités pour les mesures de
surface. Ces parametres remplacent les unités définies par défaut dans les options QGIS pour le projet en
cours, elles sont utilisés dans:

Barre de mise a jour des champs de la table des attributs

Les calculs de la calculatrice de champ

Les calculs dérivés de longueurs, périmetres et surfaces de 1’outil identifier

Unité par défaut affichée dans la boite de dialogue de mesure

L” Affichage des Coordonnées vous permet de choisir le format des unités a utiliser pour afficher les coordonnées
de I’emplacement de la souris dans la barre d’état et les coordonnées dérivées affichées via 1’outil d’identification.

Enfin, vous pouvez définir la liste des Echelles de projet prédéfinies, qui remplace les options « Echelles
prédéfinies ».

9.3.2 Onglet Metadonnées

L’onglet Metadonnées permet de définir des métadonnées détaillées, incluant (entre autres) : auteur, date de
création, langue, résumés, catégories, mots clés, coordonnées, liens, historique. Il y a aussi une fonctionnalité de
validation qui vérifie si des champs spécifiques ont été remplis, mais sans obliger la validation. Voir Propriétés
des Méta données des couches vectorielles pour plus de détails.

9.3.3 Onglet SCR

Py
L’onglet “* SCR vous permet de définir le Systéme de Coordonnées de Référence a utiliser dans le projet. Les
options sont :

. & Aucune projection (or projection inconnue /projection non terrestre) : ce parametre peut étre utilisé pour
simuler un CRS de couche ou lors de I'utilisation de QGIS pour des utilisations non terrestres comme des
cartes de jeux de rdle, des cartes de batiments ou des objets microscopiques. Dans ce cas-ci :

— Aucune reprojection n’est effectuée lors de 1’affichage des couches: les entités sont simplement dess-
inées en utilisant leurs coordonnées brutes.

— Lellipsoide est verrouillé et forcé a « Non/Planimétrique ».

— Les unités de distance et de surface ainsi que 1’affichage des coordonnées sont verrouillés et forcés a
«unités inconnues » ; toutes les mesures sont effectuées dans des unités cartographiques inconnues et
aucune conversion n’est possible.

* ou il existe un systtme de coordonnées de référence qui peut étre géographique, projeté ou défini par
lutilisateur. Un apercgu de 1’étendue terrestre du SCR s’affiche pour vous aider a choisir le bon. Les couches
ajoutées au projet sont transformées a la volée dans ce SCR afin de les superposer, indépendamment de leur
SCR d’origine. L' utilisation des unités, le paramétrage de I’ellipsoide sont possibles et ont un sens et vous
pouvez effectuer les calculs en conséquence.

i
L’onglet “* SCR vous permet également de contrdler les paramétres de reprojection des couches en configu-
rant les préférences de transformation de données a appliquer dans le projet en cours. Comme d’habitude, ces
parametres remplacent tous les parametres globaux correspondants. Voir Datum Transformations pour plus de
détails.
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Project Properties | General
v General settings

I & General Project File /home/qgis/Downloads/qqis_sample_data/projects/relations.qgs
E e Project home
y Project title Alaska
s CRS
Selection color ~| Background color [
%  Default styles
Save paths relative -

IE¥ 1dentify L
S Avoid artifacts when project is rendered as map tiles (degrades performance)

B Data Sources

v Measurements

S -
g Relations .
EHIPSEHd - None / Planimetric -
. (For distance and area calculations)
Variables
Semi-major Semi-minor
{@ Macros . :
= Units For distance measurement Meters -
82 Qais server Units for area measurement Square meters -
v Coordinate display
Display coordinates using | Decimal degrees -
Precision ) Automatic ‘® Manual |2 |3| decimal places
v Project predefined scales
e

@Help </ Apply || % cancel

Figure 9.19: Onglet Général de la boite de dialogue Propriétés du projet
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9.3.4 Onglet Style par défaut
L onglet Style par défaut vous permet de contrdler comment les nouvelles couches seront symbolisées dans le
projet quand elles n’ont pas de fichier de style défini . gm1. Vous le pouvez :

 Définir les symboles par défaut (Symbole, Ligne, Remplissage) a appliquer selon le type de géométrie de la
couche ainsi que la Palette de couleur par défaut

* Appliquer une Opacité par défaut aux nouvelles couches.

. & Assigner une couleur aléatoire aux symboles, en gérant les couleurs de remplissage des symboles pour
éviter le méme rendu pour toutes les couches.

! Project Properties | Default Styles

w Default Symbols

7 Marker @ dot orange ~ | A

5" Line B ffect neon ~ | (LA

[ . gradient purple fill ~ | (LA

&% Color Ramp . Maama ~ | (LA
&Y Default Styles v Options

E Data Sources Opacity I 100,0 % S
B Assign random colors to symbols

= Relations
24 Style Manager
VELELIES
w Project Colors
{.@ Macros Label ||
color_01 =
QGIS Server -
color 02 &
color_03 0
#cllele
=
#83742d v

concel | [ nooty | [ re

Figure 9.20: Onglet Style par défaut

ers
En utilisant le bouton B2 Gestionnaire de symboles, vous pouvez aussi accéder rapidement a la fenétre Gestion-
naire de style et configurer les symboles et les palettes de couleurs.

Il y a aussi une section supplémentaire ol vous pouvez définir des couleurs spécifiques pour le projet en cours.
Comme dans 1’onglet couleurs des options globales, vous pouvez :
B = ,
. Ajouter ou Supprimer une couleur

. Copier ou Coller une couleur

.= Importer ou Exporter le jeu de couleurs depuis/vers le fichier . gpl .

Double-cliquez sur une couleur dans la liste pour la modifier ou la remplacer dans le Sélecteur de couleurs . Vous
pouvez aussi le renommer en double-cliquant dans la colonne Etiquette .

Ces couleurs sont identifiées comme les Couleurs du projet et listées comme faisant partie d Sélecteur de couleurs.

Astuce: Utilisez les couleurs du projet pour assigner et mettre a jour rapidement le sélecteur de couleurs
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Les couleurs du projet peuvent étre référencées a 1’aide de leur étiquette et les sélecteurs de couleurs dans lesquels
elles sont utilisées leurs sont liés. Cela signifie qu’au lieu de définir a plusieurs reprises la méme couleur pour de
nombreuses propriétés et, pour éviter une mise a jour fastidieuse, vous pouvez :

1. Définir la couleur comme couleur de projet
2. Appliquez le en utilisant 1’expression‘‘project_color(*“color_label”)‘* dans couleur données définies
3. Mettre a jour la couleur une fois dans une liste Couleurs du projet.

4. Etle changement se reflete PARTOUT

9.3.5 Onglet sources de données

Dans I’onglet Sources de données, vous pouvez :

Créez automatiquement des groupes de transactions lorsque c’est possible: Lorsque ce mode est activé,
toutes les couches (postgres) d’'une méme base de données sont synchronisées dans leur état d’édition, c’est-
a-dire que lorsqu’une couche passe en mode édition, toutes le sont et quand une couche est sauvegardé ou
une couche est réinitialisée, les autres le sont aussi. De plus, au lieu de garder les modifications en mémoire
tampon localement, elles sont directement envoyées a une transaction dans la base de données qui est validée
lorsque I'utilisateur clique sur Enregistrer la couche. Notez que vous ne pouvez (dé)activer cette option que
si aucune couche n’est en cours d’édition dans le projet.

Evaluer les valeurs par défaut depuis le fournisseur de données : Lors de I’ajout de nouvelles en-
tités dans une table PostgreSQL, les champs avec contrainte de valeur par défaut sont évalués et remplis
a 'ouverture du formulaire, et non au moment de la validation. Cela signifie qu’au lieu d’une expression
comme nextval ('serial'), le champ du formulaire Ajout d’entité affichera la valeur attendue (par
exemple, 25).

Projet de confiance lorsque la source de données n’a pas de métadonnées : Accélérer le chargement
du projet en sautant les contrdles de données. Utile dans le contexte de QGIS Serveur ou dans des projets
avec d’énormes vues de base de données / vues matérialisées. L’emprise des couches sera lue a partir du
fichier de projet QGIS (au lieu des sources de données) et lorsque vous utilisez le fournisseur PostgreSQL,
I’unicité de la clé primaire ne sera pas vérifiée pour les vues et les vues matérialisées.

 Configurez les Capacités des couches :

— Définir quelles couches sont identifiables, c’est-a-dire qu’elles répondront a 1’outil identifier
des entités. Par défaut, les couches sont identifiables.

— Définir si une couche doit étre en lecture seule, ce qui signifie qu’elle ne peut pas étre modifiée par
I'utilisateur, quelles que soient les capacités du fournisseur de données. Bien que cette protection soit
faible, elle reste une configuration rapide et pratique pour éviter que les utilisateurs finaux ne modifient
les données lorsqu’ils travaillent avec des couches basées sur des fichiers.

— Définir quelles couches sont recherchables, c’est-a-dire qu’elles peuvent étre interrogées a 1’aide
de la :ref:‘ barre de localisation <locator_options>‘. Par défaut, les couches sont recherchables.

— Définir quelles couches sont « requises ». Les couches cochées dans cette liste sont protégées contre
une suppression accidentelle du projet.

La section Capacités des couches fournit des outils pratiques pour :

— Sélectionnez plusieurs cases et appuyez sur Inverser la sélection pour changer leur état ;

- Afficher les tables spatiales seulement, en excluant les couches non spatiales ;

- Filtrer les couches. .. pour trouver rapidement une couche particuliere a configurer.
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9.3.6 Onglet Relations

L’onglet Relations permet de définir les relations 1:n. Les relations sont définies dans la boite de dialogue des
propriétés du projet. Une fois que des relations existent pour une couche, un nouvel élément dans la vue formu-
laire (par exemple, lors de I’identification d’un élément et de I’ouverture de son formulaire) va lister les entités
associées. Il s’agit d’un moyen puissant d’exprimer, par exemple, I’historique d’inspection sur une longueur de
pipeline ou un segment de route. Vous pouvez en savoir plus sur le support des relations 1:n dans la section Créer
des relations un ou plusieurs a plusieurs.

9.3.7 Onglet Variables

L’onglet Variables Variables® liste toutes les variables disponibles au niveau du projet (ce qui inclut les variables
globales). En outre, il permet également a 1’utilisateur de gérer des variables au niveau du projet. Cliquez sur
le bouton EI-IE-J pour ajouter une nouvelle variable personnalisée au niveau du projet. De méme, sélectionnez une

variable de projet personnalisée dans la liste et cliquez sur le bouton = pour la supprimer. Plus d’informations
sur I’utilisation des variables dans la section Outils généraux Storing values in Variables.

9.3.8 Onglet Macros

L’onglet Macros permet d’éditer des modules Python pour les projets. Actuellement, seules trois macros sont
disponibles : openProject (), saveProject () etcloseProject ().

9.3.9 Onglet QGIS Server

L’onglet QGIS Server vous permet de configurer votre projet afin de le publier en ligne. Ici, vous pouvez définir
des informations sur les capacités WMS et WES de QGIS Server, I’emprise et les restrictions de SCR. Plus
d’informations disponibles dans la section Configure your project et suivantes.

9.4 Personnalisation

La fenétre de Personnalisation vous permet de (dés)activer presque tous les éléments de 1’interface utilisateur de
QGIS. Cela peut s’avérer tres utile si vous souhaitez fournir a vos utilisateurs finaux une version “légere” de QGIS
avec uniquement les icones, les menus ou les panneaux dont ils ont besoin.

Note: Pour que les modifications soient appliquées, vous devrez redémarrer QGIS.

Cocher g Autoriser la modification est la premiere étape pour personnaliser 'THM de QGIS. Cela active la barre
d’outils et le panneau permettant de sélectionner/désélectionner les éléments d’IHM.

Les éléments personnalisables sont :
¢ un Menu ou des sous-menus de la Barre de Menu
 un Panel complet (voir Panneaux et barres d’outils)
 la Barre d’état décrite dans Barre d’état ou certains de ses éléments
* une Toolbar: compléte, ou certains des boutons

¢ Ou tout widget: label, bouton, combobox,. .. dans n’importe quelle boite de dialogue de QGIS.

=}
Avec % Selection interactive d"objet depuis la fenétre principale 'y o5 pouvez cliquer sur un élément de 1’interface de QGIS que
vous souhaitez cacher et automatiquement décocher I’entrée correspondante dans la liste de personnalisation.
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Project Properties | Macros

v| Python macros

\-__.__ Tl 1 —def openProject():
2 msgbar = -iface.messageBar()
a‘ Metadata 3 - msgbar.pushMessage( 'WARNING', - 'project-contains-sensitive -data',
4 QgsMessageBar.WARNING, 10) -
5|
6 —def . saveProject():
% Default Styles ; pass
[, 7] Identify Layers 9 —def . closeProject(}):
" 10 pass
EB= Data Sources 11
!E EENH
Variables
Macros
[~ QGIS Server
4 4
. @Help | | JApply || Xcancel || oK |

Figure 9.21: Parametres des macros dans QGIS

NBBEFAE

& Enable customization

Object name Label Description
® UserinputDockWidget User Input ...

¥ [ statusBar
& mMessageLogViewe...
[ montheFlyProjectio...

-
[ mbDraaraccBRsr

we
e

[

Reset | | Apply || Ccancel [ 0OK ]

Figure 9.22: La fenétre de personnalisation (Paramétrage)
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Une fois les options configurées, cliquez sur Appliguer ou OK pour valider vos modifications. Cette configuration
devient celle utilisée par défaut par QGIS au prochain démarrage.

=
Les modifications peuvent également étre sauvegardées dans un fichier .ini en utilsant le bouton
Enregistrer dans le fichier ' (>*egt une fagon pratique de partager une interface QGIS commune entre plusieurs utilisateurs.

11 suffit de cliquer sur 7 Charger depuis te fchier dans I’ordinateur de destination afin d’importer le fichier . ini. Vous
pouvez également utiliser les options de ligne de commande et enregistrer diverses configurations pour différents
cas d’utilisation.

Astuce: Restaurer facilement I’THM initiale de QGIS

La configuration initiale de I'THM de QGIS peut étre restaurée par 'une des méthodes ci-dessous :

o
 décocher g Autoriser la modification option dans la boite de dialogue Paramétrage ou cliquer ¥
Sélectionner tout

e en appuyant sur le bouton Réinitialiser l'interface utilisateur aux réglages d’origine” dans la section
**Parametres** dans le menu :menuselection: ‘Préférences—> Options , onglet Systéme

e démarrer QGIS en ligne de commande avec la commande suivante qgis —-nocustomization

e mettre & false la valeur de la variable Ul — Customization — Enabled du menu Préférences — Options,
onglet Avancé (voir warning).

Dans la plupart des cas, vous aurez a redémarrer QGIS pour que les modifications soient prises en compte.

9.5 Raccourcis clavier

QGIS fournit des raccourcis clavier par défaut pour de nombreuses actions. Vous pouvez les trouver dans la section

O
Barre de Menu. De plus, I’option de menu Préférences— L1L1 Raccourcis clavier... vous permet de changer les
raccourcis clavier par défaut et d’en ajouter de nouveaux a QGIS fonctionnalités.

0 Keyboard shortcuts

new a
Action Shortecut

| New Cerl+N

| New Blank Project

! New Bookmark... Ctrl+B

o New Map View cerl+m

2 New Print Composer Ctrl+p
Y New shapefile Layer... Ctrl+Shift+N

Z° New SpatiaLite Layer...
# New Temporary Scratch Layer...
MNew Vector Layer...

Change Set none Set default (None)
Load... Save... Close
Figure 9.23: Définir les options des raccourcis

La configuration est tres simple. Utilisez la boite de recherche en haut pour trouver une action particuliere,
sélectionnez-la dans la liste et cliquez sur :
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* guilabel:Modifier et appuyez sur la nouvelle combinaison de touches que vous voulez utiliser comme nou-
veau raccourci.

* Ne rien définir pour effacer le raccourci
* ou Définir par défaut pour restaurer le raccourci a sa valeur originale par défaut.

Procédez comme ci-dessus pour tout autre outil que vous souhaitez personnaliser. Une fois votre configuration ter-
minée, il vous suffit de Fermer pour que vos modifications soient appliquées. Vous pouvez également Enregistrer
les modifications dans un fichier:. XML et les Charger dans une autre installation QGIS.

9.6 Lancer QGIS avec des parameétres avanceés

9.6.1 Command line and environment variables

We’ve seen that launching QGIS is done as for any application on your OS. QGIS provides command line options
for more advanced use cases (in some cases you can use an environment variable instead of the command line
option). To get a list of the options, enter ggis ——help on the command line, which returns:

QGIS is a user friendly Open Source Geographic Information System.
Usage: /usr/bin/ggis.bin [OPTION] [FILE]
OPTION:

——-version] display version information and exit
—--snapshot filename] emit snapshot of loaded datasets to given file
--width width] width of snapshot to emit
——height height] height of snapshot to emit

[--lang language] use language for interface text (changes existing
—override)

[-—project projectfile] load the given QGIS project

[-—extent xmin,ymin,xmax, ymax] set initial map extent

[-—nologo] hide splash screen

[-—noversioncheck] don't check for new version of QGIS at startup
[-—noplugins] don't restore plugins on startup
[
[

[
[
[
[

—-nocustomization] don't apply GUI customization

——-customizationfile path] use the given ini file as GUI customization

[-—globalsettingsfile path] use the given ini file as Global Settings,
— (defaults)

[-—authdbdirectory path] use the given directory for authentication,
—~database

[-—code path] run the given python file on load

[-—defaultui] start by resetting user ui settings to default

[-—hide-browser] hide the browser widget

[-—dxf-export filename.dxf] emit dxf output of loaded datasets to_,
—given file

[-—dxf-extent xmin,ymin,xmax, ymax] set extent to export to dxf

[-—dxf-symbology-mode none|symbollayer|feature] symbology mode for dxf
—output

[--dxf-scale—-denom scale] scale for dxf output

[-—dxf-encoding encoding] encoding to use for dxf output

[-—dxf-map-theme maptheme] map theme to use for dxf output

[--take-screenshots output_path] take screen shots for the user
—documentation

[-—screenshots-categories categories] specify the categories of
—screenshot to be used (see QgsAppScreenShots::Categories).

[-—profile name] load a named profile from the user's profiles
—folder.

[-—profiles-path path] path to store user profile folders. Will create_
—profiles inside a {path}\profiles folder

[-—version-migration] force the settings migration from older version if |
—found

[-—openclprogramfolder] path to the folder containing the sources,,

for OpenCl programs
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[-—help] this text
[——] treat all following arguments as FILEs

FILE:
Files specified on the command line can include rasters,
vectors, and QGIS project files (.ggs and .ggz):
1. Rasters - supported formats include GeoTiff, DEM
and others supported by GDAL
2. Vectors - supported formats include ESRI Shapefiles
and others supported by OGR and PostgreSQL layers using
the PostGIS extension

Astuce: Exemple d’utilisation des arguments en ligne de commande

Vous pouvez lancer QGIS en spécifiant un ou plusieurs fichiers de données sur la ligne de commande. Par exemple,
en supposant que vous étes dans le répertoire qgis_sample_data, vous pouvez démarrer QGIS avec une
couche vectorielle et un fichier raster a charger au démarrage en utilisant la commande suivante : ggis ./
raster/landcover.img ./gml/lakes.gml

——version

This option returns QGIS version information.

——snapshot

Cette option vous permet de créer une capture d’écran au format PNG a partir de la vue courante. Ceci est
pratique lorsque vous avez plusieurs projets et que vous voulez générer des copies d’écran a partir de vos données,
ou lorsque vous avez besoin d’en créer a partir du méme projet avec des données mises a jour.

Actuellement, il génere un fichier PNG de 800x600 pixels. La taille peut étre ajustée en utilisant les arguments
——width et *——height. Le nom de fichier peut étre ajouté aprés ——snapshot. Par exemple: :

ggis —--snapshot my_image.png —-width 1000 --height 600 --project my_project.qggs

—--width

This option returns the width of the snapshot to be emitted (used with ——snapshot).

——height

This option returns the height of the snapshot to be emitted (used with ——snapshot).

—--lang

En fonction de votre locale, QGIS sélectionne la localisation correcte. Si vous souhaitez changer de langue, vous
pouvez spécifier un code de langue. Par exemple, gqgis —-lang it lance QGIS en localisation italienne.

—-—-project

Démarrer QGIS avec un fichier de projet existant est également possible. Ajoutez simplement 1’option de ligne
de commande -—-project suivie du nom de votre projet et QGIS s’ouvrira avec toutes les couches du fichier
projet.
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——extent

Pour démarrer avec une étendue de carte spécifique, utilisez cette option. Vous devez ajouter I’emprise du rectangle
encombrant dans 1’ordre suivant, séparée par une virgule: :

——extent xmin,ymin, xmax, ymax

Cette option est certainement plus pertinente lorsqu’elle est jumelée a I’option » —projet » pour ouvrir un projet
spécifique avec une emprise souhaitée « .

——-nologo

Cette option masque 1’écran d’accueil lorsque vous lancez QGIS.

——noversioncheck

Ne fait pas la recherche d’une nouvelle version de QGIS au démarrage.

—-noplugins

Si vous avez des problemes au démarrage avec les plugins, vous pouvez éviter de les charger au démarrage grace
a cette option. Ils seront toujours disponibles a partir du gestionnaire de plugins par la suite.

——nocustomization

En utilisant cette option, aucune personnalisation de 'interface ne sera appliquée au démarrage. Cela signifie
que tous les boutons cachés, éléments de menu, barres d’outils,et autres, apparaitront au démarrage de QGIS. 11
ne s’agit pas d’un changement permanent. La personnalisation sera de nouveau appliquée si QGIS est lancé sans
cette option.

Cette option est utile pour autoriser temporairement 1’acces aux outils qui ont été supprimés par la personnalisation
de I’interface.

——customizationfile

Cette option vous permet de définir un fichier de personnalisation de I'interface utilisateur qui sera utilisé au
démarrage.

——globalsettingsfile

Using this option, you can specify the path for a Global Settings file (. in1i), also known as the Default Set-
tings. The settings in the specified file replace the original inline default ones, but the user profiles” settings
will be set on top of those. The default global settings is located in your_QGIS_PKG_path/resources/
ggis_global_settings.ini.

Actuellement, il n’y a aucun moyen de spécifier un fichier dans lequel écrire les parametres ; vous pouvez donc
créer une copie d’un fichier de parametres original, le renommer et 1’adapter.

Définir le chemin d’acces du fichier :fichier:‘qgis_global_setting.ini” vers un dossier partagé réseau, permet a un
administrateur syst¢eme de modifier les parametres globaux et les valeurs par défaut sur plusieurs machines en
modifiant un seul fichier.

The equivalent environment variable is QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE.
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——authdbdirectory

Cette option est similaire a ——globalsettingsfile, mais définit le chemin vers le répertoire ol la base de
données d’authentification sera stockée et chargée.

——code

Cette option peut étre utilisée pour définir un fichier python qui sera exécuté directement apres le démarrage de
QGIS.

Par exemple, lorsque vous avez un fichier python nommé :fichier:‘load_alaska.py‘ avec le contenu suivant :

from ggis.utils import iface

raster_file = "/home/gisadmin/Documents/ggis_sample_data/raster/landcover.img"
layer_name = "Alaska"

iface.addRasterLayer (raster_file, layer_name)

En supposant que vous €tes dans le répertoire ou se trouve le fichier :fichier:‘load_alaska.py*, vous pouvez dé-
marrer QGIS, charger le fichier raster :fichier:‘landcover.img‘ et donner a la couche le nom “Alaska” en utilisant
la commande suivante: :

ggis —--code load_alaska.py

——defaultui

Au chargement, réinitialise de facon permanente I’interface utilisateur (UI) aux paramétres par défaut. Cette
option restaure la visibilité, la position et la taille des panneaux et des barres d’outils. A moins qu’il ne soit a
nouveau modifié, les parametres par défaut de 1’interface utilisateur seront utilisés dans les sessions suivantes.

Notez que cette option n’a aucun effet sur la personnalisation de I’interface. Les éléments cachés par la per-
sonnalisation de I’interface graphique (par exemple la barre d’état) resteront cachés méme en utilisant I’option
——defaultui. Voir aussi I’option ——nocustomization.

——hide-browser

Au chargement, cache le panneau Explorateur” de l'interface utilisateur. Le panneau peut étre activé en cliquant
avec le bouton droit de la souris sur un espace dans les barres d’outils ou en utilisant la commande :menuselec-

tion: Vue—> Panneaux‘ (Settings — Panels in Linux KDE).

A moins qu’il ne soit & nouveau activé, le panneau Explorateur restera caché dans les sessions suivantes.

——dxf-*

Ces options peuvent étre utilisées pour exporter un projet QGIS dans un fichier DXF. Plusieurs options sont
disponibles :

* —dxf-export : le nom du fichier DXF dans lequel exporter les couches ;

—dxf-extent : 1’emprise du fichier DXF final ;

—dxf-symbologie-mode : plusieurs valeurs peuvent &tre utilisées ici : none (pas de symbologie),
symbollayer (Symbolisation de la couche de symboles), feature (symbologie de I’entité);

—dxf-scale-denom : le dénominateur de 1’échelle de la symbologie ;

—dxf-encoding : I’encodage du fichier ;

—dxf-map-theme : choisissez un theme de carte dans 1’arborescence des couches.
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——take—-screenshots

Prend des «captures d’écran pour la documentation utilisateur. Peut é&tre utilisé avec -—-
screenshots—categories pour filtrer les catégories/sections de la documentation a créer (voir QgsApp-
ScreenShots::Categories).

—-profile

Charge QGIS en utilisant un profil spécifique a partir du dossier de profil de I’utilisateur. A moins qu’il ne soit
modifié, le profil sélectionné sera utilisé dans les sessions QGIS suivantes.

—-profiles-path

Avec cette option, vous pouvez choisir un chemin pour charger et enregistrer les profils (options utilisateur). Il
crée des profils a I’intérieur d’un dossier { chemin}\profils, qui inclut les parametres, les plugins installés,
les modeles de traitement et les scripts, et ainsi de suite.

Cette option vous permet, par exemple, de transporter tous vos plugins et parametres dans une clé USB ou, par
exemple, de les partager entre différents ordinateurs a I’aide d’un service de partage de fichiers.

The equivalent environment variable is QGIS_CUSTOM_CONFIG_PATH.

—--version-migration

Si des parametres d’une version plus ancienne sont trouvés (par exemple, le dossier . ggis?2 de QGIS 2.18), cette
option les importera dans le profil QGIS par défaut.

——openclprogramfolder

Cette option vous permet de spécifier un chemin alternatif pour vos programmes OpenCL. Ceci est utile pour les
développeurs qui testent les nouvelles versions des programmes sans avoir besoin de remplacer celles qui existent
déja.

The equivalent environment variable is QGIS_OPENCL_PROGRAM_FOLDER.

9.6.2 Deploying QGIS within an organization

If you need to deploy QGIS within an organization with a custom configuration file, first you need
to copy/paste the content of the default settings file located in your_QGIS_PKG_path/resources/
agis_global_settings.ini. This file already contains some default sections identified by a block starting
with []. We recommend that you keep these defaults values and add your own sections at the bottom of the file.
If a section is duplicated in the file, QGIS will take the last one from top to bottom.

You can change allowVersionCheck=false to disable the QGIS version check.

If you do not want to display the migration window after a fresh install, you need the following section:

[migration]
fileVersion=2
settings=true

If you want to add a custom variable in the global scope:

[variables]
organisation="Your organization"
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To discover all possibilities of the settings INTI file, we suggest that you set the config you would like in QGIS
Desktop and then search for it in your INT file located in your profile using a text editor. A lot of settings can be
set using the INT file such as WMS/WMTS, PostGIS connections, proxy settings, maptips. . .

Finally, you need to set the environment variable QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE to the path of your cus-
tomized file.

In addition, you can also deploy files such as Python macros, color palettes, layout templates, project templates. . .
either in the QGIS system directory or in the QGIS user profile.

* Layout templates must be deployed in the composer_templates directory.
* Project templates must be deployed in the project_templates directory.

* Custom Python macros must be deployed in the python directory.
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Utiliser les projections

A Coordinate Reference System, or CRS, is a method of associating numerical coordinates with a position on the
surface of the Earth. QGIS has support for approximately 7,000 standard CRSs, each with different use cases,
pros and cons! Choosing an appropriate reference system for your QGIS projects and data can be a complex task,
but fortunately QGIS helps guide you through this choice, and makes working with different CRSs as transparent
and accurate as possible.

10.1 Apercu de la gestion des projections

QGIS has support for approximately 7,000 known CRSs. These standard CRSs are based on those defined by
the European Petroleum Search Group (EPSG) and the Institut Geographique National de France (IGNF), and are
made available in QGIS through the underlying « Proj » projection library. Commonly, these standard projections
are identified through use of an authority:code combination, where the authority is an organisation name such as
«EPSG » or « IGNF », and the code is a unique number associated with a specific CRS. For instance, the common
WGS 84 latitude/longitude CRS is known by the identifier EPSG: 4326, and the web mapping standard CRS is
EPSG:3857.

Custom, user-created CRSs are stored in a user CRS database. See section Systéme de Coordonnées de Référence
personnalisé for information on managing your custom coordinate reference systems.

10.2 Layer Coordinate Reference Systems

In order to correctly project data into a specific target CRS, either your data must contain information about
its coordinate reference system or you will need to manually assign the correct CRS to the layer. For PostGIS
layers, QGIS uses the spatial reference identifier that was specified when that PostGIS layer was created. For
data supported by OGR or GDAL, QGIS relies on the presence of a recognized means of specifying the CRS.
For instance, for the Shapefile format this is a file containing the Well-Known Text (WKT) representation of the
layer’s CRS. This projection file has the same base name as the . shp file and a . pr j extension. For example,
alaska.shp would have a corresponding projection file named alaska.pr 3.

Whenever a layer is loaded into QGIS, QGIS attempts to automatically determine the correct CRS for that layer. In
some cases this is not possible, e.g. when a layer has been provided without retaining this information. Whenever
QGIS cannot automatically determine the correct CRS for a layer, it will prompt you to manually select the CRS.
Selecting the correct choice is crucial, as a wrong choice will place your layer in the wrong position on the Earth’s
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surface! Sometimes, accompanying metadata will describe the correct CRS for a layer, in other cases you will
need to contact the original author of the data to determine the correct CRS to use.

10.3 Project Coordinate Reference Systems

Every project in QGIS also has an associated Coordinate Reference System. The project CRS determines how
data is projected from its underlying raw coordinates to the flat map rendered within your QGIS map canvas.
Behind the scenes, QGIS transparently reprojects all layers contained within your project into the project’s CRS,
so that they will all be rendered in the correct position with respect to each other!

It is important to make an appropriate choice of CRS for your QGIS projects. Choosing an inappropriate CRS can
cause your maps to look distorted, and poorly reflect the real-world relative sizes and positions of features. Usually,
while working in smaller geographic areas, there will be a number of standard CRSs used within a particular
country or administrative area. It’s important to research which CRSs are appropriate or standard choices for the
area you are mapping, and ensure that your QGIS project follows these standards.

The project CRS can be set through the CRS tab of the Project properties dialog (Project — Properties. .. ). It will
also be shown in the lower-right of the QGIS status bar.

Project Properties | CRS >

Project Coordinate Reference System (CRS)

S
\ General No projection (or unknown/non-Earth projection)
I [ ELETES Filter [ Q ]
% CRS Recently used coordinate reference systems
Coordinate Reference System Authority ID
%" Default Styles WGS 84 EPSG:4326
WGS 72 EPSG:4322
B8 Data Sources Africa_albers_Equal_Area_Conic EPSG:102022
RGF93 / Lambert-93 EPSG:2154
EE Relations WGS 84 / Pseudo-Mercator EPSG:3857
[ C
Variables )
Coordinate reference systems of the world Hide deprecated CRSs
{;‘..Ca Macros Coordinate Reference System Authority ID =
[~ ~ & Geographic Coordinate Systems
HEbE AGD66 EPSG:4202
AGDB4 EPSG:4203
ATF (Paris) EPSG:4901
ATSTT EPSG:4122 -
q »
WGS 84
Extent
-180.00, -90.00, 180.00, 90.00
Proja

+proj=longlat +datum=WGS84 +no_defs

w Datum Transformations
v
g | (=

Source CRS Source Datum Transform Destination CRS Destination Datum Transform

@Help < Apply || % cancel </ OK

Figure 10.1: Fenétre Propriétés du projet

The CRS tab also has an optional setting for No projection. Checking this setting will disable ALL projection
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handling within the QGIS project, causing all layer and map coordinates to be treated as simple 2D Cartesian
coordinates, with no relation to positions on the Earth’s surface.

Whenever you select a new CRS for your QGIS project, the measurement units will automatically be changed
in the General tab of the Project properties dialog (Project — Properties...) to match the selected CRS. For
instance, some CRSs define their coordinates in feet instead of meters, so setting your QGIS project to one of
these CRSs will also set your project to measure using feet by default.

10.4 CRS Settings

By default, QGIS starts each new project using a global default projection. This default CRS is EPSG: 4326
(also known as « WGS 84 »), and it is a global latitude/longitude based reference system. This default CRS can be
changed via the CRS for New Projects setting in the CRS tab under Settings — N Options. There is an option to
automatically set the project’s CRS to match the CRS of the first layer loaded into a new project, or alternatively
you can select a different default CRS to use for all newly created projects. This choice will be saved for use in
subsequent QGIS sessions.

Options | CRS

\?....___ General

w CRS for New Projects

When a new project is created

;"\:Q System e Use CRS from First layer added

i

% e Use a default CRS | EPSG:4326 - WGS 84 -

E Data Sources ¥ CRS for New Layers

When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS
® Prompt for CRS

gf/ Rendering

Canvas &
Legend Use project CRS

n- Map Tools Use a default CRS

HE colors
¢/} Digitizing

v Default Datum Transformations

v| Ask for datum transformation if several are available

il Layouts

Enter default datum transformations which will be used in any newly created project
@ GDAL & || =

Variables Source CRS Source Datum Transform Destination CRS Destination Datum Transform
a Authentication
—%, Network

Locator

A Advanced

Acceleration

'¢' Processing @Help ¥ cancel

&,
=]
-~

Figure 10.2: The CRS tab in the QGIS Options Dialog

When you use layers that do not have a CRS, you can define how QGIS responds to these layers. This can be done
globally in the CRS tab under Settings — AN Options.

Les options montrées sur figure_projection_options sont :
 '® Demander le SCR
e . Utiliser le SCR du projet

e s Use a default CRS
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If you want to define the Coordinate Reference System for a certain layer without CRS information, you can also
do that in the Source tab of the raster and vector properties dialog (see Source Properties for rasters and Onglet
Source for vectors). If your layer already has a CRS defined, it will be displayed as shown in Onglet Source
de la fenétre Propriétés de la couche vectorielle. Note that changing the CRS in this setting does not alter the
underlying data source in any way, rather it just changes how QGIS interprets the raw coordinates from the layer
in the current QGIS project only.

Astuce: SCR dans le Panneau Couches

Un clic-droit sur une couche dans la légende (section Le panneau Couches) propose deux raccourcis con-
cernant les SCR: Définir le SCR de la couche ouvre directement la fenétre de sélection de SCR (voir fig-
ure_projection_project) et Définir le SCR du projet depuis cette couche applique le SCR de la couche au projet.

10.5 On The Fly (OTF) CRS Transformation

QGIS supports « on the fly » CRS transformation for both raster and vector data. This means that regardless of
the underlying CRS of particular map layers in your project, they will always be automatically transformed into
the common CRS defined for your project.

10.6 Sélectionneur de systéeme de coordonnées de référence

Cette fenétre vous permet de choisir un Systeme de Coordonnées de Référence pour un projet ou une couche et
propose un ensemble de systemes de coordonnées. Cette fenétre dispose des éléments suivants :

* Filter: If you know the EPSG code, the identifier, or the name for a Coordinate Reference System, you can
use the search feature to find it. Enter the EPSG code, the identifier or the name.

* Systémes de coordonnées de référence récemment utilisés : Si vous utilisez certains SCR fréquemment
dans vos travaux quotidiens, ils seront affichés dans cette liste. Cliquez sur I’un d’entre eux pour sélectionner
le SCR du projet.

¢ Liste de tous les SCR : C’est une liste de tous les SCR gérés par QGIS, incluant les systémes de coordon-
nées de référence géographiques, projetés et personnalisés. Pour utiliser un SCR, sélectionnez-le dans la
liste en dépliant le nceud approprié et en choisissant le systeme de coordonnées. Le SCR actif est présélec-
tionné.

e PROJ text: This is the CRS string used by the PROJ projection engine. This text is read-only and provided
for informational purposes.

The CRS selector also shows a rough preview of the geographic area for which a selected CRS is valid for use.
Many CRSs are designed only for use in small geographic areas, and you should not use these outside of the area
they were designed for. The preview map shades an approximate area of use whenever a CRS is selected from the
list. In addition, this preview map also shows an indicator of the current main canvas map extent.

10.7 Systeme de Coordonnées de Référence personnalisé

Si QGIS ne fournit pas le systeme de coordonnées de référence dont vous avez besoin, vous pouvez en définir un.

.

Pour cela, sélectionnez I Projection personnalisée... A partir du menu Préférences. Les SCR personnalisés
sont stockés dans votre base de données utilisateur de QGIS. En plus de ceux-ci, cette base de données contient
également vos signets spatiaux et autres données personnalisées.

Defining a custom CRS in QGIS requires a good understanding of the PROJ projection library. To begin, refer to
« Cartographic Projection Procedures for the UNIX Environment - A User’s Manual » by Gerald I. Evenden, U.S.
Geological Survey Open-File Report 90-284, 1990 (available at ftp://ftp.remotesensing.org/proj/OF90-284.pdf).
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: Custom Coordinate Reference System Definition

[»| Define

You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here.
The definition must conform to the proj4 format For specifying a CRS.
Name Parameters e
* Gener... +proj=aea +lat_1=55 +lat_2=65 +lat_0=50 +lon_0=-...

=

Name UTM 29

+proj=utm +zone=29 +ellps=WGS84 +datum=WG584
parameters  +towgs84=0,0,0,0,0,0,0 +units=m +no_defs

w Test

Use the text boxes below to test the CRS definition you are creating. Enter a
coordinate where both the lat/long and the transformed result are known
(For example by reading off a map). Then press the calculate button to see if
the CRS definition you are creating is accurate.

Geographic / WGS84 Destination CRS
North |38.4 4250 293,2132
East |-9.45 460 706,6723
Calculate
Help cancel | (L OK

Figure 10.3: Fenétre de SCR personnalisé
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This manual describes the use of proj and related command line utilities. The cartographic parameters used with
pro7j are described in the user manual and are the same as those used by QGIS.

La fenétre Définir un systéeme de coordonnées de référence personnalisé nécessite seulement deux parametres pour
définir un SCR personnalisé :

1. Un nom descriptif

2. The cartographic parameters in PROJ format

Pour créer un nouveau SCR, cliquez sur le bouton I:II':Ill':I Ajouter un nouveau SRC

parametres du SCR.

et entrez un nom descriptif et les

Remarquez que les Paramétres doivent débuter par un bloc +proj= pour représenter le nouveau systeme de
coordonnées de référence.

Vous pouvez tester vos parametres de SCR pour voir s’ils produisent des résultats valides. Entrez des latitude et
longitude connues en WGS 84 dans les champs Nord et Est respectivement. Cliquez sur le bouton Calculer et
comparez les résultats avec les valeurs connues dans votre systéme de coordonnées de référence.

10.7.1 Integrate an NTv2-transformation in QGIS

To integrate an NTv2 transformation file in QGIS you need one more step:

1. Place the NTv2 file (.gsb) in the CRS/Proj folder that QGIS uses (e.g. C:\0SGeo4W64\share\proj
for windows users)

2. Add nadgrids (+nadgrids=nameofthefile.gsb) to the Proj definition in the Parameters field of
the Custom Coordinate Reference System Definition (Settings — Custom Projections. .. ).

Figure 10.4: Setting an NTv2 transformation

10.8 Datum Transformations

In QGIS, “on-the-fly” CRS transformation is enabled by default, meaning that whenever you use layers with
different coordinate systems QGIS transparently reprojects them to the project CRS. For some CRS, there are a
number of possible transforms available to reproject to the project’s CRS! QGIS optionally allows you to define a
particular transformation to use, otherwise QGIS uses a default one.

Cette personnalisation s’effectue dans le menu Préférences — ‘loptions| :guilabel: ‘Options — SCR dans le groupe
Transformatoins géodésiques (datum) par défaut :

e en utilisant & demander a choisir la transformation de datum si plusieurs sont disponibles : lorsqu’il existe
plus d’une transformation de données appropriée pour une combinaison source/destination de SCR, une
boite de dialogue s’ouvre automatiquement invitant les utilisateurs a choisir laquelle de ces transformations
de données doit étre utilisée pour le projet ;

* ou prédéfinir une liste des transformations pertinentes par défaut a utiliser lors du chargement de couche

dans des projets ou de la reprojection d’une couche.

Utilisez le bouton I:II-:II-I:I pour ouvrir le dialogue Sélectionner la transformation de datum. Alors :

1. Indiquez le SCR Source de la couche, en utilisant le menu déroulant ou le widget = Selectionnerle SCR

2. De méme, indiquez le SRC de destination.

3. En fonction des fichiers de grille de transformation (basés sur la version GDAL et PROJ installée sur
votre systeme), une liste des transformations disponibles de la source a la destination est construite
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dans le tableau. Cliquer sur une ligne permet d’afficher le détail des parametres appliqués (code epsg,
précision de la transformation, nombre de stations impliquées. . .).

Vous pouvez choisir de n’afficher que les transformations valides actuelles en cochant 1’option &

Masquer les obsolétes.

4. Trouvez votre transformation préférée, sélectionnez-la et cliquez sur OK.

Une nouvelle ligne est ajoutée au tableau sous SCR— Transformations géodésiques par défaut avec
des informations sur “SCR d’origine” et “SCR de destination” ainsi que “Datum de transformation
d’origine” et “Datum de transformation de destination”.

Des lors, QGIS utilise automatiquement la transformation de données sélectionnée pour les transformations

ultérieures entre ces deux SCRs jusqu’a ce que vous

une autre.
| Q
| Source CRS EPSG:25331 - ETRS89 [ UTM zone 31N - | |
|
| Destination CRS EPSG:2154 - RGFS3 [ Lambert-93 - | &

Source transform

1 +towgs#4=0,0,0

Destination transform

+towgs84=0,0,0

2 +towgsBA=565.04,49.91,465.84,-0.409394,0.358705 - 1.86849,4.0772 +towgs84=0,0,0

EP5SG Transformations Code: 1143

Source CRS: ETRS89

Destination CRS: WG5S 84

Scope: ETRS89 and WGES 84 are realisations of
ITRS coincident to within 1 metre, This
transformation has an accuracy equal to the

coincidence figure.

Preferred transformation

EPSG Transformations Code: 1671

Source CRS:RGF33

Destination CRS: WG5S 84

Remarks: Parameter values from RGF93 to ETRSS9
(1) {code 1591) assuming that ETR.S89 is equivalent to
WGS &4 within the accuracy of the transformation.
Scope: Approximation at the +/- 1m level.
Preferred transformation

[] Hide deprecated

oK Cancel

Figure 10.5: Sélection d’une transformation de datum par défaut

= a supprimiez de la liste ou Y la remplaciez par

Datum transformations set in the Settings — AN Options —> CRS tab will be inherited by all new QGIS projects
created on the system. Additionally, a particular project may have its own specific set of transformations specified
via the CRS tab of the Project properties dialog (Project — Properties...). These settings apply to the current

project only.

10.8. Datum Transformations
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cHAPTER 11

Outils généraux

11.1 Aide contextuelle

Lorsque le besoin d’aide se fait sentir sur un sujet spécifique, vous pouvez accéder a I’aide contextuelle via le
bouton Aide disponible dans la plupart des fenétres de dialogue - notez que les extensions additionnelles peuvent
pointer vers des pages web dédiées.

11.2 Panneaux

QGIS fournit par défaut de nombreux panneaux pour travailler. Quelques uns de ces panneaux sont décrits ci-
dessous, tandis que les autres peuvent étre trouvés dans différentes parties du document. Une liste complete des
panneaux par défaut fournis par QGIS est disponible via le menu Vue — Panneaux —

11.2.1 Le panneau Couches

Le panneau Couches liste toutes les couches du projet et vous aide a gérer leur visibilité. Vous pouvez le montrer
ou le masquer en pressant Ct r1+1. Une couche peut étre sélectionnée et glissée vers le haut ou vers le bas dans
la 1égende pour modifier I’ordre d’empilement des couches. Une couche se situant au sommet de la liste de cette
légende sera affichée au-dessus de celles qui se situent plus bas dans la liste.

Note: Le comportement de I’empilement de couches peut étre supplanté par le panneau Ordre des couches.

En haut du panneau de couches, une barre d’outils vous permet de :

. “Qf/ Ouvrir le panneau de style de couche (7). activer ou non le panneau « style de couche ».

i

° ] Ajouter un nouveau groupe

* IshowPresets| Gérer la visibilité des couches. ogrer |3 visibilité des couches et enregistrer les réglages dans différents
thémes

. ? Filtrer le contenu de légende par le contenu delacarte, - geyjles Jes couches qui sont visibles et dont les entités inter-
sectent le canevas de carte actuel ont leur style affiché dans le panneau des couches. Dans les autres cas, un
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symbole générique NULL est appliqué a la couche. En se basant sur la symbologie de la couche, c’est un
moyen pratique pour identifier quel type d’entité de quelles couches sont situées dans votre secteur d’intérét.

. EL_J Filtrer la Iégende par une expression: yoyg ajde 2 appliquer une expression pour supprimer les styles sélectionnés

de I’arbre des couches dont les entités ne remplissent pas la condition. Cela peut étre utilisé par exemple
pour mettre en avant les entités situées a I’intérieur d’une surface donnée d’une autre couche. A partir du
menu contextuel, vous pouvez supprimer ou éditer 1’expression appliquée.

o [ sendre ou ou I reduire tout ‘Jes couches et les groupes du panneau des couches.

. E Supprimer la couche/groupe sélectionné.

Layers Panel & =
« M &, T ! [FI S !

Figure 11.1: Barre d’outils de couches dans le panneau couches

Note: Les outils qui gerent le panneau des couches sont également disponibles pour gérer la disposition des
objets de carte et de 1égende dans le composeur d’impression.

Configurer les thémes de carte

Le menu déroulant ®~ Gérerlesthemesdecarte qonne acces a des raccourcis pratiques permettant de manipuler la
visibilité des couches dans le panneau Couches :

e

-
o« Afficher toutes les couches

o ™= Cacher toutes les couches

[ . . ,
. Afficher les couches sélectionnées

e = Cacher les couches sélectionnées

o = Cacher les couches désélectionnées

En plus du simple contrdle de la visibilité des couches, le menu @~ Gérerles themes de carte ;6 permet de configurer
des Themes de carte dans la 1égende et basculer d’un theéme a un autre. Un théme est un instantané de la Iégende
courante de la carte qui contient :

¢ les couches définies comme visibles dans le panneau Couches
* et pour chaque couche visible:
— la référence du style appliqué a la couche

— les classes visibles du styles, c’est a dire les classes cochées dans le panneau Couches. Cela s’applique
aux symbologies autre que le rendu de symbole unique

— I’état réduit / développé du ou des classes de la couche et du ou des groupes dans lesquels il est placé
Pour créer un theme de carte:
1. Cochez la couche que vous voulez montrer
2. Configurez les propriétés de la couche (symbologie, diagrammes, étiquettes. . .)

3. Déployez le menu Style — en bas et cliquez sur Ajouter... pour enregistrer les parametres comme nouveau
style embarqué dans le projet
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Note: Un theme de carte ne contient pas le détails des propriétés, uniquement la référence au nom du style
est sauvegardé, donc lorsque vous appliquez des modification a la couche pendant que le style est actif (par
exemple modifier la symbologie), le theme est mis & jour avec les nouvelles informations.

. Répétez I’étape précédente autant de fois que nécessaire pour les autres couches

4
5. If applicable, expand or collapse groups or visible layer nodes in the Layers panel
6

Gérer les themes de carte

. Cliquez sur @~ en haut du panneau, et Ajouter un théme. ..

7. Entrez le nom du theme et cliquez sur OK
Le nouveau théme est listé dans la partie basse du menu déroulant @~

You can create as many map themes as you need: whenever the current combination in the map legend (visible
layers, their active style, the map legend nodes) does not match any existing map theme contents as defined above,
click on Add Theme. .. to create a new map theme, or use Replace Theme — to update a map theme. Use the
Remove Current Theme button to delete the active theme.

Map themes are helpful to switch quickly between different preconfigured combinations: select a map theme in
the list to restore its combination. All configured themes are also accessible in the print layout, allowing you to
create different map items based on specific themes and independent of the current main canvas rendering (see
Map item layers).

Apercu du menu contextuel du panneau couches

Sous de la barre d’outils, le composant principal du panneau de couches est le cadre listant les couches vecteur
ou raster ajoutées au projet et, ces couches peuvent étre organisée en groupes. En fonction de 1’objet sélectionné
dans le panneau, un clic droit affiche un ensemble d’options dédiées et présentées ci-apres.

Option Couche vecteur Couche raster Groupe

L—‘] Zoomer sur la o Cif

couche / le groupe

=
1
cg“ Zoomer sur la sélec-

tion
oo

] Montrer dans =
apercu

Montrer le décompte des
entités

Copier la  couche/le
groupe

] § 8§ § 8§ 8

Renommer la couche/le
groupe

)
&~ Zoom to Native Res-

] 8 8 K

olution (100%)
Stretch Using Current
Extent
ﬁ Mettre a jour la g
couche SQL. ..
rl]D Ajouter un groupe Cif

E Dupliquer la couche o .

Continued on next page
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Table 11.1 — continued from previous page

Option

Couche vecteur

Couche raster

Groupe

E Supprimer la
couche/le groupe

Sortir du groupe

Déplacer au-dessus

Check and all its Parents

Group Selected

88 8

Z= Ouvrir la table

d’attributs

i
#  Basculer en mode
édition

;.# Editions en cours —

Filtrer

Définir I’échelle de visi-
bilité

Zoom a I’échelle visible

Définir le SCR —

* Définir le SCR
de la couche/du
groupe

N8 S8 § Q888 8

NS 8

* Définir le SCR du
projet depuis cette
couche

g

Y

Définir les données asso-

ciées au groupe WMS. ..

' Groupe mutuelle-
ment exclusif

Cocher ainsi que ses

sous-éléments (Ctrl-

click)

Décocher ainsi que ses g
sous-éléments (Ctrl-

click)

Make Permanent

Exporter —

LR

» Enregistrer
sous. ..

LA

Continued on next page
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Table 11.1 — continued from previous page

Option

Couche vecteur

Couche raster

Groupe

Sauvegarder les
entités sous. . .

Cf

Sauvegarder les
entités  sélection-
nées sous. . .

Enregistrer  dans
un Fichier de Déf-
inition de Couche

Enregistrer comme
fichier de style
OGIS. ..

Styles — & =
o o
* Copier le style
o o o
* Coller le style
o o
* Ajouter. ..
. o
* Renommer
lactuel. . .
Propriétés. .. . =

Tableau : Menu contextuel des objets du panneau de couches

Pour les couches vectorielles GRASS .r

Basculer en mode édition

n’est pas disponible. Veuillez lire la section Numéri-

sation et édition de couche vectorielle GRASS pour plus d’informations sur I’édition de couches vectorielles
GRASS.

Interagir avec les Groupes et les Couches

Les couches peuvent étre organisées en groupe. Il y a deux manieres de procéder :

1. Appuyez sur I’icne @ pour ajouter un nouveau groupe. Renseignez un nom pour le groupe et appuyez
sur Ent rée. Cliquez maintenant sur une couche existante et déplacez-1a a I’intérieur du groupe.

2. Sélectionnez des couches, faites un clic droit dans la 1égende et choisissez Grouper la sélection. Les couches

sélectionnées seront automatiquement placées dans un nouveau groupe.

11.2. Panneaux
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Pour retirer une couche d’un groupe, glissez le en dehors, ou effectuez un clic droit dessus et choisir Sortir du
Groupe: la couche est déplacée au dessus du groupe. Les groupes peuvent aussi étre imbriqué dans d’autres
groupes. Si une couche est placée dans un groupe imbriqué, Sortir du Groupe déplace la couche en dehors de
toute I’'imbrication.

Pour déplacer un groupe ou une couche en haut du panneau de couche, soit glissez le en haut, ou choisissez
Déplacer au-dessus. Si vous utilisez cette option sur une couche incluse dans un groupe, celle-ci est déplacer au
sommet de son groupe.

La case & cocher d’un groupe permet d’afficher ou de cacher toutes les couches du groupe en un seul clic.

Activer I’option Groupe Mutuellement Exclusif vous permet de créer un groupe ou une seule couche peut étre
visible a un instant donné. Lorsqu’une couche du groupe est rendue visible, les autres couches ne le sont plus.

11 est possible de sélectionner plus d’une couche ou groupe en méme temps en maintenant appuyé la touche Ctr1
pendant que vous sélectionnez les autres couches. Vous pouvez déplacer toutes les couches sélectionnées dans un
nouveau groupe.

Vous pouvez également supprimer plus d’une couche ou d’un groupe a la fois en les sélectionnant avec la touche
Ctrl puis en tapant sur Ct r1+D. Toutes les couches et les groupes sélectionnés seront supprimés de la légende.

Plus d’informations sur les icones indicateurs des couches et groupes

Dans certains cas, des icones apparaissent a coté de la couche ou groupe dans le panneau Couches pour indiquer
plus d’informations sur la couche/le groupe. Ces symboles sont:

« ' indique que la couche est en mode édition, les données sont modifiables
. 55" indique que la couche contient des modifications qui ne sont pas enregistrées
. [I Pour indiquer qu”un filtre est appliqué a la couche. Survolez 1’icone pour voir 1’expression du filtre et

double cliquez pour modifier le paramétrage.
+ @ to identify an embedded group or layer and the path to their original project file
. [::] to remind you that the layer is a remporary scratch layer and its content will be discarded when you

close this project. To avoid data loss and make the layer permanent, click the icon to store the layer in any
of the OGR vector formats supported by QGIS.

Editer le style des couches vecteurs
Depuis le panneau de couche, vous avez des raccourcis pour changer rapidement et facilement le rendu. Faites un
clic-droit sur une couche vecteur et sélectionnez Styles —, dans la liste pour :

* consulter les sryles actuellement appliqués a la couche. Pour le cas ou vous avez défini plusieurs styles pour
cette couche, vous pouvez basculer de I'un & I’autre et la rendu de la couche sera automatiquement mis a
jour dans le canevas de carte.

* copier le style courant et, lorsque c’est possible, coller un style copié depuis une autre couche.

* renommer le style courant, ajouter un style (qui est en fait une copie du style courant) ou supprimer le style
courant (lorsque plusieurs styles sont disponibles)

Note: Les options précédentes sont aussi disponibles pour les couches rasters.

Que les entités de la couche vecteur disposent du méme symbole unique ou qu’elles soient classifiées (dans ce
cas, la couche est affichée sous forme d’arbre avec chaque classe comme sous-item), les options suivantes sont
disponible au niveau de la couche ou de la classe:
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* Editer le symbole... pour ouvrir le The Symbol Selector pour modifier n’importe quelle propriété de la
couche ou du symbole d’entité (symbole, taille, couleur...) Double-cliquer sur une classe ouvre également
le Sélecteur de symbole

e sélecteur de couleur avec une roue de couleur depuis laquelle vous pouvez cliquer sur une couleur pour
mettre a jour automatiquement la couleur de remplissage du symbole. Par commodités, les couleurs ré-
centes sont disponibles en base de la roue de couleur.

- . —— . . . . C e
o " Afficher tous les items et "= Masquer tous les items pour activer ou désactiver la visibilité de toutes les
classes d’entités. Cela évite de (dé)cocher tous les items un par un.

Astuce: Partager rapidement un style de couche

Depuis le menu contextuel, copiez un style d’une couche et collez le dans un groupe ou sur une sélection de
couches : le style est appliqué a toutes les couches qui ont le méme type (vecteur ou raster) comme la couche
d’origine et, dans le cas de vecteur, le méme type de géométrie (point, ligne ou polygone).

11.2.2 Panneau de style de couche

The Layer Styling panel (also enabled with Ctr1+3) is a shortcut to some of the functionalities of the Layer
Properties dialog. It provides a quick and easy way to define the rendering and the behavior of a layer, and to
visualize its effects without having to open the layer properties dialog.

In addition to avoiding the blocking (or « modal ») layer properties dialog, the layer styling panel also avoids
cluttering the screen with dialogs, and contains most style functions (color selector, effects properties, rule edit,
label substitution. .. ): e.g., clicking color buttons inside the layer style panel causes the color selector dialog to be
opened inside the layer style panel itself rather than as a separate dialog.

From a drop-down list of current layers in the layer panel, select an item and:

"4 r . , :
 Set raster layer 'Q( Symbology, + Transparency, and ' Histogram properties. These options are the
same as those in the Fenétre Propriétés de la couche raster.

 Set vector layer (\'{ Symbology, @ 3D View and ‘2kc| Labels properties. These options are the same as
those in the Fenétre Propriétés d’une couche vecteur.

il
* Manage the associated style(s) in the “1 Style Manager (more details at Gestion des styles personnalisés).

 Seethe @ History of changes you applied to the layer style in the current project: you can therefore cancel
or restore to any state by selecting it in the list and clicking Apply.

Another powerful feature of this panel is the 4 Live update checkbox. Tick it to render your changes immediately
on the map canvas: you no longer need to click the Apply button.

Astuce: Add custom tabs to the Layer Styling panel

Using PyQGIS, you can set new tabs to manage layer properties in the Layer Styling Panel. See https://nathanw.
net/2016/06/29/qgis-style-dock-part-2-plugin-panels/ for an example.

11.2.3 Layer Order Panel

By default, layers shown on the QGIS map canvas are drawn following their order in the Layers panel: the higher
a layer is in the panel, the higher (hence, more visible) it’ll be in the map view.

You can define a drawing order for the layers independent of the order in the layers panel with the Layer Order

panel enabled in View — Panels — menu or with Ctr1+9. Check & Control rendering order underneath the
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Layer Styling (3
| V" rivers : |
W | = single symbol ~
v Line
Simple line
| Bt | L A v
Unit | Millimeter =
Transparency D%O
Color , | v
width | 0,26000 €
symbols in | Topology | ¥ || Open Library |
Praars — o —_——

topo foot topo hydrole topo mainre  topo path

H++4 =  nnan

*

| Save symbol | Advanced ~

» Layer rendering

| & (] Liveupdate = Apply |

Figure 11.2: Defining a layer’s symbology from the layer styling panel
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list of layers and reorganize the layers in the panel as you want. This order becomes the one applied to the map
canvas. For example, in figure_layer_order, you can see that the airports features are displayed over the
alaska polygon despite those layers” respective placement in the Layers panel.

Unchecking = Control rendering order will revert to default behavior.

Layers Panel 5] o .
-
-
@ ®, T ¢ £ 2= o NOME .
L ]
— . L L] ’
v [ [ Boundaries Group . :‘ ow 5
& regions . .
_ IQ : : ' .
(7] alaska -!' R
-
v [ A water Group o . ¢ é ’
— . F -
rivers
p o WADEHAMPTQN .
3 majrivers ]
__ ! @ % = * @ .;:
& lakes ] . L% e . -:
" Il swamp P e
- L] .
v @ A group1 . .
& +« popp r [+
& airports -
Layers Panel | Browser Panel 2 . . .
- .. BETHEL
Layer Order Panel ® te - .
_— . . L] . G r . : ,.. IQ |'
& airports . =
& popp 3
-
— -
storagep - L
" rivers ke N
— -
& regions L
& lakes = -
.
. A

@ control rendering order

Figure 11.3: Define a layer order independent of the legend

11.2.4 Overview Panel

The Overview panel (Ct r1+8) displays a map with a full extent view of some of the layers. The Overview map is
filled with layers using the Show in Overview option from the Layer menu or in the layer contextual menu. Within
the view, a red rectangle shows the current map canvas extent, helping you quickly to determine which area of
the whole map you are currently viewing. If you click-and-drag the red rectangle in the overview frame, the main
map view extent will update accordingly.

Note that labels are not rendered to the map overview even if the layers used in the map overview have been set
up for labeling.

11.2.5 Gestion des logs

When loading or processing some operations, you can track and follow messages that appear in different tabs
using the Q Log Messages Panel. It can be activated using the most right icon in the bottom status bar.

11.2.6 Panneau Annuler/Refaire

For each layer being edited, the Undo/Redo (Ctr1+5) panel shows the list of actions carried out, allowing you
quickly to undo a set of actions by selecting the action listed above. More details at Undo and Redo edits.
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11.2.7 Panneau de résumé statistiques
The Statistics panel (Ct r1+6) provides summarized information on any vector layer. This panel allows you to
select:

* the vector layer to compute the statistics on

¢ the column to use, or an € expression

* the statistics to return using the drop-down button at the bottom-right of the dialog. Depending on the field’s
(or expression’s values) type, available statistics are:

Statistiques Caractere | Entier | Flottant

Compte g Cf Cf
Compte (distinct) o

Compte (manquant) &

Somme

L iliilg

Moyenne

Ecart-type

Standard Deviation on Sample

Valeur minimale

AR

Valeur maximale

AR

Plage

Minorité

Majorité

Variété

Premier quartile

Troisieme quartile

N9 gq g8
N g8

Plage inter-quartile

Longueur minimale

o

Longueur maximale

Tableau : statistique disponible pour chaque champ

The statistical summary can be:

* returned for the whole layer or & selected features only

|
« recalculated using the M= button when the underlying data source changes (eg, new or removed fea-
tures/fields, attribute modification)

. copied to the clipboard and pasted as a table in another application

11.3 Inclusion de projets

Sometimes, you’d like to keep some layers in different projects, but with the same style. You can either create a
default style for these layers or embed them from another project to save time and effort.

Intégrer les couches et les groupes depuis un projet existant présente des avantages par rapport a la mise en forme
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Statistics Panel
[ 2" airports
1.2 ELEV
Statistic value < Count
Count 76 v Sum
Sum 22758 v Mean
v Median
Mean 299.447
v Stdev (pop)
Median 109.5 v St dev (sample)
st dev (pop) 408.874 v Minimum
. .
stdev (sample)  411.591 LT
v Range
Hinimem ’
Maximum 1569 ~ Majority
Range 1560 v Variety
L v Q1
Minority 24 v Q3
Majority 18 v IQR
\fariahe 7 v Missing (null) values

] selected Features only

&

Figure 11.4: Montrer les statistiques dans le champs

11.3. Inclusion de projets
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* Tous types de couches (vecteur, raster, couches locales ou en ligne...) peuvent étre ajoutés

* En allant chercher des groupes et des couches, il est possible de conserver la méme arborescence des couches
utilisées en « arriere-plan » dans vos différents projets

* Bien que les couches intégrées soient éditables, il n’est pas possible de modifier leurs propriétés, telles que
leur symbologie, formes, étiquettes, valeurs par défaut et actions associées, afin d’assurer la cohérence a
travers tous les projets

» Les modifications des éléments dans le projet originale sont propagées a tous les autres projets

Pour intégrer du contenu d’autres fichiers de projet dans le projet courant, sélectionner :menuselection: “Couche
—> Intégrer des couches et des groupes. ..”:

1. Click the ... button to look for a project: you can see the content of the project (see figure_embed_dialog)
2. Hold down Ctrl (or X Cmd) and click on the layers and groups you wish to retrieve

3. Click OK

The selected layers and groups are embedded in the Layers panel and displayed on the map canvas. An icon
is added next to their name for recognition and hovering over displays a tooltip with the original project file path.

(] Select layers and groups to embed

Project File [qgis_sample_datafprojectsjrelations.qgsl]

airports
regions

Cancel || OK |

Figure 11.5: Sélectionner les couches et les groupes a intégrer.

Like any other layer, an embedded layer can be removed from the project by right-clicking on the layer and
clicking E Remove |

Astuce: Change rendering of an embedded layer

It’s not possible to change the rendering of an embedded layer, unless you make the changes in the original project
file. However, right-clicking on a layer and selecting Duplicate creates a layer which is fully-featured and not
dependent on the original project. You can then safely remove the linked layer.

11.4 Working with the map canvas

11.4.1 Rendu
Par défaut, QGIS effectue le rendu de toutes les couches visibles a chaque fois que 1’affichage de la carte est mis
a jour. Les évenements qui déclenchent ce rafraichissement incluent :

* adding a layer

* panning or zooming

* resizing the QGIS window

* changing the visibility of a layer or layers

QGIS vous laisse controler le processus de rendu de plusieurs manieres.
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Rendu dépendant de I’échelle

Scale-dependent rendering allows you to specify the minimum and maximum scales at which a layer (raster or
vector) will be visible. To set scale-dependent rendering, open the Properties dialog by double-clicking on the

layer in the legend. On the Rendering tab, tick i Scale dependent visibility and enter the Minimum (exclusive)
and Maximum (inclusive) scale values.

You can also activate scale dependent visibility on a layer from the Layers panel. Right-click on the layer and in

the context menu, select Set Layer Scale Visibility.

The IE% Setto current canvas scale byytton allow you to use the current map canvas scale as boundary of the range visibil-
ity.

Note: When a layer is not rendered in the map canvas because the map scale is out of its visibility scale range,
the layer is greyed in the Layers panel and a new option Zoom to Visible Scale appears in the layer context menu.
Select it and the map is zoomed to the layer’s nearest visibility scale.

Controler le rendu

Le rendu de la carte peut étre contrdlé de différentes manieres, décrites ci-dessous.
Suspendre le rendu

To suspend rendering, click the . Render checkbox in the bottom-right corner of the status bar. When . Render
is not checked, QGIS does not redraw the canvas in response to any of the events described in the section Rendu.
Examples of when you might want to suspend rendering include:

¢ adding many layers and symbolizing them prior to drawing
* adding one or more large layers and setting scale dependency before drawing
* adding one or more large layers and zooming to a specific view before drawing

* any combination of the above

Cocher la case g Rendu activera de nouveau le rendu et provoquera un rafraichissement immédiat de la carte.
Définir les options d’ajout de couche
You can set an option to always load new layers without drawing them. This means the layer will be added to the

map, but its visibility checkbox in the legend will be unchecked by default. To set this option, choose menu option

Settings — Options and click on the Rendering tab. Uncheck o By default new layers added to the map should
be displayed. Any layer subsequently added to the map will be off (invisible) by default.

Arréter le rendu

To stop the map drawing, press the Esc key. This will halt the refresh of the map canvas and leave the map
partially drawn. It may take a bit of time between pressing Esc for the map drawing to halt.

Note: Il n’est maintenant plus possible d’arréter le rendu — cela a été désactivé dans Qt4 a cause de problemes
et de crashes dans I’interface utilisateur (IHM).
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Influencer la qualité du rendu

QGIS dispose d’une option qui permet d’influencer la qualité du rendu de la carte. Dans le menu Préférences —

Options puis I’onglet Rendu, sélectionnez ou désélectionnez la case g Les lignes semblent moins déchiquetées
aux dépends d’une certaine vitesse d’exécution.

Accéler le rendu

Il y a plusieurs manieres d’améliorer la rapidité du rendu de la carte. Dans le menu Préférences — Options puis
onglet Rendu, sélectionnez ou désélectionnez les cases suivantes :

. & Use render caching where possible to speed up redraws.

.= Rendu des couches en parallele en utilisant plusieurs ceeurs du processeur puis définissez le g Nombre
de ceeurs a utiliser.

* Le rendu cartographique est calculé en arriere-plan sur une image distincte et chaque . Intervalle de
rafraichissement de I’affichage de la carte, le contenu (hors écran) est pris pour mettre a jour la représenta-
tion visible. Si le rendu se termine plus rapidement que cette durée, il sera affiché instantanément.

* With = Enable Feature simplification by default for newly added layers, you simplify features” geometry
(fewer nodes) and as a result, they display more quickly. Be aware that this can cause rendering inconsis-
tencies.

11.4.2 Zoomer et se déplacer

QGIS fournit des outils pour zoomer et se déplacer vers une zone d’intérét.

g @D
Apart from using the @ pan apd = Zoom-in/#— zoom-out jeong on the toolbar with the mouse, you can also navigate
with the mouse wheel, spacebar and arrow keys. A Zoom factor can be set under the Settings — RN Options —

Map tools menu to define the scale behavior while zooming.

Avec la molette de la souris

You can press the mouse wheel to pan inside of the main window (on macOS, you may need to hold down the
cmd key). You can roll the mouse wheel to zoom in and out on the map; the mouse cursor position will be the
center of the zoomed area of interest. Holding down Ct r1 while rolling the mouse wheel results in a finer zoom.

Avec les fleches du clavier

Panning the map is possible with the arrow keys. Place the mouse cursor inside the map area, and click on the
arrow keys to pan up, down, left and right.

You can also use the space bar to cause mouse movements temporarily to pan the map. The PgUp and PgDown
keys on your keyboard will cause the map display to zoom in or out following the zoom factor set. Pressing
Ctrl++ or Ctrl+- also performs an immediate zoom in/out on the map canvas.

When certain map tools are active (Identify, Measure...), you can perform a zoom by holding down Shift and
dragging a rectangle on the map to zoom to that area. This is not enabled for selection tools (since they use Shift
for adding to selection) or edit tools.
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11.4.3 Signets spatiaux

Spatial Bookmarks allow you to « bookmark » a geographic location and return to it later. By default, bookmarks
are saved on the computer, meaning that they are available from any project in the same computer. If you wish to
store the bookmark in the project file (. ggs) then you can do this by selecting the In Project checkbox.

Créer un signet

Pour créer un signet :
1. Déplacez-vous sur la zone concernée.

2. Select the menu option View — New Bookmark or press Ct r 1+B. The Spatial Bookmarks panel opens with
the newly created bookmark.

3. Entrez un nom pour décrire le signet (jusqu’a 255 caracteres).
4. Check the In Project box if you wish to save the bookmark in the project file.
5. Appuyez sur Enter pour ajouter le signet ou cliquer ailleurs.

Notez que vous pouvez avoir plusieurs signets portant le méme nom.

Travailler avec les signets
To use or manage bookmarks, select View — Show Bookmarks or press Ct r1+7. The Spatial Bookmarks panel
allows you to:

* Zoom sur un signet: sélectionnez le signet souhaité, puis cliquez sur Zoomer jusqu’au signet. Vous pouvez
également zoomer sur un signet en double-cliquant dessus.

 Supprimer un signet: sélectionnez le signet et cliquez sur Effacer le signet. Confirmez votre choix.

e Import or Export a bookmark: To share or transfer your bookmarks between computers you can use the
Import/Export Bookmarks drop-down menu to export all bookmarks to an . xm1 file or import bookmarks
from such a file.

You can also zoom to saved bookmarks by typing the bookmark name in the locator.

11.4.4 Décorations

Decorations include Grid, Copyright Label, North Arrow, Scale Bar and Layout Extents. They are used to “deco-
rate” the map by adding cartographic elements.

Grille

E Grille yous permet d’ajouter un graticule et des coordonnées  la carte.

1. Select View — Decorations — Grid to open the dialog.
2. Tick 4 Enable grid and set grid definitions according to the layers loaded in the map canvas.

3. Tick 4 Draw annotations and set annotation definitions according to the layers loaded in the map canvas.

4. Click Apply to verify that it looks as expected or OK if you're satisfied.
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[ Enable grid
Interval X 10000 [ Draw annotation
Annotation iz ontal =
Interval Y 10000 direction
Font...
Grid type Line =
L = Distance to 1.00 =
Line symbol — map frame ! =
Coordinate 0
Marker symbol i precision
OFffset X 0 Update Interval / Offset from
Offset Y 0 Canvas Extents | | Active Raster Layer
Apply Cancel || OK
Figure 11.6: La fenétre Grille
Etiquette de Copyright

£ Copyrightlabel 54 a copyright label to the map using your choice of text.
1. Select View — Decorations — Copyright Label to open the dialog

Copyright Label Decoration 0

v Enable Copyright Label

Copyright label text
© Organisation 2018

Insert an Expression...

Font Font i

Placement Bottom right -
Margin from edge Horizontal |0 = | Vertical 0 = Millimeter ~
@Help « Apply || % cancel oK

Figure 11.7: La fenétre de Copyright

2. Make sure = Enable Copyright Label is checked.

3. Enter the text you want to place on the map. You can include expressions (using the Insert an Expression
button).

4. Choose the font for the label from the Font /¥ combo box. Set the font color and opacity by clicking the
black arrow to the right of the font combo box.

5. Choisissez I’emplacement de 1’étiquette dans la liste déroulante Position i

6. Refine the placement of the item by setting a horizontal and/or vertical Margin from Edge. These values can
be in Millimeters or Pixels or set as a Percentage of the width or height of the map canvas.

7. You can change the color to apply
8. Click Apply to verify that it looks as expected or OK if you’re satisfied.

In the example above, which is the default, QGIS places a copyright symbol followed by the date in the bottom-
right corner of the map canvas.
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Fleche du nord

A North Arrow ads a north arrow on the map canvas, with options for style and placement.

To add a north arrow:

1.

Select View — Decorations — North Arrow to open the dialog.

North Arrow Decoration x|

v| Enable north arrow

A

Color Fill B - Outline -

Size 16.00 mm =

I Custom SVG
-*- Angle v| Automatic
Placement Horizontal | 0 > Vertical |0 > Millimeter -
Margin from edge Bottom left -

Help Apply Cancel oK

Figure 11.8: La fenétre de fleche du nord

Make sure 4 Enable north arrow is checked

Optionally change the color and size, or choose a custom SVG.

Optionally change the angle or choose Automatic to let QGIS determine the direction
Optionally choose the placement from the Placement combo box

Optionally refine the placement of the arrow by setting a horizontal and/or vertical Margin from (Canvas)
Edge. These values can be in Millimeters or Pixels or set as a Percentage of the width or height of the map
canvas.

. Click Apply to verify that it looks as expected and OK if you’re satisfied.

Echelle graphique

& Behelle graphique o:0te une simple barre d’échelle sur la carte. Vous choisissez le style, I’emplacement ainsi que
les étiquettes de la barre.

QGIS only supports displaying the scale in the same units as your map frame. So, if the units of your project’s
CRS are meters, you can’t create a scale bar in feet. Likewise, if you are using decimal degrees, you can’t create
a scale bar to display distance in meters.

Pour ajouter une échelle graphique :

1.

2.
3.

Select View — Decorations — Scale Bar to open the dialog

Make sure i Enable scale bar is checked

Choose a style from the Scale bar style 7 combo box

S : .
Select the Color of bar v by choosing a fill color (default: black) and an outline color
(default: white). The scale bar fill and outline can be made opaque by clicking on the down arrow to the
right of the color input.
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Scale Bar Decoration .

v| Enable Scale Bar

Scale bar style Tick Down -
Color of bar Fill B - Outline -
Font of bar Font v
Size of bar 30 -

¥ Automatically snap to round number on resize

Placement Top left -
Margin from edge Horizontal |0 % Wertical |0 = | Millimeter -
©@Help « Apply | % cancel

Figure 11.9: La fenétre de barre d’échelle

5. Select the font for the scale bar from the Font of bar "= ¥l combo box

6. Set the Size of bar 1:90_%
7. Optionally check = Automatically snap to round number on resize to display easy-to-read values

8. Choose the placement from the Placement ' "l combo box

9. You can refine the placement of the item by setting a horizontal and/or vertical Margin from (Canvas) Edge.
These values can be in Millimeters or Pixels or set as a Percentage of the width or height of the map
canvas.

10. Click Apply to verify that it looks as expected or OK if you’re satisfied.
Layout Extents

|E Layout Extents 54dg the extents of map item(s) in print layout(s) to the canvas. When enabled, the extents of all
map items within all print layouts are shown using a lightly dotted border labeled with the name of the print layout
and map item. You can control the style and labeling of the displayed layout extents. This decoration is useful
when you are tweaking the positioning of map elements such as labels, and need to know the actual visible region
of print layouts.

To add layout extent(s):

1. Select View — Decorations — Layout Extents to open the dialog

2. Make sure . Show layout extents is checked
3. Optionally change the symbol and labeling of the extents

4. Click Apply to verify that it looks as expected and OK if you're satisfied

Astuce: Decorations Settings

When you save a QGIS project file, any changes you have made to Grid, North Arrow, Scale Bar, Copyright and
Layout Extents will be saved in the project and restored the next time you load the project.
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Sights: Map 2

Sights: Map.1

- Tivolic Map 1

Figure 11.10: Example of layout extents displayed in a QGIS project with two print layouts. The print layout
named “Sights” contains two map items, while the other print layout contains one map item.

Layout Extents Properties x

v Show layout extents

symbol . w
v Label extents Fant v
Help Apply Cancel OK

Figure 11.11: The Layout Extents Dialog
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11.4.5 Outils d’annotation

Annotations are information added to the map canvas and shown within a balloon. This information can be of
different types and annotations are added using the corresponding tools in the Attributes Toolbar:

T ‘
. D Text Amnotation £ oystom formatted text

iy .
o -~ HTML Annotation (1 place the content of an htm1 file
o SVG Annotation ¢ aqd an SVG symbol
. 5 Form Annotation.

useful to display attributes of a vector layer in a customized ui file (see fig-

ure_custom_annotation). This is similar to the custom attribute forms, but displayed in an annotation item.
Also see this video https://youtu.be/OpDBuSbQ020?t=2m?25s from Tim Sutton for more information.

Form annotation

hanual,-"a nnotation_form_example. ui”

& Fixed map position

Map marker ®

Frame width 1,00 -

Background color v

Frame color I -
Delete Cancel || OK

- it P

.. Region Information
Mame |Wade Hampton
Type |Census Area
UK
WADE HAMPTON %
* . . e
L]
(44 b 2
-
. .
[ ] [ ]
:.. e e
L ] . -
L]
L ]
QGIS rocks! I
—
LI ]
L]
L} L]
. o BETHEL [
) . .

Figure 11.12: Customized QT Designer annotation form

To add an annotation, select the corresponding tool and click on the map canvas. An empty balloon is added.
Double-click on it and a dialog opens with various options. This dialog is almost the same for all the annotation

types:

* Atthe top, a file selector to fill with the path to an html, svg or ui file depending on the type of annotation.
For text annotation, you can enter your message in a text box and set its rendering with the normal font tools.

.= Fixed map position: when unchecked, the balloon placement is based on a screen position (instead of
the map), meaning that it’s always shown regardless the map canvas extent.

* Linked layer: associates the annotation with a map layer, making it visible only when that layer is visible.

* Map marker: using QGIS symbols, sets the symbol to display at the balloon anchor position (shown only
when Fixed map position is checked).

symbols.

* Contents margins: sets interior margins of the annotation frame.

Frame style: sets the frame background color, transparency, stroke color or width of the balloon using QGIS

Annotations can be selected when an annotation tool is enabled. They can then be moved by map position (by

dragging the map marker) or by moving only the balloon. The Q Move Annotation 6] also allows you to move the

balloon on the map canvas.
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@ @ Annotation text
Ubuntu »|[11 |2 B 1 B -

QGIS rocks!

& Fixed map position
Map marker ®
Frame width 1,00 -

Background color v

Frame color . | -

Apply Delete Cancel | OK

Figure 11.13: La fenétre d’annotation de texte

To delete an annotation, select it and either press the Del or Backspace button, or double-click it and press the
Delete button in the properties dialog.

Note: If you press Ctr1+T while an Annotation tool (move annotation, text annotation, form annotation) is
active, the visibility states of the items are inverted.

Astuce: Layout the map with annotations
You can print or export annotations with your map to various formats using:
* map canvas export tools available in the Project menu

e print layout, in which case you need to check Draw map canvas items in the corresponding map item
properties

11.4.6 Mesurer

Information générale

QGIS propose quatre moyens de mesurer des géométries :

[a—
« interactive measurement tools ™

o

° measuring in the E Field Calculator

¢ derived measurements in the /dentifying Features tool
* the vector analysis tool: Vector — Geometry Tools — Export/Add Geometry Columns

Les mesures fonctionnent pour les systémes de coordonnées projetés (par ex. UTM) et non projetés. Les trois
premiers outils de mesure utilisent les mémes options, globales au projet :

* Unlike most other GIS, the default measurement metric is ellipsoidal, using the ellipsoid defined in Project
— Properties... — General. This is true both when geographic and projected coordinate systems are
defined for the project.
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* If you want to calculate the projected/planimetric area or distance using cartesian maths, the measurement
ellipsoid has to be set to « None/Planimetric » (Project — Properties... — CRS). However, with a ge-
ographic (ie unprojected) CRS defined for the data and project, area and distance measurement will be
ellipsoidal.

However, neither the identify tool nor the field calculator will transform your data to the project CRS before
measuring. If you want to achieve this, you have to use the vector analysis tool: Vector — Geometry Tools — Add
Geometry Attributes. ... Here, measurement is planimetric, unless you choose the ellipsoidal measurement.

Measure length, areas and angles interactively
. —_ . . . . . .
Click the ™ jcon in the Attribute toolbar to begin measurements. The down arrow near the icon switches between

™ Jength, ™™ area or ™™ angle. The default unit used in the dialog is the one set in Project — Properties... —
General menu.

Note: Configuring the measure tool

While measuring length or area, clicking the Configuration button at the bottom of the widget opens the Settings
— Options — Map Tools menu, where you can select the rubberband color, the precision of the measurements
and the unit behavior. You can also choose your preferred measurement or angle units, but keep in mind that those
values are overridden in the current project by the selection made in the Project — Properties... — General
menu, and by the selection made in the measurement widget.

All measuring modules use the snapping settings from the digitizing module (see section Définir le rayon de
tolérance d’accrochage et de recherche). So, if you want to measure exactly along a line feature, or around a
polygon feature, first set its layer snapping tolerance. Now, when using the measuring tools, each mouse click
(within the tolerance setting) will snap to that layer.

b— .
By default, ™ Measure Line meagyres real distances between given points according to a defined ellipsoid. The tool
then allows you to click points on the map. Each segment length, as well as the total, shows up in the measure
window. To stop measuring, click the right mouse button.

Note that you can use the drop-down list near the total to change the measurement units interactively while work-
ing with the measure tool (“Meters”, “Kilometers”, “Feet”, “Yards”, “Miles”, “Nautical miles”, “Centimeters”,
“Millimeters”, “Degrees”, “Map units”). This unit is retained for the widget until a new project is created or
another project is opened.

The Info section in the dialog explains how calculations are made according to the CRS settings available.

® Measure (OTF on)

Segments [meters]

1409,000
1153,281
B8 667,511
Total 11,230 km | | meters =
p Info
Help New Configuration Close

Figure 11.14: Mesure de distance

[ Measure Area: - Areag can also be measured. In the measure window, the accumulated area size appears. Right-
click to stop drawing. The Info section is also available as well as the ability to switch between different area
units (“Square meters”, “Square kilometers”, “Square feet”, “Square yards”, “Square miles”, “Hectares”, “Acres”,
“Square centimeters”, “Square millimeters”, “Square nautical miles”, “Square degrees”, “Map units”).
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™ Measure (OTF on)

~

Total 9,929 km? | | square kilometers

p Info

| Help New Configuration Close

Figure 11.15: Mesure d’une aire

S , .
i Measure Angle: oy can also measure angles. The cursor becomes cross-shaped. Click to draw the first segment
of the angle you wish to measure, then move the cursor to draw the desired angle. The measurement is displayed

in a pop-up dialog.

[s3814° ]

| Close

Figure 11.16: Mesure d’un angle

11.5 Interacting with features

11.5.1 Sélectionner des entités

QGIS provides several tools to select features on the map canvas. Selection tools are available in the View —
Select menu or in the Attributes toolbar.

Note: Selection tools work with the currently active layer.

Selecting manually on the map canvas

To select one or more features with the mouse, you can use one of the following tools:
° ;:;I!V;%‘i Select Features by area or single click
. EEE% Sélection d’entités avec un polygone
° ;:ﬁé Sélection d’entités a main levée

° E;LI% Sélection d’entités selon un rayon

Note: Other than F‘Eg% Select Features by Polygon " these manual selection tools allow you to select feature(s) on the map
canvas with a single click.

Note: Use the E@ Select Features by Polygon 0] o use an existing polygon to select overlapping features. Right-click
in the polygon and choose it from the context menu that shows a list of all the polygons that contain the clicked
point. All the overlapping features from the active layer are selected.
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While using the Hi3 Select Feature(s) tool, holding Shift or Ctrl toggles whether a feature is selected (ie either
adds to the current selection or remove from it).

For the other tools, different behaviors can be performed by holding down:
* Shift: add features to the current selection
* Ctrl: substract features from the current selection
e Ctrl+Shift: intersect with current selection, ie only keep overlapping features from the current selection

e Alt: select features that are totally within the selection shape. Combined with Shift or Ctrl keys, you
can add or substract features to/from the current selection.

Automatic selection

The other selection tools, also available from the Artribute table, perform a selection based on a feature’s attribute
or its selection state (note that attribute table and map canvas show the same information, so if you select one
feature in the attribute table, it will be selected on the map canvas too):

. Select By Expression. .. qelect features using expression dialog

. Sélectionner des entités par valeur. .. ou tapez F 3

o [ Deselect Features from All Layers o hregs Ct r1+Shift+A to deselect all selected features in all layers
. Select All Features o press Ct r1+A to select all features in the current layer

o [ vert Feature setecion to invert the selection in the current layer
For example, if you want to find regions that are boroughs from regions. shp of the QGIS sample data, you

can use the ] setet features using an Expression icon. Then, expand the Fields and Values group and choose the field that
you want to query. Double-click the field “TYPE_2” and also click All Unique in the panel that shows up. From
the list, choose and double-click “Borough”. In the Expression field, write the following query:

"TYPE_2" = 'Borough'

From the expression builder dialog, you can also use Function list — Recent (Selection) to make a selection that
you have used before. The dialog remembers the last 20 expressions used. See Expressions for more information
and examples.

Astuce: Save your selection into a new file

Users can save selected features into a New Temporary Scratch Layer or a New Vector Layer using Edit —
Copy Features and Edit — Paste Features as in the desired format.

Sélectionner des Entités par Valeur

This selection tool opens the layer’s feature form allowing the user to choose which value to look for for each
field, whether the search should be case-sensitive, and the operation that should be used. The tool has also
autocompletes, automatically filling the search box with existing values.

Alongside each field, there is a drop-down list with options to control the search behaviour:
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Select Features by Value

fid Exclude field_
id Exclude field_
flc_region Exclude field,
elev 100 Equal to (=)_
name Case sensitive | Exclude field,
use |I"-'1| Case sensitive | Contains,
Jn{;iilr;u;cal:!}irlitarwcwilian Ds\
Reset form Flash features | Zoom to features Select features |- Close

Figure 11.17: Filter/Select features using form dialog

z
)

Field search option Caractere umeric
Exclude Field from the search .
Egal a (=) =

Not equal to () o

Supérieur a (>)

Inférieur a (<)

Greater than or equal to ()

Less than or equal to ()

Entre (inclusif)

AR T
AR R R AR

Not between (inclusive)

Contient

Ne contient pas

Est manquant (null)

LU
LR

N’est pas manquant (non nul)

Starts with
Ends with

LRI R

For string comparisons, it is also possible to use the = Case sensitive option.
After setting all search options, click Select features to select the matching features. The drop-down options are:
 Select features

* Ajouter a la sélection actuelle
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e Filtrer la sélection courante
* Supprimer de la sélection actuelle
You can also clear all search options using the Reset form button.
Once the conditions are set, you can also either:
* Zoom to features on the map canvas without the need of a preselection

* Flash features, highlighting the matching features. This is a handy way to identify a feature without selec-
tion or using the Identify tool. Note that the flash does not alter the map canvas extent and would be visible
only if the feature is within the bounds of the current map canvas.

11.5.2 Identifying Features
L’outil Identifier vous permet d’interagir avec le canevas de la carte et d’afficher des informations sur les entités
dans un menu contextuel. Pour identifier des entités, vous pouvez :

» View — Identify Features

e Ctrl+Shift+I (or)( Cmd+Shift+1I),

. % Identify Features joon on the Attributes toolbar
Utiliser I’outil Identifier

QGIS offers several ways to identify features with the QR% Identify Features 0]

* left click identifies features according to the selection mode and the selection mask set in the Identify Results
panel

* right click with Identify Feature(s) as selection mode set in the Identify Results panel fetches all snapped
features from all visible layers. This opens a context menu, allowing the user to choose more precisely the
features to identify or the action to execute on them.

* right click with Identify Features by Polygon as selection mode in the Identify Results panel identifies the
features that overlap with the chosen existing polygon, according to the selection mask set in the Identify
Results panel

Astuce: Choisir les couches a interroger avec I’outil Identifier
Under Layer Capabilities in Project — Properties... — Data Sources, uncheck the Identifiable column next to a

layer to avoid it being queried when using the Q% Identify Feawres 46] in a mode other than Current Layer. This is
a handy way to return features from only layers that are of interest for you.

If you click on feature(s), the Identify Results dialog will list information about the feature(s) clicked. The default
view is a tree view in which the first item is the name of the layer and its children are its identified feature(s). Each
feature is described by the name of a field along with its value. This field is the one set in Layer Properties —
Display. All the other information about the feature follows.

Feature information

The Identify Results dialog can be customized to display custom fields, but by default it will display the following
information:

¢ The feature display name;
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 Actions : Elles sont ajoutées a la fenétre « Identifier les résultats ». L’action se lance par un clic. Par défaut,
une seule action est présente, ‘Afficher le formulaire de I’entité‘‘. Vous pouvez ajouter d’autres actions a
partir de I’onglet des propriétés de la couche (voir Propriétés des Actions).

¢ Derived: This information is calculated or derived from other information. It includes:
— general information about the feature’s geometry:

+ depending on the geometry type, the cartesian measurements of length, perimeter or area in the
layer’s CRS units

# depending on the geometry type and if an ellipsoid is set in the project properties dialog for
Measurements, the ellipsoidal values of length, perimeter or area using the specified units

# the count of geometry parts in the feature and the number of the part clicked
* the count of vertices in the feature

— coordinate information, using the project properties Coordinates display settings:
% X and Y coordinate values of the point clicked
% the number of the closest vertex to the point clicked
* X and Y coordinate values of the closest vertex (and Z" /" M if applicable)
# if you click on a curved segment, the radius of that section is also displayed.

« Attributs de données: Il s’agit de la liste des champs et des valeurs de I’entité sur laquelle vous avez cliqué.

Note: Links in the feature’s attributes are clickable from the Identify Results panel and will open in your default
web browser.

Identify Results =
|7 S g S
Feature Value
¥ regions
Feature id 54.
# (Derived)
» (Actions)
D 24
NAME_2 Wade Hampton
TYPE_2 Census Area
Mode |Top down + | & Auto open form
Help

Figure 11.18: Panneau des résultats de I’identification

Le panneau des résultats de I'identification

At the top of the window, you have a handful of tools:

o [==] open Form ¢ he current feature
. _‘I Déplier
. l Replier

o & Bxpund New Resuts by Defaut to define whether the next identified feature’s information should be collapsed
or expanded
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171 Effacer les résultats
=
Copier les entités sélectionnées dans le presse papier
= Imprimer la réponse HTML sélectionnée
selection mode to use to fetch features to identify:
_ % Identify Features by area or single click
B
_ % Identify Features by Polygon
% Identify Features by Freehand

_ % Identify Features by Radius

a7
Note: When using qk Identify Features by Polygon vy can right-click any existing polygon and use it to identify
overlapping features in another layer.

At the bottom of the window are the Mode and View comboboxes. Mode defines from which layers features should
be identified:

Current layer: only features from the selected layer are identified. The layer need not be visible in the
canvas.

Top down, stop at first: only features from the upper visible layer.
Top down: all features from the visible layers. The results are shown in the panel.

Layer selection: opens a context menu where the user selects the layer to identify features from, similar to
a right-click. Only the chosen features will be shown in the result panel.

The View can be set as Tree, Table or Graph. “Table” and “Graph” views can only be set for raster layers.

The identify tool allows you to iAuto open form. If checked, each time a single feature is identified, a form
opens showing its attributes. This is a handy way to quickly edit a feature’s attributes.

D’autres fonctions peuvent étre trouvées dans le menu contextuel d’un élément identifié, via un clic droit. Par
exemple, depuis le menu contextuel, vous pouvez :

Voir le formulaire d’entité

Zoomer sur I’entité

Copier I'entité : copie toute la géométrie et les attributs d’une entité

Toggle feature selection: Add identified feature to selection

Copier les valeurs d’attributs : copie uniquement les valeurs d’attributs de 1’entité identifiée
Copier les attributs de I’entité: Copie les attributs de I’entité

LAcher les résultats : la fenétre de résultats est vidée

Masquer la surbrillance : la surbrillance des entités identifiées sur la carte est retirée
Tout mettre en surbrillance

Mettre la couche en surbrillance

Activer une couche : Choisir la couche a activer

Propriétés : ouvre la fenétre des propriétés de la couche

Tout déplier

Tout replier
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11.6 Sauvegarder et Partager les propriétés d’'une couche

11.6.1 Gestion des styles personnalisés

Lorsqu’une couche est ajoutée au canevas de carte, QGIS utilise un symbole/couleur aléatoire pour le rendu de ses
entités. Vous pouvez néanmoins paramétrer un symbole par défaut dans menuselection: Projet —> Propriétés —>
Styles par défaut qui sera appliqué a chaque nouvel ajout de couche selon le type géométrique de cette derniere.

Cependant, la plupart du temps, vous voudrez disposer d’un style plus complexe et plus personnalisé qui pourra
étre appliqué automatiquement ou manuellement (mais avec moins d’effort). Vous pouvez y parvenir en utilisant
la liste déroulante Style située en bas de la boite de dialogue des Propriétés de la couche. Cette liste déroulante
vous permet de créer, de charger et de gérer les styles.

Un style enregistre toute information renseignée dans la boite de dialogue des propriétés de la couche pour ef-
fectuer le rendu ou I’interaction avec la couche (comprenant les parametres de la symbologie, de 1’étiquetage,
des formulaires, des actions, des diagrammes,etc.) pour les couches vectorielles, ou les pixels (bande et rendu de
couleurs, opacité, pyramides, histogrammes. ..) pour les rasters.

Layer Properties - commune | Diagrams

\?.___.__ General [ show diagrams For this layer @
% style Diagram type | &
€3 Labels N e
B Fields F zZe T
Nistance nunn
g‘/ Rendering 8 ontiad Load Style '
T EIEEET QGIS Layer StyleFile...

- Display

Save as Default SLD File...

{_@ Actions Restore Default Save in database (spatialite)
+ 4 Joins Add...

: Remove Current .
%] piagrams Rename Current... | -
G’ Metadata (default)

v WithoutDiagram

Variables Help E,.m Apply Cancel OK

Figure 11.19: Options de la liste déroulante de style.

Par défaut, le style appliqué a la couche chargée est nommé défaut. Une fois que vous avez paramétré le rendu

idéal pour votre couche, vous pouvez I’enregistrer en cliquant sur la liste déroulante - Style et en choisissant

¢ Renomme I’actuel : Le style actif sera renommé et mis a jour avec les options courantes.

* Ajouter: Un nouveau style sera créé avec les options courantes. Par défaut, il sera sauvegardé dans le fichier
projet QGIS. Voir ci-dessous pour sauvegarder le style dans un autre fichier ou une base de données

* Supprimer ’actuel: Si vous avez plus d’un style pour la couche, vous pouvez supprimer actuel.
En bas de la liste déroulante Style, vous pouvez voir les styles définis pour la couche. Celui qui est actif est coché.

Notez que chaque fois que vous validez la boite de dialogue des propriétés de la couche, le style activé est mis a
jour avec les changements que vous avez faits.

Vous pouvez créer autant de styles que vous voulez pour une couche donnée mais vous ne pouvez en activer qu’un
seul a la fois. Combiné avec les Themes de la carte, Ceci offre un moyen rapide et puissant de gérer des projets
complexes sans qu’il soit nécessaire de dupliquer aucune couche dans la 1égende de la carte.
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Note: Etant donné que chaque fois que vous appliquez des modifications aux propriétés de la couche, les modi-
fications sont stockées dans le style actif, assurez-vous toujours que vous modifiez le style correct pour éviter de
modifier par erreur un style utilisé dans un :ref:‘theme de la carte *.

Astuce: Gérer les styles depuis le menu contextuel d’une couche

Faire un clic-droit sur une couche dans le Panneau des couches pour ajouter, renommer ou supprimer un style de
couche.

11.6.2 Enregistrer un style dans un fichier ou une base de données

Alors que les styles créés a partir de la liste déroulante Style sont enregistrés par défaut dans le projet et peuvent
étre copiés collés de couche en couche dans le projet, il est également possible de les enregistrer hors projet pour
qu’ils puissent étre chargés dans un autre projet.

Enregistrer dans un fichier

En cliquant sur le bouton E Style — Enregistrer le style, vous pouvez enregistrer le style comme :
* Fichier de style de couche QGIS (*.qml)
* fichier de style SLD (. s1d), uniquement pour les couches vectorielles

Utilisé sur les couches de format de fichier (. shp, . tab...), Enregistrer par défaut génére un fichier . gml pour
la couche (avec le méme nom). Les SLD peuvent étre exportés a partir de n’importe quel type de moteur de rendu
— symbole unique, catégorisé, gradué ou basé sur des regles — mais lorsqu’on importe un SLD, un seul symbole ou
un moteur de rendu basé sur des regles est créé. Cela signifie que les styles catégorisés ou gradués sont convertis
en styles basés sur des regles. Si vous voulez préserver ces rendus, vous devez utiliser le format QML. D’un autre
coté, il peut étre parfois tres pratique de convertir ainsi les styles en regles.

Enregistrer en base de données

Les styles de couches vectorielles peuvent également étre stockés dans une base de données si la source de
données de la couche est une de base de données. Les formats supportés sont PostGIS, GeoPackage, SpatiaL.ite,
MSSQL et Oracle. Le style de couche est sauvegardé dans une table (nommée layer_styles') de la
base de données. Cliquez sur :menuselection: Enregistrer le style.... ——>
dans la base de données puis saisissez un nom de style, ajouter une description, un fichier:*“.ui‘ fichier
si applicable et indiquez si le style doit étre le style par défaut.

Vous pouvez sauvegarder plusieurs styles pour une seule table dans la base de données. Cependant, chaque table
ne peut avoir qu’un seul style par défaut. Les styles par défaut peuvent étre sauvegardés dans la base de données
de la couche ou dans la base de données locale QGIS, une base de données SQLite située dans le répertoire
~/ .qgis2/ (celle ou QGIS enregistre ses parametres locaux).

Astuce: Partager les fichiers de style entre bases de données

Vous ne pouvez sauvegarder votre style dans une base de données que si la couche provient de cette base. Vous
ne pouvez pas mélanger les bases de données (couche dans Oracle et style dans MSSQL par exemple). Utilisez
plut6t un fichier texte si vous voulez que le style soit partagé entre les bases de données.

Note: Si vous rencontrez des problemes lors de la restauration de la table layer_styles'
depuis une sauvegarde de base de données PostgreSQL, reportez vous a
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o Save style in database

Style Name |Alaska_regions

o Alaska regions boundaries with
Description || spels

Optionally pick an input Form Ffor attribute editing
(QT Designer Ul format), it will be stored in the
database

ul open...
[ Use as default style For this layer

Cancel | [BROK
Figure 11.20: Fenétre d’enregistrement d’un style dans une base de données

:ref:  layer_style_backup pour corriger cela.

Charger le style

Lors du chargement d’une couche dans QGIS, si un style par défaut existe déja pour cette couche, QGIS charge
la couche avec ce style. De méme :menuselection:‘Style — Restaurer le style par défaut” recherche et charge ce
fichier, remplacant le style courant de la couche.

menuselection:Style —> Charger le style vous aide a appliquer n’importe quel style enregistré a une couche. Alors
que les fichiers de style texte (:file:. s1d ou :file:*‘.qml‘) peuvent étre appliqués & n’importe quelle couche, peu
importe son format, le chargement de styles stockés dans une base de données n’est possible que si la couche est
de la méme base ou si le style est enregistré dans la base locale QGIS.

La boite de dialogue Database Styles Manager affiche une liste de styles liés a la couche trouvée dans la base de
données et tous les autres styles enregistrés dans celle-ci, avec nom et description.

Astuce: Partager rapidement un style de couche au sein du projet

Vous pouvez également partager des styles de couche au sein d’un projet sans importer un fichier de style ou de
base de données : faites un clic droit sur la couche dans le Panneau des couches et, a partir de Styles, copiez le
style de la couche et collez-le a un groupe ou une sélection de couches : le style est appliqué sur toutes les couches
qui sont du méme type (vecteur vs raster) que la couche originale et ont, pour les couches de vecteur, le méme
type géométrie (point, ligne ou polygone).

11.6.3 Fichier de définition de couche (QLR)

Les définitions de couche peuvent €tre sauvegardées en tant que Fichier de définition de couches
(.qglr) en utilisant Exporter — Enregistrer dans un Ficher de Définition de Couche ... dans le menu contextuel
de la couche active. Un fichier de définition de couches (. glr) inclut des références a la source de données des
couches et a leurs styles. Les fichiers . g1 r sont affichés dans I’explorateur et peuvent servir a ajouter les couches
(avec le style enregistré) au panneau couches. Vous pouvez également glisser-déposer des fichiers . gl r depuis le
gestionnaire de fichiers du systeme vers la carte.

11.7 Storing values in Variables

In QGIS, you can use variables to store useful recurrent values (e.g. the project’s title, or the user’s full name) that
can be used in expressions. Variables can be defined at the application’s global level, project level, layer level,
layout level, and layout item’s level. Just like CSS cascading rules, variables can be overwritten - e.g., a project
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level variable will overwrite any application global level variables set with the same name. You can use these
variables to build text strings or other custom expressions using the @ character before the variable name. For
example in print layout creating a label with this content:

o

This map was made using QGIS [% @qggis_version %]. The project file for this

°

map is: [% @project_path %]

Rendra I’étiquette comme ceci:

This map was made using QGIS 3.4.4-Madeira. The project file for this map is:
/gis/qgis—user—-conference-2019.q9gs

Besides the preset read-only variables, you can define your own custom variables for any of the levels mentioned
above. You can manage:

« global variables from the Settings — Options menu

* project variables from the Project Properties dialog (see Propriétés du projet)

* vector layer variables from the Layer Properties dialog (see Fenétre Propriétés d’une couche vecteur);
* layout variables from the Layout panel in the Print layout (see The Layout Panel),

 and layout item variables from the Item Properties panel in the Print layout (see Layout Items Common
Options).

To differentiate from editable variables, read-only variable names and values are displayed in italic. On the other
hand, higher level variables overwritten by lower level ones are strike through.

Note: You can read more about variables and find some examples in Nyall Dawson’s Exploring variables in
QGIS 2.12, part 1, part 2 and part 3 blog posts.

11.8 Authentification

QGIS has the facility to store/retrieve authentication credentials in a secure manner. Users can securely save
credentials into authentication configurations, which are stored in a portable database, can be applied to server or
database connections, and are safely referenced by their ID tokens in project or settings files. For more information
see Systeme d’authentification.

Un mot de passe principal doit étre fourni lors de I'initialisation du systeme d’authentification et de sa base de
données portable.

11.9 Common widgets

In QGIS, there are some options you’ll often have to work with. For convenience, QGIS provides you with special
widgets that are presented below.

11.9.1 sélecteur de couleur

The color dialog

The Select Color dialog will appear whenever you click the  jcon to choose a color. The
features of this dialog depend on the state of the Use native color chooser dialogs parameter checkbox in Settings
— Options... — General. When checked, the color dialog used is the native one of the OS on which QGIS is
running. Otherwise, the QGIS custom color chooser is used.
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Expression Variables

e Variable
Metadata ¥ Global
qgis_locale
CRS qgis_os_name
qgis_platform

" Default Styles qgis_release name

qgis_short_version
qgis_version

Data Sources

Relations qgis_version_no
user account_name
£ variables user_full name
@ » employee_number
A acros
QGIS Server ¥ Project

project_abstract
project_author
project_basename
project_creation_date
project _crs
project_crs_definition
project_filename
project_folder
project_home
project_identifier
project_keywords
project_path

project _title
work_department

@Help

Value
‘en
linux’
‘desktop’
‘Madeira’

3.4'
'3.4.3-Madeira’

30403

P

P

'12345"'

<datetime: 2019-01-05 14:25:09>
'EPSG:4326"
‘+proj=longlat +datum=WGS84 +no_defs’

{}

‘My beautiful map’
'somwhere new I'm temporarily working at'

« Apply | % Cancel

Figure 11.21: Variables editor at the project level

Project Properties | Variables

/oK
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The custom color chooser dialog has four different tabs which allow you to select colors by IE' Color ramp o)

Color wheel Color swatches /. .n’;, Color picker WWith the first two tabs, you can browse to all possible color combina-
tions and apply your choice to the item.

select color

= © m / i

| 248°

100%

69%

23

®

175

HTML notation |#1700af

=
S
v
5 R
G
B
[
[ L

Currenkt

i Opacity A 00%

old

Figure 11.22: Onglet du sélecteur de couleur

In the Color swatches ¢4y you can choose from a list of color palettes (see Couleurs for details). All but the

Recent colors palette can be modified with the I:II-:II-I:I Add current color o g =1 Remove selected color yttons at the bottom of
the frame.

The ... button next to the palette combobox also offers several options to:
* Copier, coller, importer ou exporter des couleurs
* create, import or remove color palettes
e add the custom palette to the color selector widget with the Show in Color Buttons item (see fig-

ure_color_selector)

Another option is to use the -F-’ﬂ Colorpicker wwhich allows you to sample a color from under your mouse cursor at
any part of the QGIS UI or even from another application: press the space bar while the tab is active, move the
mouse over the desired color and click on it or press the space bar again. You can also click the Sample Color
button to activate the picker.

Whatever method you use, the selected color is always described through color sliders for HSV (Hue, Saturation,
Value) and RGB (Red, Green, Blue) values. The color is also identifiable in HTML notation.

Modifying a color is as simple as clicking on the color wheel or ramp or on any of the color parameters sliders.
You can adjust such parameters with the spinbox beside or by scrolling the mouse wheel over the corresponding
slider. You can also type the color in HTML notation. Finally, there is an Opacity slider to set transparency level.

The dialog also provides a visual comparison between the Old color (applied to object) and the Current one (being

selected). Using drag-and-drop or pressing the P ada colo o swath button, any of these colors can be saved in a
slot for easy access.

Astuce: Modification rapide de la couleur

Drag-and-drop a color selector widget onto another one to apply its color.
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Figure 11.23: Color selector swatches tab

Current
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The color drop-down shortcut

Click the drop-down arrow to the right of the ” color button to display a widget for quick color
selection. This shortcut provides access to:

¢ acolor wheel to pick a color from

* an alpha slider to change color opacity

* the color palettes previously set to Show in Color Buttons
* copy the current color and paste it into another widget

* pick a color from anywhere on your computer display

* choose a color from the color selector dialog

The color ramp drop-down shortcut

Color ramps are a practical way to apply a set of colors to one or many features. Their creation is described
in the Palettes de couleur section. As for the colors, pressing the o ramp button opens the
corresponding color ramp type dialog allowing you to change its properties.

The drop-down menu to the right of the button gives quick access to a wider set of color ramps and options:
e Invert Color Ramp

* a preview of the gradient or catalog: cpt—city color ramps flagged as Favorites in the Style
Manager dialog

All Color Ramps to access the compatible color ramps database

* Create New Color Ramp. .. of any supported type that could be used in the current widget (note that this
color ramp will not be available elsewhere unless you save it in the library)

» Edit Color Ramp. .., the same as clicking the whole color ramp button

* Save Color Ramp. . ., to save the current color ramp with its customizations in the style library
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Standard colors

Mew layer colors

My Favorite colors

Copy Color
Paste Color
Pick Color

Choose Colar...

Figure 11.24: Raccourci pour la sélection de couleur

() ColorBrewer Ramp

x

Scheme name | - l Accent = |
Colors |? = |
Preview

[ ox ]| concel

Help |

Figure 11.25: Customizing a colorbrewer ramp

Invert Color Ramp

Blues
Greens

Greys

Magma
RdGy

Reds

Spectral
Viridis

All Color Ramps L4

Create Mew Color Ramp...
Edit Color Ramp...

Save Color Ramp...

Figure 11.26: Quick color ramp selection widget
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11.9.2 Modes de fusion

QGIS offers different options for special rendering effects with these tools that you may previously only know
from graphics programs. Blending modes can be applied on layers and features, and also on print layout items:

* Normal : il s’agit du mode de fusion standard qui utilise la valeur de transparence (canal alpha) du pixel
supérieur pour le fusionner avec le pixel sous-jacent, les couleurs ne sont pas mélangées.

« Eclaircir : Sélectionne le maximum entre chaque composante depuis les pixels du premier-plan et de
I’arriere-plan. Soyez attentif au fait que le résultat obtenu peut présenter un aspect dur et crénelé.

* Screen: Light pixels from the source are painted over the destination, while dark pixels are not. This mode
is most useful for mixing the texture of one item with another item (such as using a hillshade to texture
another layer).

* Dodge: Brighten and saturate underlying pixels based on the lightness of the top pixel. Brighter top pixels
cause the saturation and brightness of the underlying pixels to increase. This works best if the top pixels
aren’t too bright. Otherwise the effect is too extreme.

* Addition: Adds pixel values of one item to the other. In case of values above the maximum value (in the
case of RGB), white is displayed. This mode is suitable for highlighting features.

e Darken: Retains the lowest values of each component of the foreground and background pixels. Like
lighten, the results tend to be jagged and harsh.

* Multiply: Pixel values of the top item are multiplied with the corresponding values for the bottom item.
The results are darker.

* Burn: Darker colors in the top item cause the underlying items to darken. Burn can be used to tweak and
colorize underlying layers.

* Overlay: Combines multiply and screen blending modes. Light parts become lighter and dark parts become
darker.

* Soft light: Very similar to overlay, but instead of using multiply/screen it uses color burn/dodge. This is
supposed to emulate shining a soft light onto an image.

¢ Lumieére dure : Ce mode est lui aussi trés similaire au mode revétement. Il est censé émuler une lumiére
trés intense projetée dans I’image.

« Difference: Subtracts the top pixel from the bottom pixel, or the other way around, in order always to get a
positive value. Blending with black produces no change, as the difference with all colors is zero.

* Subtract: Subtracts pixel values of one item from the other. In the case of negative values, black is dis-
played.

11.9.3 Valeurs définies par des données

Next to many options in the vector layer properties dialog or settings in the print layout, you will find a €
Data defined override joon — Using expressions based on layer attributes or item settings, prebuilt or custom functions
and variables, this tool allows you to set dynamic values for parameters. When enabled, the value returned by this
widget is applied to the parameter regardless of its normal value (checkbox, textbox, slider...).

The data defined override widget

Clicking the €l Dua detined override o shows the following entries:

* Description. .. that indicates if the option is enabled, which input is expected, the valid input type and the
current definition. Hovering over the widget also pops up this information.

e Store data in the project: a button allowing the property to be stored using to the Auxiliary Storage Proper-
ties mechanism.
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e Field type: an entry to select from the layer’s fields that match the valid input type.
* An entry to list the Variable available.

» Edit... button to create or edit the expression to apply, using the Expression String Builder dialog. To help
you correctly fill in the expression, a reminder of the expected output’s format is provided in the dialog.

* Paste and Copy buttons.
* le bouton Effacer pour réinitialiser les valeurs.

* For numeric and color properties, Assistant... to rescale how the feature data is applied to the property
(more details below)

Astuce: Use right-click to (de)activate the data override

When the data-defined override option is set up correctly the icon is yellow \E or {lF,' If it is broken, the icon is

red '@ or .

You can enable or disable a configured
mouse button.

=l quadefined override 1o by simply clicking the widget with the right

Using the data-defined assistant interface

When the €=! Data-defined override button is associated with a numeric or color parameter, it has an Assistant... option
that allows you to change how the data is applied to the parameter for each feature. The assistant allows you to:

* Define the Input data, ie:
— the attribute to represent, using the Field listbox or the & set column expression fnction (see Expressions)

|
— the range of values to represent: you can manually enter the values or use the e/ Fetch value range from layer
button to fill these fields automatically with the minimum and maximum values returned by the chosen
attribute or the expression applied to your data

. Apply transform curve: by default, output values (see below for setting) are applied to input features
following a linear scale. You can override this logic: enable the transform option, click on the graphic to
add break point(s) and drag the point(s) to apply a custom distribution.

* Define the Output values: the options vary according to the parameter to define. You can globally set:

— the minimum and maximum values to apply to the selected property (n case of a color setting, you’ll
need to provide a color ramp)

the Scale method of representation which can be Flannery, Exponential, Surface or Radius

the Exponent to use for data scaling

the output value or color to represent features with NULL values

When compatible with the property, a live-update preview is displayed in the right-hand side of the dialog to help
you control the value scaling.

The values presented in the varying size assistant above will set the size “Data-defined override” with:

coalesce (scale_exp (Importance, 1, 20, 2, 10, 0.57), 1)
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Field 1.2 [mportance | v £ . 5
Scale method | Flannery L . 10
Size from 2,000000 - ko |10,00000i - 15
Values from | 1,000000 2| to 0,000000 = = 20
Size when field is NULL | 1,000000 -

Cancel l oK J

Figure 11.27: The data-defined size assistant
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cHAPTER 12

Gérer les sources de données

12.1 Ouverture des données

As part of an Open Source Software ecosystem, QGIS is built upon different libraries that, combined with its own
providers, offer capabilities to read and often write a lot of formats:

* Vector data formats include ESRI formats (Shapefile, Geodatabase. ..), MapInfo and MicroStation file for-
mats, AutoCAD DWG/DXEF, GeoPackage, GeoJSON, GRASS, GPX, KML, Comma Separated Values, and
many more. .. Read the complete list of OGR vector supported formats.

* Raster data formats include ArcInfo Binary Grid, ArcInfo ASCII Grid, JPEG, GeoTIFF, ERDAS IMAGINE,
MBTiles, R or Idrisi rasters, ASCII Gridded XYZ, GDAL Virtual, SRTM, Sentinel Data, and many more. ..
Read the complete list of raster supported formats.

e Database formats include PostgreSQL/PostGIS, SQLite/Spatialite, Oracle, DB2 or MSSQL Spatial,
MySQL...

* Support of web data services (WM(T)S, WFES, WCS, CSW, ArcGIS Servers...) is also handled by QGIS
providers (see QGIS comme client de données OGC).

* You can also read supported files from archived folders and use QGIS native formats such as virtual and
memory layers.

As of the date of this document, more than 80 vector and 140 raster formats are supported by the GDAL/OGR and
QGIS native providers.

Note: Not all of the listed formats may work in QGIS for various reasons. For example, some require external
proprietary libraries, or the GDAL/OGR installation of your OS may not have been built to support the format you
want to use. To have a list of available formats, run the command line ogrinfo —--formats (for vector) or
check settings — Options — GDAL menu (for raster) in QGIS.

In QGIS, depending on the data format, there are different tools to open it, mainly available in the Layer —
Add Layer — menu or from the Manage Layers toolbar (enabled through View — Toolbars menu). However, all

these tools point to a unique dialog, the Data Source Manager dialog that you can directly open with the ‘!
Open Data Source Manager byyton available on the Data Source Manager Toolbar or by pressing Ct r1+L. Indeed, the
Data Source Manager dialog offers a unified interface to open vector or raster file-based data as well as databases

or web services supported by QGIS. It can be set modal or not with the g Modeless data source manager dialog
in Settings — Options — General menu.
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(R Data Source Manager | Brows

er

Browser

LETHO

WFS

‘3& ArcGIS Map 5

hd Favarites

> QGIS Training manual data\shapefies

> Home
> C:\
> Doy
> E:\
» )
A @ GeoPackage
v [ training_data.gpkg
1= buildings
o places
W7 rivers
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2" sample_points
25 water
v /7 spatialite
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v @ postars
» =C Referential
P MssqL
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& wmspumMTS
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Figure 12.1: QGIS Data Source Manager dialog
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Beside this main entry point, you also have the i DB Manager plugin that offers advanced capabilities to analyze
and manipulate connected databases. More information on DB Manager capabilities are exposed in DB Manager
Plugin.

There are also many other tools, native or third-party plugins, that help you open dedicated data formats.

This chapter will describe only the tools provided by default in QGIS to load data. It will mainly focus on the
Data Source Manager dialog but more than describing each tab, it will also explore the tools based on the data
provider or format specificities.

12.1.1 The Browser Panel
The Browser is one of the main ways to quickly and easily add your data to projects. It’s available as:
* a Data Source Manager tab, enabled pressing the ‘! Open Data Source Manager tytton (Ct r1+1L);
* as a QGIS panel you can open from the menu View — Panels (or Settings — Panels) or by pressing

Ctrl+2.

In both cases, the Browser helps you navigate in your file system and manage geodata, regardless the type of layer
(raster, vector, table), or the datasource format (plain or compressed files, database, web services).

To add a layer into a project, using the Browser interface:

1. Enable the Browser as described above. A browser tree with your file system, databases and web services is
displayed. You may need to connect databases and web services before they appear (see dedicated sections).

2. Find the layer in the list.

3. Double-click its name or drag-and-drop it into the map canvas. Your layer is now added to the Layers panel
and can be viewed in the map canvas.

Astuce: Open a QGIS project directly from the browser

You can also open a QGIS project directly from the Browser panel by double-clicking its name or by drag-
and-drop into the map canvas.

Once a file is loaded, you can zoom around it using the map navigation tools. To change the style of a layer, open
the Layer Properties dialog by double clicking on the layer name or by right-clicking on the name in the legend
and choosing Properties from the context menu. See section Onglet Symbologie for more information on setting
symbology of vector layers.

At the top of the Browser panel, you find some icons that help you to:

. q Add Selected Layers: yoy can also add data into the map canvas by selecting Add selected layer(s) from the
layer’s context menu;

I | .
o [/ Actualiser 15 hgrescence

. ? Filter Browser ¢ search for specific data. Enter a search word or wildcard and the browser will filter the tree
to only show paths to matching DB tables, filenames or folders — other data or folders won’t be displayed.
See the Browser Panel(2) example on the figure_browser_panels. The comparison can be case-sensitive or
not. It can also be set to:

— ormal : renvoie tous les éléments qui contiennent la chaine de texte cherchée

— joker : optimise la recherche en utilisant les caracteres ? et/ou * pour spécifier la position de la chaine
recherchée

— expression réguliere

R l Collapse All the whole tree;
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. @ Enable/disable properties widget, ywhen toggled on, a new widget is added at the bottom of the panel showing, if
applicable, metadatas of the selected item.

Faire un clic-droit sur un élément de I’arborescence vous permez de :

* Dans le cas d’un fichier ou une table, afficher les métadonnées ou 1’ouvrir dans votre projet. Les tables
peuvent également étre renommeées, supprimées ou tronquées.

* Dans le cas d’un répertoire, 1’ajouter aux favoris, le masquer de I’arborescence de 1’Explorateur. La liste
des répertoires masqués se gere dans Préférences — Options — Sources de données.

e create connection to databases or web servers;
e actualiser, renommer ou supprimer un schéma de base de données.

Vous pouvez également importer des fichiers dans les bases de données ou copier des tables d’un schéma / d’une
base a une autre via un glisser-déposer. Vous pouvez afficher un deuxieme panneau Explorateur pour faciliter les
manipulations. Sélectionnez juste le fichier et déplacez-le d’un panneau a I’autre.

Browser Panel 5] Browser Panel (2) 5]
LET@TO O oY=® o
» (@ Home “w |lake

v Favourites
¥ |l /home/falexandre/git-repos/:
» [E climate
> | csv
* il gml
* I gps
> | grassdata
13
13
3

Favourites
¥ @ /home/alexandre/git-repos/q
* il gml
¥ | shapefiles
22 lakes.shp

[l projects
il raster
&l shapefiles
3 _J.i‘
P mssQL
» @ postGls
» # Spatialite
» ) OWS
& wcs
> 7 WFS
> @ WMs

Figure 12.2: Les deux panneaux de I’Explorateur QGIS cote a cote

Astuce: Add layers to QGIS by simple drag-and-drop from your OS file browser

You can also add file(s) to the project by drag-and-dropping them from your operating system file browser to the
Layers Panel or the map canvas.

12.1.2 The DB Manager

The DB Manager Plugin is another one of the main and native tools to integrate and manage spatial database
formats supported by QGIS (PostGIS, SpatiaLite, GeoPackage, Oracle Spatial, MSSQL, DB2, Virtual layers) in
one user interface. It can be activated from the Plugins — Manage and Install Plugins. .. menu.
The E DB Manager plyoin provides several features:

* connect to databases and display its structure and contents;

* preview tables of databases;
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* add layers to map canvas, either by double-click or drag-and-drop;

* add layers to a database from the QGIS Browser or from another database;
« create and add output of SQL queries to the map canvas;

e create virtual layers.

More information on DB Manager capabilities are exposed in DB Manager Plugin.

Database
= & &
Tree Info | Table Preview
» & GeoPackage .
» % PostGIs I'egIOI'IS

» & Spatialite
v [ virtual Layers .
¥ QGIS layers General info

i airports
P Relation type:  Table

® swamp Rows: 26
% storagep
¥, rivers Virtual Layers
& majrivers
8 lakes Column: geomekry
% popp Geometry: POLYGON
8 alaska Dimension: XY
Spatial ref: NAD27 [ Alaska Albers (2964)
Extent: -7117451.88276, 1357479.18458 - 18764433.08788,

9961531.55820

Fields
# Name Type Null Default
0 ID Integer Y
1 NAME_2 String Y
2 TYPE_2 String Y
3 geometry geomekry Y

Figure 12.3: Fenétre DB Manager

12.1.3 Provider-based loading tools

Beside Browser Panel and DB Manager, the main tools provided by QGIS to add layers regardless the format,
you’ll also find tools that are specific to data providers.

Note: Some external plugins also propose tools to open specific format files in QGIS.

Charger une couche a partir d’un fichier
To load a layer from a file, you can:

» for vector data (like Shapefile, Mapinfo or dxf layer), click on Add Vector Layer ¢,4]har button, select the

Layer — Add Layer — ®@GAdd Vector Layer menu option or press Ctr1+Shift+V. This will bring up
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a new window (see figure_vector_add) from which you can check @ File and click on Browse. You can
also specify the encoding for the file if desired.

Type de source

@ ) Répertoire

() Base de données () Protocole

Codage  |UTF-8 o
Source

Jeu de données [ ] [ Parcourir ]
[ cancel ] [_open |

Figure 12.4: Fenétre d’ajout d’une couche vectorielle

* for raster layers, click on the 'ﬂ AddRaster Layer 5001 select the Layer — Add Layer — 'ﬂ Add Raster Layer
menu option or type Ctr1+Shift+R.

That will bring up a standard open file dialog (see figure_vector_open), which allows you to navigate the file

system and load a shapefile, a geotiff or other supported data source. The selection box Filter S0 allows you
to preselect some supported file formats. Only the formats that have been well tested appear in the list. Other
untested formats can be loaded by selecting A11 files (*.%).

Open an OGR Supported Vector Layer

[ﬁ] liJITrabalho I QGIS I qgis_sample_datal shapefiles

Places Name v Size Modified

Q. search || airports.shp 2.2KB 02/17/2009
& alex [ builtups:shp 5.0KB  10/08/2008
& Desktop | | grassland.shp 1.1MB  10/09/2008

L File system

i} Documenks

| | lakes.shp
|1 landice.shp

173.4KB 02/17/2009
898.1 KB | 10/09/2008

@ Music |1 majrivers.shp 1.4MB  10/09/2008
[ Pictures || pipelines.shp 11.3KB  10/09/2008
i@ Videos |1 popp-shp 51.8KB  10/09/2008
i Downloads |- || railroads.shp 15.0KB | 10/09/2008 |~
|ESRI Shapefiles [OGR] -
| cancel | . Open ‘

Figure 12.5: Fenétre d’ouverture de données vectorielles dont le format est géré par OGR

Selecting a file from the list and clicking Open loads it into QGIS. More than one layer can be loaded at the same
time by holding down the Ct r1 or Shi ft key and clicking on multiple items in the dialog. Figure_vector_loaded
shows QGIS after loading the alaska. shp file.

Note: Because some formats like MaplInfo (e.g., .tab) or Autocad (.dxf) allow mixing different types of
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Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Databa

DEBEEBLR UYL, RPDLAREDNRS & @& -
V-V B Sn- 3k E = QB g mmxg-&

Browser Panel [E]

LT ®O

» [ Project home
» [ Home .
Favourites 1
> |/
v £ o2
P mssqL
» @ Postcis
» / SpatiaLite

&*_ArcficFaaburaSanmar =

Layers Panel ®
o I@ @y Y & « o [ 8 )
& M alaska

EFELPIHHANNS

2| Rotation |0,0 :| & Render € EPsG2o6a @

Coordinate | -153.7607,71.5464 | Scale [:11746581 | v | @ Magnifier | 100%

Figure 12.6: QGIS apres avoir chargé le Shapefile de 1’ Alaska

geometry in a single file, loading such format in QGIS opens a dialog to select geometries to use in order to have
one geometry per layer.

Using the ¥ Add Vector Layer 4]

* You can also load specific formats like ArcInfo Binary Coverage, UK. National Transfer
Format, as well as the raw TIGER format of the US Census Bureau or OpenfileGDB. To do that,

you’d need to select ' \J, Directory as Source type. In this case a directory can be selected in the dialog after
pressing Browse.

* With the '® ' Database source type you can select an existing database connection or create one to
the selected database type. Available database types are ODBC, OGDI Vectors, Esri Personal
Geodatabase, MySQL as well as PostgreSQL or MSSQL.

Pressing the New button opens the Create a New OGR Database Connection dialog whose parameters are
among the ones you can find in Créer une connexion enregistrée. Pressing Open you can select from the
available tables for example of the PostGIS enabled database.

* The last source type, \®) Protocol, enables to open data from the web using for example GeoJSON or
CouchDB format. After selecting the type you have to fill URI of the source.

Astuce: Load layers and projects from mounted external drives on macOS

On macOS, portable drives that are mounted beside the primary hard drive do not show up as expected under File
— Open. ... We are working on a more macOS-native open/save dialog to fix this. As a workaround, you can
type /Volumes in the File name box and press Enter. Then you can navigate to external drives and network
mounts.
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Importing a delimited text file

Delimited text file (e.g. .csv, .txt) can be loaded in QGIS using the tools described above. However, loaded
this way, it’ll show up like a simple table data. Sometimes, delimited text files can contain geometric data you’d
want to visualize; this is what the ,uAdd Delimited Text Layer is designed for.

Click the ﬂ Open Data Source Manager joon to open the Data Source Manager dialog and enable the ,u Delimited
Text tab, as shown in figure_delimited_text.

(2} Data Source Manager | Delimited Text ? x

i TR File Mame |Y\serveur\Serveur CAUEVSIG\DATA_2VTEMP\qgis_sample_data\gais_sample_data‘csv\elevp.csv

-, Vector Layer Mame |Elevation Encoding | UTF-8 -

w File format

CSV (comma separated values) Tab Colan Space
Regular expression delimiter ¥ | Semicolon Comma Others
T ®) Custom delimiters Quote |* Escape |*
GeoPackage
= w Record and fields options
Spatialite
Mumber of header lines to discard | 0 - Decimal separator is comma
PostgreSQL
¥ | First record has field names Trim fields
¥ Detect field types ¥ Discard empty fields

v Geometry definition

& DB2 ® Point coordinates X field | % -
Virtual Layer Well known text (WKT) ¥ feld |y .

Mo geometry (attribute only table) DMS5 coordinates
ﬁ WMS MTS -
Geometry CRS EPSG:2964 - NAD27 [ Alaska Albers - ||

_:ei WC5

47 q_ WFS

w Layer settings

Use spatial index Use subset index ¥ | Watch file

: ﬁ ArcGIS Map Server

Sample data
ArcGIS Feature Server
. X ¥ ELEV -
-300120 7685960
-254360 7562040
1640 7512840
-775720 7455440
-756040 7485380
3024940 7453800

- GeoMode

@ [ [ [ [ [
s e

Close | Add | Help

Figure 12.7: Fenétre d’ajout de couche depuis un fichier texte délimité

First, select the file to import (e.g., ggis_sample_data/csv/elevp.csv) by clicking on the Browse but-
ton. In the Layer name field, provide the name to use for the layer in the project (e.g., Elevation).

File format

Once the file is selected, QGIS attempts to parse the file with the most recently used delimiter, trying to identify
fields and rows. To enable QGIS to properly parse the file, it is important to select the correct delimiter. You can
specify a delimiter by activating:
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. ®csy (comma separated values) to use the comma character;

e . Custom delimiters, choosing among some predefined delimiters like comma, space, tab,
semicolon...;

e or i Regular expression delimiter and entering text into the Expression field. For example, to change the

delimiter to tab, use \t (this is a regular expression for the tab character).

Records and fields

Other than settings to identify rows and fields in the data, some convenient options can be used to tweak the data
recognition:

* Number of header lines to discard: convenient when you want to avoid some lines to show in the import,
either because those are blank lines or with another formatting.

. iFirsz‘ records has field names: values in the first row of data are used as field names, otherwise QGIS
adds a fields row of a type field_1, field_2...

. iDetect field types: automatically recognizes the field type. If unchecked then all attributes are treated as
text fields.

. iDecimal separator is comma: if necessary, you can force a comma to be the decimal separator.
. iTrim fields: allows you to trim leading and trailing spaces from fields.

. iDiscard empty fields.

As you set the parser properties, a sample data preview updates at the bottom of the dialog.

Geometry definition

Once the file is parsed, set Geometry definition to

« '® Point coordinates and provide the X field and Y field if the layer is of point geometry type and contain

such coordinate fields. If the coordinates are defined as degrees/minutes/seconds, activate the iDMS
coordinates checkbox;

o " ®'Well known text (WKT) option if the spatial information is represented by WKT: select the Geometry
field containing the WKT definition and choose the approriate Geometry field or let QGIS auto-detect it;

« If the file contains non-spatial data, activate ® No geometry (attribute only table) and it will be loaded as
an ordinary table.

Besides the features geometry information, you can also set the layer’s Geometry CRS using the . SelectCRS

widget.

Layer settings

En complément, vous pouvez activer :
. iUse spatial index to improve the performance of displaying and spatially selecting features;
. iUse subset index to improve performance of subset filters (when defined in the layer properties);

. iWatch file to watch for changes to the file by other applications while QGIS is running.
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At the end, click OK to add the layer to the map. In our example, a point layer named Elevation is added to
the project and behaves like any other map layer in QGIS. However, this layer is the result of a query on the . csv
source layer (hence, linked to it) and would require 7o be saved in order to get a spatial layer on disk.

Importing a DXF or DWG file

DXF and DWG files can be added to QGIS by simple drag-and-drop from the common Browser Panel. You’ll be
prompted to select the sublayers you’d like to add to the project. Layers are added with random style properties.

Note: Les fichiers DXF contiennent généralement plusieurs types géométriques (point, ligne et/ou polygone), le
nom de la couche sera basé sur <nom_de_fichier.dxf> entities <type géométrique>.

To keep the dxf/dwg file structure and its symbology in QGIS, you may want to use the dedicated Project —
Import/Export — Import Layers from DWG/DXF. .. tool which allows you to:

1. import elements from the drawing file into a GeoPackage database.
2. and add to the project any of the imported elements.
In the DWG/DXF Import dialog, to first import the drawing file contents:

1. Input the location of the Target package, i.e. the new GeoPackage file that will store the data. If an existing
file is provided, then it will be overwritten.

2. Specify the coordinate reference system of the data in the drawing file.
3. Check & Expand block references to import the blocks in the drawing file as normal elements.

4. Check . Use curves to promote the imported layers to a curved geometry type.

5. Use the Import button to select the DWG/DXEF file to use (one per geopackage). The GeoPackage database
will be automatically populated with the drawing file content. Depending on the size of the *CAD file, this
could take some time.

After the .dwg or .dxf data is imported into the GeoPackage database the frame in the lower half of the dialog
is populated with the list of layers from the imported file. There you can select which layers to add to the QGIS
project:

1. At the top, set a Group name to group the drawing files in the project.

2. Check layers to show: Each selected layer is added to an ad hoc group which contains vector layers for the
point, line, label and area features of the drawing layer. The style of each layer is setup so that it resembles
the look it originally had in *CAD.

3. Check whether layer should be visible at opening.

4. Alternatively using the = Merge layers option places all layers in a single group.
5. Press OK to open the layers in QGIS.

Importer des données vecteur OpenStreetMap

Ces dernieres années, le projet OpenStreetMap (OSM) a gagné en popularité, car dans beaucoup de pays, aucune
donnée géographique sous licence libre, telle que par exemple le réseau routier, n’est disponible. L’objectif du
projet OSM est de créer une base de données géographiques libre sur le monde entier et qui est éditable par tous a
partir de données GPS, de photographies aériennes ou tout simplement des connaissances locales du terrain. Pour
soutenir ce projet, QGIS fournit une extension qui permet aux utilisateurs de travailler avec les données OSM.

Using the Browser Panel, you can load a . osm file to the map canvas, in which case you’ll get a dialog to select
sublayers based on the geometry type. The loaded layers will contain all the data of that geometry type in the file
and keep the osm file data structure.
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* DWG/DXFImport .

Import Drawing into GeoPackage

Target package |/homey/tt/file.gpkg a| |---) | Load layers
CRS | EPSG:4326 - WGS 84 - | @
Source drawing |_fhomeftt,fPobrane;’Nacogdoches_sample_northcentral.dwg | | Import |

Drawing file was meanwhile updated (niedz. gru 9 22:01:00 2018 > niedz. gru 9 22:01:00 2018).
Expand block references Use curves

Layers to Import into Project

Group name |
Layer Visible

1 0

2_ c-abstract

3_ c-abstract-txt

4 | crailways

5_ croads

6 | croads_txt

7 @ cwater

8_ c-water_xt

9_ c-city-txt

? c-parcels

- (W i [ -
(] Merge layers | Deselect All | | select All |

| @Help | | @cancel || « OK

Figure 12.8: Import dialog for DWG/DXF files
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Couches SpatialLite

/% The first time you load data from a Spatial.ite database, begin by:
« clicking on the % Add Spatialite Layer to0]har button;

* selecting the % Add SpatiaLite Layer. .. option from the Layer — Add Layer menu;
* or by typing Ctr1+Shift+L.

This will bring up a window that will allow you either to connect to a SpatiaLite database already known to QGIS,
which you can choose from the drop-down menu, or to define a new connection to a new database. To define a
new connection, click on New and use the file browser to point to your SpatiaLite database, which is a file with a
. sglite extension.

QGIS gere les vues SpatiaLite éditables.

GPS

Loading GPS data in QGIS can be done using the core plugin: GPS Tools. Instructions are described in Section
Extension GPS.

GRASS

Le travail sur des couches vectorielles GRASS est décrit dans la Section Intégration du SIG GRASS.

Outils liés aux bases de données

Créer une connexion enregistrée

Pour lire et écrire des tables a partir des nombreux formats de base de données pris en charge par QGIS, vous
devez créer une connexion a cette base de données. Bien que Explorateur QGIS 1 soit le moyen le plus simple
et recommandé pour connecter et utiliser des bases de données, QGIS fournit d’autres outils pour se connecter a
chacune d’elles et charger leurs tables :

0 Ajouter une couche Postgis... ou taper Ctr1+Shift+D;
. hAjouter une couche spatiale MSSQL * ou taper :kbd: ‘Ctrl+Shift+ M,
. q;l Ajouter une couche Oracle Spatial... ou taper Ctr1+Shift+0;

. QJAjouter une couche DB2 Spatial. .. ou taper Ctr1+Shift+2;

Ces outils sont accessibles soit a partir de la Barre d’outils des couches ‘ soit a partir du menu :menuselec-
tion: ‘Couche—> Ajouter une couche —>. La connexion a la base de données SpatiaLite est décrite a Couches
SpatialLite.

Astuce: Créer une connexion a la base de données a partir de I’explorateur QGIS

Sélectionnez le format de base de données correspondant dans I’arborescence du navigateur, cliquez avec le bouton
droit de la souris et choisissez Connecter pour afficher la boite de dialogue de connexion a la base de données.

La plupart des dialogues de connexion utilisent des parametres communs qui seront décrits ci-dessous en utilisant
I’outil de base de données PostGreSQL comme exemple. Pour des parametres supplémentaires spécifiques a
d’autres fournisseurs, vous trouverez la description correspondante sous :

» Connecting to MSSQL Spatial,
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* Connecting to Oracle Spatial,
* Connecting to DB2 Spatial.

La premiere fois que vous utilisez une source de données PostGIS, vous devez créer une connexion a une base
de données contenant les données. Commencez par cliquer sur le bouton approprié comme exposé ci-dessus, en
ouvrant un dialogue Ajouter une table Postgis (voir figure_add_postgis_tables). Pour accéder au gestionnaire de
connexion, cliquez sur le bouton Nouveau pour afficher le dialogue Créer une nouvelle connexion PostGIS.

0 Create a New PostGIS connection

Connection Information

Name postgres
Service

Host localhost
Port 5432

Database |gisdb
S5L mode | disable =

Authentication | Configurations
Username |aneto @'Save

Password [ ###es & save

Test Connection

| Only show layers in the layer registries

& Don't resolve type of unrestricted columns (GEOMETRY)
| oOnly look in the 'public’ schema

[ Also list tables with no geometry

"] Use estimated table metadata

| Help Cancel OK

Figure 12.9: Fenétre Créer une Nouvelle Connexion PostGIS
Les parametres requis pour une connexion PostGIS sont exposés ci-dessous. Pour les autres types de bases de
données, voir leurs différences a Parametres particuliers de connexion.
* Nom : Un nom pour cette connexion. Il peut étre identique a Base de données.

* Service : Parametre de nom de service a utiliser alternativement au couple hote/port (et potentiellement
base de données). Il peut étre défini dans pg_service.conf. Consultez la section Fichier de connexion
de service pour plus de détails.

¢ Héte : Nom pour I’hdte de la base de données. 11 doit s’agir d’un nom existant, car il sera utilisé pour ouvrir
une connexion TCP/IP ou interroger I’hote. Si la base de données est sur le méme ordinateur que QGIS,
mettez simplement localhost.

* Port : numéro de port que le serveur de base de données PostgreSQL écoute. Le port par défaut est 5432.
* Base de données : nom de la base de données.

* Mode SSL : Comment sera négociée la connexion SSL avec le serveur. Notez qu’une importante accéléra-
tion du rendu des couches PostGIS peut étre obtenue en désactivant le SSL dans 1I’éditeur de connexion. Les
options suivantes sont proposées :

— Désactive : Essaye uniquement une connexion SSL non cryptée.
— Permet : Essaye une connexion non-SSL. En cas d’échec, essaye une connexion SSL.

— Préfere (par défaut) : Essaye une connexion SSL. En cas d’échec, essaye une connexion non-SSL.
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— *Requiertt : Essaye uniquement une connexion SSL.
* Nom d’utilisateur : Nom d’utilisateur utilisé pour se connecter a la base de données.
* Mot de passe : mot de passe associé au Nom d’utilisateur pour se connecter a la base de données.

Vous pouvez sauvegarder I’un ou I’autre des parametres » nom d’utilisateur » et » mot de passe » ou
les deux, auquel cas ils seront utilisés par défaut chaque fois que vous devez vous connecter a cette base
de données. Si ils ne sont pas sauvegardés, vous serez invité a remplir les informations d’identification
manquantes pour vous connecter a la base de données lors des prochaines sessions QGIS ; cependant les
parametres de connexion que vous entrez sont enregistrés dans un cache interne temporaire et vous seront
retournés chaque fois qu’un nom d’utilisateur et un mot de passe pour cette base de données sont requis,
jusqu’a la cloture du processus actuel QGIS.

Avertissement: Parametres utilisateur de QGIS et Sécurité

Dans I’onglet Authentification, 1’enregistrement de nom d’utilisateur et mot de passe conserve les
informations d’identification non protégées dans la configuration de la connexion. Ces identifiants
seront visibles si, par exemple, vous avez partagé le fichier projet avec quelqu’un. Par conséquent,
il est conseillé d’enregistrer vos informations d’identification dans une configuration d’authentification
(onglet:guilabel: Configurations - Voir Systeme d’authentification pour plus de détails) ou dans un fichier
de connexion de service (voir Fichier de connexion de service par exemple).

Vous pouvez également, selon le type de base de données, activer les cases a cocher suivantes :
. # N’afficher que les couches dont la géométrie est listée (dans geometry_columns)
.o Ne pas résoudre le type pour les géométries non restreintes (GEOMETRY)

. & Ne regarder que dans le schéma “public”
. & Lister les tables sans géométrie

.o Utiliser la table des métadonnées estimées

= Allow saving/loading QGIS projects in the database: more details here

Astuce: Utiliser la table de métadonnées estimées pour accélérer les opérations

Lors de I'initialisation des couches, plusieurs requétes doivent étre lancées pour établir les caractéristiques des
géométries contenus dans la table de la base de données. Lorsque I’option Utiliser la table de métadonnées
estimées est cochée, ces requétes examinent uniquement un nombre restreint de lignes et utilisent la table des
statistiques plutdt que la totalité de la table. Cela peut accélérer drastiquement les performances sur des données
volumineuses mais peut entrainer une caractérisation incorrecte (ex: le décompte des entités des couches filtrées
ne sera pas déterminé avec précision) ainsi qu’un comportement anormal lorsque des colonnes qui devraient étre
uniques ne le sont pas.

Une fois tous les parametres et options définis, vous pouvez tester la connexion en cliquant sur le bouton
Tester la connexion ou I’appliquer en cliquant sur OK. A partir de Ajouter une table PostGIS, cliquez main-
tenant sur Connecter et le dialogue se rempli avec les tables de la base sélectionnée (comme montré dans fig-
ure_add_postgis_tables).

Parametres particuliers de connexion

Parametres de connexion particulieres Méme si chaque type de base de données possede des particularités, les op-
tions fournies ci dessus sont les mémes pour toutes les bases de données. Ci-dessous sont exposées ces spécificités
de connexion.
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Fichier de connexion de service

Le fichier de connexion de service permet aux parametres de connexion PostgreSQL d’étre associés a un seul nom
de service. Ce nom de service peut alors étre utilisé par un client et les parametres associés seront utilisés.

Il estnommé .pg_service.conf sous les systemes *nix (GNU/Linux, macOs, etc.) et pg_service.conf
sous Windows.

Le fichier de service ressemble a

[water_service]
host=192.168.0.45
port=5433
dbname=gisdb
user=paul
password=paulspass

[wastewater_service]
host=dbserver.com
dbname=water
user=waterpass

Note: Il y a deux services dans I’exemple ci-dessus: water_service et wastewater_service. Vous
pouvez les utiliser pour vous connecter depuis QGIS, pgAdmin, etc. en indiquant uniquement le nom du ser-
vice auquel vous souhaitez vous connecter (sans les crochets). Si vous souhaitez utiliser le service avec psql,
vous devrez déclarer une variable sous la forme export PGSERVICE=water_service avant de lancer vos
commandes psql.

Vous trouverez tous les parametres ici

Note: Si vous ne souhaitez pas sauvegarder les mots de passe dans le fichier de service, vous pouvez utiliser
I’option .pg_pass.

Sur les systemes d’exploitation *nix (GNU/Linux, macOs, etc.) vous pouvez sauvegarder le fichier
pg_service.conf dans le répertoire home de I’utilisateur et les clients PostgreSQL 1’ utiliseront automatique-
ment. Par exemple si I’utilisateur connecté est web, le fichier . pg_service.conf devra étre sauvegardé dans
le répertoire /home /web/ pour fonctionner correctement (sans nécéssiter de créer une variable d’environnement
spécifique).

Vous pouvez indiquer I’emplacement du fichier de service en créer une variable d’environnement
PGSERVICEFILE (ex: lancez la commande export PGSERVICEFILE=/home/web/.pg_service.
conf sous votre OS *nix pour créer temporairement la variable PGSERVICEFILE).

Vous pouvez également utiliser un fichier de service disponible pour I’ensemble du systeéme (tous les utilisa-
teurs), soit en placant le fichier .pg_service.conf a I’emplacement pg_config --sysconfdir, soit
en ajoutant une variable d’environnement PGSYSCONFD IR indiquant le répertoire contenant le fichier de service.
Si des définitions de service partagent le méme nom dans le fichier de service de I’utilisateur et dans le fichier de
service systeme, le fichier de I’utilisateur est prioritaire.

Avertissement: Il existe quelques limites sous Windows :
* Le fichier de service doit é&tre nommé pg_service.conf etnon .pg_service.conf.

¢ Le fichier de service doit étre sauvegardé au format Unix pour fonctionner. Un moyen de le garantir est
de I’ouvrir avec Notepad++ et d’utiliser Editer -> Conversion des retours a la ligne -> Format Unix ->
Sauvegarder le fichier.

* Vous pouvez ajouter des variables d’environnement de différentes manieres ; une méthode testée, connue
pour fonctionner de maniere fiable, est d’aller dans le Panneau de configuration— Systéme et sécurité
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— Systeme — Parametres systeme avancés — Variables d’environnement et d’ajouter ‘‘PGSERVICE-
FILE”“et le chemin vers le ficher :fichier:‘C:\\Users\\John\\pg_service.conf*

* Apres avoir ajouté une variable d’environnement, vous aurez peut-étre besoin de redémarrer 1’ordinateur.

Connecting to Oracle Spatial

The spatial features in Oracle Spatial aid users in managing geographic and location data in a native type within
an Oracle database. In addition to some of the options in Créer une connexion enregistrée, the connection dialog
proposes:

* Base de données : SID ou SERVICE_NAME de I’instance Oracle.
* Port : numéro de port que le serveur de base de données Oracle écoute. Le port par défaut est 1521.
* Workspace: Workspace to switch to.

Vous pouvez également activer les options suivantes :

.o Only look in metadata table: restricts the displayed tables to those that are in the
all sdo_geom_metadata view. This can speed up the initial display of spatial tables.

. Only look for user’s tables: when searching for spatial tables, restricts the search to tables that are owned
by the user.

. & Also list tables with no geometry: indicates that tables without geometry should also be listed by default.

. & Use estimated table statistics for the layer metadata: when the layer is set up, various metadata are
required for the Oracle table. This includes information such as the table row count, geometry type and
spatial extents of the data in the geometry column. If the table contains a large number of rows, determining
this metadata can be time-consuming. By activating this option, the following fast table metadata operations
are done: Row count is determined from all_tables.num_rows. Table extents are always determined
with the SDO_TUNE.EXTENTS_OF function, even if a layer filter is applied. Table geometry is determined
from the first 100 non-null geometry rows in the table.

. & Only existing geometry types: only lists the existing geometry types and don’t offer to add others.

. & Inclure les attributs géométriques additionnels.

Astuce: Couches Oracle Spatial

Normalement, une couche Oracle Spatial est définie par une entrée dans la table USER_SDO_METADATA.

Connecting to DB2 Spatial

In addition to some of the options described in Créer une connexion enregistrée, the connection to a DB2 database
(see Couches DB2 Spatial for more information) can be specified using either a Service/DSN name defined to
ODBC or using the driver, host and port information.

An ODBC Service/DSN connection requires the service name defined to ODBC.
A driver/host/port connection requires:
* Driver: Name of the DB2 driver. Typically this would be IBM DB2 ODBC DRIVER.

e DB2 Host: Name of the database host. This must be a resolvable host name such as would be used to
open a TCP/IP connection or ping the host. If the database is on the same computer as QGIS, simply enter
localhost here.
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* DB2 Port: Port number the DB2 database server listens on. The default DB2 LUW port is 50000. The
default DB2 z/OS port is 44 6.

Astuce: DB2 Spatial Layers
A DB2 Spatial layer is defined by a row in the DB2GSE.ST_GEOMETRY_COLUMNS view.

Note: In order to work effectively with DB2 spatial tables in QGIS, it is important that tables have an INTEGER
or BIGINT column defined as PRIMARY KEY and if new features are going to be added, this column should also
have the GENERATED characteristic.

It is also helpful for the spatial column to be registered with a specific spatial reference identifier (most often 4326
for WGS84 coordinates). A spatial column can be registered by calling the ST_Register_Spatial_Column
stored procedure.

Connecting to MSSQL Spatial

In addition to some of the options in Créer une connexion enregistrée, creating a new MSSQL connection dialog
proposes you to fill a Provider/DSN name. You can also display available databases.

Loading a Database Layer

Once you have one or more connections defined to a database (see section Créer une connexion enregistrée), you
can load layers from it. Of course, this requires having available data. See e.g. section Importer des données dans
PostgreSQL for a discussion on importing data into a PostGIS database.

To load a layer from a database, you can perform the following steps:
1. Open the « Add <database> table(s) » dialog (see Créer une connexion enregistrée).

2. Choose the connection from the drop-down list and click Connect.
3. Cochez ou décochez selon votre besoin ) Lister les tables sans géométrie

4. Optionally, use some & Search Options to reduce the list of tables to those matching your search. You can
also set this option before you hit the Connect button, speeding this way the database fetching.
5. Trouvez la ou les couches que vous souhaitez ajouter dans la liste des couches disponibles.

6. Select it by clicking on it. You can select multiple layers by holding down the Shift key while clicking.

7. If applicable, use the Set Filter button (or double-click the layer) to start the Query Builder dialog (See sec-
tion Constructeur de requéte) and define which features to load from the selected layer. The filter expression
appears in the sgl column. This restriction can be removed or edited in the Layer Properties — General
— Provider Feature Filter frame.

8. The checkbox in the Select at id column that is activated by default gets the features ids without the
attributes and speeds in most cases the data loading.

9. Click on the Add button to add the layer to the map.

Astuce: Use the Browser Panel to speed up loading of database table(s)

Adding DB tables from their ad hoc tab of the Data Source Manager dialog to QGIS may sometimes be time
consuming as QGIS fetches statistics and properties (e.g. geometry type and field, CRS, number of features) of
each table beforehand. To avoid this, once the connection is set, it’s better to use the Browser Panel or the DB
Manager to drag and drop the database tables in the map canvas.

12.1. Ouverture des données 143



QGIS User Guide, Version 3.4

B Add PostGIS Table(s)

Connections

postares =
Connect New Edit Remove Load Save
Schema Table 2  Comment Column Data Type Spatial Type SRID Feature id | Select||”
¥ public ]
public wake_blocks geom Geometry 2 MultiPolygon 900914 ()
public spatial_ref_sys MNone B NoGeometry &
/1 public raster_overviews None & NoGeometry Select... &
/1 public geometry_columns Mone & NoGeometry Select... &
M nuhlic _nenaranhy columns Mone Bl Mofenmebry Selark = -
] 3
& Also list tables with no geometry ["] Keep dialog open
& search options
Search
Search in columns Table s
Search mode wildcard =
Help Add Set Filter Close

Figure 12.10: Add PostGIS Table(s) Dialog

12.1.4 QGIS Custom formats

QGIS proposes two custom formats you can load in the application using their own loading tool:

* Temporary Scratch Layer: a memory layer that is bound to the project it’s opened with (see Créer une
nouvelle couche temporaire en mémoire for more information)

 Virtual Layers: a layer resulting from a query on other layer(s) (see Creating virtual layers for more infor-
mation)

12.1.5 Connecting to web services

With QGIS you can have access to different types of OGC web services (WM(T)S, WES(-T), CSW ...). Thanks
to QGIS Server, you can also publish these services. Description of these capabilities and how-to are provided in
chapter Les données OGC.

12.2 Créer des couches

Layers can be created in many ways, including:
* empty layers from scratch;
¢ layers from existing layers;
* layers from the clipboard;
* layers as a result of an SQL-like query based on one or many layers: the virtual layer.

QGIS also provides tools to import/export different formats.
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12.2.1 Creating new vector layers

QQGIS allows you to create new Shapefile layers, new Spatialite layers, new GPX layers and new Temporary
Scratch layers. Creation of a new GRASS layer is supported within the GRASS plugin. (Please refer to section
Création d’une nouvelle couche vectorielle GRASS for more information on creating GRASS vector layers.)

Creating a new GeoPackage layer

To create a new GeoPackage layer go to Layer — New — @ New GeoPackage Layer. ... The New GeoPackage
Layer dialog will be displayed as shown in figure_create_geopackage.

(2} New GeoPackage Layer 7 x

Databaze hqgis_sample_data‘geopad(age'l,exercice_data.gpkg L <] |

Table name |airp0rts |

Geometry type Point 2

Include Z dimension  [] Indude M values

EPSG:2964 - NAD27 [ Alaska Albers v | |
New field
Name |use |
Type | abc Text data - |

Maximum length |4U |

-, Add to fields list

Fields list
Mame Type Length
id integer
MNAME text 40
CREATIOM date

”;J Remove field

w Advanced options

Layer identifier |airp0rts

Layer description |

Feature id column |ﬁd

Geometry column |ge0meh’y

Create a spatial index

Cancel Help

Figure 12.11: Creating a New GeoPackage layer dialog

The first step is to select an existing GeoPackage or create a new one. This can be done by pressing the ellipses
... button at the right of the Database field. Then, give a name for the new layer, define the layer type and specify
the coordinate reference system with Specify CRS.

To define an attribute table for the new GeoPackage layer, add the names of the attribute columns you want to
create with the corresponding column type, and click on the Add fo Fields List button. Once you are happy with
the attributes, click OK. QGIS will automatically add the new layer to the legend, and you can edit it in the same
way as described in section Numériser une couche existante.
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Créer une nouvelle couche Shapefile

Ve

To create a new Shapefile layer, choose Create Layer — "1 New Shapefile Layer... from the Layer menu or
select it from the Data Source Manager toolbar. The New Shapefile Layer dialog will be displayed as shown in
figure_create_shapefile. The first step is to provide a path and name for the Shapefile. QGIS will automatically add
the . shp extension to the name you specify Next, choose the type of layer (point, line or polygon) and optional
Z or M dimensions, as well as the CRS (coordinate reference system).

% New Shapefile Layer

File name y/GitHub/qgis_sample data/shapefiles/alaska.shp@
File encoding |UTF-8 =
Geometry type | Polygon =
™ Include Z dimension [ Include M values
EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers =Rk -
New Field
Name
Type |1.2Decimal number =
Length |20 Precision |7
Fields list
Name Type Length Precision
cat Integer 10
NAME String 80
AREA_MI Real 20 7

iZ, Remove field

Help Cancel OK

Figure 12.12: Fenétre de création d’une nouvelle couche Shapefile

To complete the creation of the new Shapefile layer, add the desired attributes by specifying a name and type
for each attribute and clicking on the Add to Fields List button. A first “id” column is added by default but

can be removed, if not wanted. Only Decimal number "\, Whole number --\¥\ | Text data '-"'*\ and Date

C % attributes are supported. Additionally, depending on the attribute type, you can also define the length and
precision of the new attribute column. Once you are happy with the attributes, click OK. Once the Shapefile has
been created, it will be added to the map as a new layer, and you can edit it in the same way as described in section
Numériser une couche existante.

Créer une nouvelle couche SpatialLite

To create a new SpatiaLite layer for editing, choose Create Layer — ﬁ New SpatialLite Layer. .. from the Layer
menu or select it from the Data Source Manager toolbar. The New SpatiaLite Layer dialog will be displayed as
shown in Figure_create_spatialite.

The first step is to select an existing SpatiaLite database or to create a new SpatialLite database. This can be
done with the ... button at the right of the database field. Then, add a name for the new layer, define the layer

type, and specify the coordinate reference system with Specify CRS. If desired, you can select . Create an
autoincrementing primary key.
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() New SpatiaLite Layer 7 X

Database E: Harrissou/GitHub /qgis_sample_data/dimate [sample.sglite

Layer name |roads

Geometry type " Line &

Include Z dimension ] Indude M values

|EPSG: 2964 - NAD27 / Alaska Albers | &

New field
Mame | |
Type | 1.2 Dedmal number -
Add to fields list

Fields list

MName Type

id integer

name text

length real

Remove field

w Advanced options

Geometry column |ge0met’y

Create an autoincrementing primary key

Cancel Help

Figure 12.13: Fenétre de création d’une nouvelle couche SpatiaLite

To define an attribute table for the new SpatiaLite layer, add the names of the attribute columns you want to create
with the corresponding column type, and click on the Add to Fields List button. Once you are happy with the
attributes, click OK. QGIS will automatically add the new layer to the legend, and you can edit it in the same way
as described in section Numériser une couche existante.

D’autres opérations de gestion des couches SpatiaLite peuvent étre effectuées via DB Manager. Voir DB Manager
Plugin.

Créer une nouvelle couche GPS

Pour créer un nouveau fichier GPX, vous devez d’abord charger I’extension GPS. Extension— Z}? Installer/Gérer

les extensions ouvre la fenétre Gestionnaire d’extensions. Activez la case [ Outils GPS.

When this plugin is loaded, choose New — LEq Create new GPX Layer. .. from the Layer menu. In the Save new
GPX file as dialog, choose where to save the new file and press Save. Three new layers are added to the Layers
Panel: waypoints, routes and tracks with predefined structure.

Créer une nouvelle couche temporaire en mémoire

Temporary Scratch Layers are in-memory layers, meaning that they are not saved on disk and will be discarded
when QGIS is closed. They can be handy to store features you temporarily need or as intermediate layers during
geoprocessing operations.

Empty, editable temporary scratch layers can be defined using Layer — Create Layer — # New Temporary
Scratch Layer or New temporary scratch layer by tton from the Data Source Manager Toolbar. Here you can create a:

* No geometry type layer, served as simple table,
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e Point orMultiPoint layer,
* LineString/CompoundCurve or MultiLineString/MultiCurve layer,

* Polygon/CurvePolygon orMultiPolygon/MultiSurface layer.

% New Temporary Scratch Layer

Layer name | roads| |

Geometry type " LineString / CompoundCurve -

-

| Include Z dimension [ | Include M values

EPSG:2964 - NAD27 [ Alaska Albers = | |y
Warning: Temporary scratch layers are not saved and will be discarded
when QGIS is closed.

Help Cancel oK

Figure 12.14: Creating a new Temporary Scratch layer dialog

By default, a new temporary scratch layer is created without any attribute. But you can also create prepopulated
temporary scratch layers using e.g. the clipboard (see Creating new layers from the clipboard) or as a result of a
Processing algorithm.

Astuce: Permanently store a memory layer on disk

To avoid data loss when closing project with temporary scratch layers, you can save these layers to any vector
format supported by QGIS:

¢ clicking the l::l indicator icon next to the layer;
* selecting the Make permanent entry in the layer contextual menu;

* or as of any other vector layer, using the Export — entry from the contextual menu or the Layer — Save
As... menu.

Each of these commands prompts the Save Vector Layer as dialog exposed in Creating new layers from an existing
layer section and the saved file replaces the temporary one in the Layers panel.

12.2.2 Creating new layers from an existing layer

Both raster and vector layers can be saved in a different format and/or reprojected to a different coordinate ref-
erence system (CRS) using the Layer — Save As... menu or right-clicking on the layer in the Layers panel and
selecting:

* Export — Save As. .. for raster layer
* Export — Save Features As. .. or Export — Save Selected Features As. .. for vector layer.

* Drag’n drop layer from the layer tree to the PostGIS entry in the Browser Panel. Note that you should have
already a PostGIS connection in the Browser Panel.
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Parameétres en commun

The Save Layer as... dialog shows several parameters to change the behavior when saving the layer. Among the
common parameters for raster and vector are:

Nom de fichier
CRS: can be changed to reproject the data
Add saved file to map: to add the new layer to the canvas

Etendue (les valeurs possibles sont couche, Canevas de carte ou définie par I’utilisateur)

Certains parametres sont toutefois spécifiques au format vecteur ou raster:

Parametres spécifiques au raster

Depending on the format of export, some of these options may not be available:

Output mode (it can be raw data or rendered image)

Format: exports to any raster format GDAL can write to, such as GeoTiff, GeoPackage, MBTiles, Geospatial
PDF, SAGA GIS Binary Grid, Intergraph Raster, ESRI .hdr Labelled. ..

Résolution

Create Options: use advanced options (file compression, block sizes, colorimetry...) when generating files,
either from the predefined create profiles related to the output format or by setting each parameter.

création de Pyramides

VRT Tiles in case you opted to o Create VRT

No data values

s Save raster layer as...

Output mode @ Rawdata () Rendered image
Format | GTiff = | & Create VRT
Save as [qgis_sample data/raster/SR_50M alaska nad.tif| | Browse...

CRS |Selected CRS (EPSG:2964, NAD27 / Alaska Albers) |\ -

- )

& Add saved file to map

» Extent (current: layer)

w Resolution (current: layer)

@® Horizontal |7181.35 | Vertical |7181.35 Layer resolution

Columns Rows

w VRT Tiles

Max columns |1754 Max rows |1394

[#| & create Options
» [ | Pyramids

» [ | No data values

Cancel OK

Figure 12.15: Saving as a new raster layer
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Parametres spécifiques au vecteur

Selon le format d’export, certaines des options suivantes pourraient ne pas étre disponibles:

» Format: exports to any vector format GDAL can write to, such as GeoPackage, ESRI Shapefile, AutoCAD
DXEF, ESRI FileGDB, Mapinfo TAB or MIF, SpatiaLite, CSV, KML, ODS...

* Layer name depending on the selected format
* Encoding

* Save only selected features

Select fields to export and their export options. In case you set your fields behavior with some Edit widgets,

e.g. value map, you can keep the displayed values in the layer by checking o Replace all selected raw
fields values by displayed values.

e Exporter la symbologie : peut étre utilisé principalement pour I’export en DXF et pour tous les formats de
fichiers qui gerent les styles d’entités OGR (voir la remarque ci-dessous) comme le KML, TAB. ..

Pas de symbologie : Style par défaut dans I’application qui lit les données

Symbologie de I’entité : Enregistre le style avec les styles d’entités OGR (voir la remarque ci-dessous)

Symbologie de la couche de Symboles : Enregistre avec les styles d’entités OGR (voir la remarque
ci-dessous), mais exporte la méme géométrie plusieurs fois si plusieurs symbologies de symboles sont
utilisées

A Scale value can be applied to the latest options.

Note: OGR Feature Styles are a way to store style directly in the data as a hidden attribute. Only some formats
can handle this kind of information. KML, DXF and TAB file formats are such formats. For advanced users, you
can read the OGR Feature Styles specification document.

* Geometry: you can configure the geometry capabilities of the output layer

— geometry type: keeps the original geometry of the features when set to Automatic, otherwise removes
or overrides it with any type. You can add an empty geometry column to an attribute table, remove the
geometry column of a spatial layer.

— Force multi-type: forces creation of multi-geometry features in the layer.

— Include z-dimension to geometries.

Astuce: Overriding layer geometry type makes it possible to do things like save a geometryless table (e.g. .csv
file) into a shapefile WITH any type of geometry (point, line, polygon), so that geometries can then be manually

added to rows with the Add Part 5]

* Datasources Options, Layer Options or Custom Options which allow you to configure some advanced pa-
rameters. See the gdal-ogr driver documentation.

Lors de la sauvegarde d’une couche vecteur dans un fichier existant, et selon les capacités du format ciblé (ex
GeoPackage, SpatiaLite, FileGDB. .. ), I'utilisateur peut se voir offrir différentes options telles que:

* overwrite the whole file

* overwrite only the target layer (the layer name is configurable)
* append features to the existing target layer

* append features, add new fields if there are any.

For formats like ESRI Shapefile, MaplInfo .tab, feature append is also available.

150 Chapter 12. Gérer les sources de données


https://gdal.org/user/ogr_feature_style.html
https://www.gdal.org

QGIS User Guide, Version 3.4

: Save vector layer as...

Format ESRI Shapefile

3

File name |dev/qgis_sample data/shapefilesfairports.shp Browse |
Layer name

CRS Selected CRS (EPSG:2964, NAD27 / Alaska Albers) =

(&

4

Encoding System =

[ save only selected Features

» Select Fields to export and their export options

& Add saved file to map

Symbology export No symbology =

Scale 1:50000
w Geometry

Geometry type Paoint =

["] Force multi-type

[] Include z-dimension

» [ | Extent (current: layer)
p Layer Options
p Custom Options

Help | Cancel || OK |

Figure 12.16: Saving as a new vector layer

12.2. Créer des couches 151



QGIS User Guide, Version 3.4

12.2.3 Creating new DXF files

Besides the Save As... dialog which provides options to export a single layer to another format, including * .
DXF, QGIS provides another tool to export multiple layers as a single DXF layers. It’s accessible in the Project
— Import/Export — Export Project to DXF... menu.

In the DXF Export dialog:

1. Indicate the destination layer file.
Choose the symbology mode and scale (see the OGR Feature Styles note) if applicable.
Select the data Encoding.

Select the CRS to apply: the selected layers will be reprojected to the given CRS.

A

select the layers to include in the DXF files either by checking each in the table widget or automatically
pick them from an existing map theme. The Select All and Deselect All buttons can also help to quickly set
the data to export.

For each layer, you can also choose whether to export all the features in a single DXF layer or rely on a field
whose values are used to split the features in generated destination layers in the DXF output.

Optionally, you can also choose to:
. & Use the layer title as name if set instead of the layer name itself;
. & Export features intersecting the current map extent;
e ! Force 2d output (eg. to support polyline width),

. & Export label as MTEXT elements or TEXT elements.

(2} DXF Export ? X
Save as |1:t—|ub'n,QGIS-Docurnentaﬁon'nngis-projects'q.lser_manual'»alaska.dxf |
Symbology mode | No symbology -
Symbology scale | 1:1 000 000 V| L'y
Encoding CP1252 -
CRS EPSG:2154 - RGF23 / Lambert-93 - | &
Map themes COMPOSer_overview 7
Layer Qutput layer attribute 2
v [m] ,_@ Boundaries Group
' regions regions
0= alaska alaska
v [ Water Group
O rivers
1% majrivers majrivers
15 lakes lakes
= swamp v
Select all Deselect all
Use layer title as name if set Export labels az MTEXT elements

Export features intersecting the current map extent
[ Force 2d output {eg. to support polyline width)

Cancel Help

Figure 12.17: Exporting a project to DXF dialog
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12.2.4 Creating new layers from the clipboard
Features that are on the clipboard can be pasted into a new layer. To do this, Select some features, copy them to
the clipboard, and then paste them into a new layer using Edit — Paste Features as — and choosing:

e New Vector Layer...: you need to select the layer CRS, poping up the Save vector layer as... dialog
from which you can select any supported data format (see Creating new layers from an existing layer for
parameters);

e or Temporary Scratch Layer. . . : you need to select the layer CRS and give a name.

A new layer, filled with selected features and their attributes is created and added to map canvas if asked.

Note: Creating layers from clipboard is possible with features selected and copied within QGIS as well as features
from another application, as long as they are defined using well-known text (WKT) string.

12.2.5 Creating virtual layers

Virtual layers are a special kind of vector layer. They allow you to define a layer as the result of an SQL query in-
volving any number of other vector layers that QGIS is able to open. Virtual layers do not carry data by themselves
and can be seen as views to other layers.

To create a virtual layer, open the virtual layer creation dialog by:
e clicking \i?a Add Virtual Layer option in the Layer — Add Layer — menu,

* enabling the \J& Add Virtual Layer tab in the Data Source Manager dialog;
* or using the DB Manager dialog tree item.

The dialog allows you to specify a Layer name and an SQL Query. The query can use the name (or id) of loaded
vector layers as tables, as well as their field names as columns.

For example, if you have a layer called airports, you can create a new virtual layer called
public_airports with an SQL query like:

SELECT =«
FROM airports
WHERE USE = "Civilian/Public"

The SQL query will be executed, regardless of the underlying provider of the airports layer, even if this
provider does not directly support SQL queries.

Joins and complex queries can also be created, for example, to join airports and country information:

SELECT airports.x*, country.population
FROM airports

JOIN country

ON airports.country = country.name

Note: It’s also possible to create virtual layers using the SQL window of DB Manager Plugin.

Embedding layers for use in queries

Besides the vector layers available in the map canvas, the user can add layers to the Embedded layers list, which
he can use in queries without the need to have them showing in the map canvas or Layers panel.

To embed a layer, click Add and provide the Local name, Provider, Encoding and the path to the Source.
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[ Create a virtual layer

Layer name | public_airpor!| «

p Embedded layers
Query
SELECT *

FROM airports
WHERE USE = "Civilian/Public’

& Unigue identifier column |ID

w| Geometry
® Autodetect

No geomekry

Test Cancel | [0 OK

Figure 12.18: Create virtual layers dialog

The Import button allows adding layers loaded in the map canvas into the Embedded layers list. This allows to
later remove those layers from the Layers panel without breaking any existent query.

Supported query language

The underlying engine uses SQLite and SpatiaLite to operate.
It means you can use all of the SQL your local installation of SQLite understands.

Functions from SQLite and spatial functions from SpatiaLite can also be used in a virtual layer query. For instance,
creating a point layer out of an attribute-only layer can be done with a query similar to:

SELECT id, MakePoint(x, y, 4326) as geometry
FROM coordinates

Functions of QGIS expressions can also be used in a virtual layer query.
To refer the geometry column of a layer, use the name geometry.

Contrary to a pure SQL query, all the fields of a virtual layer query must be named. Don’t forget to use the as
keyword to name your columns if they are the result of a computation or function call.

Performance issues
With default parameters set, the virtual layer engine will try its best to detect the type of the different columns of
the query, including the type of the geometry column if one is present.

This is done by introspecting the query when possible or by fetching the first row of the query (LIMIT 1) at last
resort. Fetching the first row of the result just to create the layer may be undesirable for performance reasons.

The creation dialog allows to specify different parameters:
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* Unique identifier column: this option allows specifying which field of the query represents unique integer
values that QGIS can use as row identifiers. By default, an autoincrementing integer value is used. Defining
a unique identifier column allows to speed up the selection of rows by id.

* No geometry: this option forces the virtual layer to ignore any geometry field. The resulting layer is an
attribute-only layer.

e Geometry Column: this option allows to specify the name of the column that is to be used as the geometry
of the layer.

* Geometry Type: this option allows to specify the type of the geometry of the virtual layer.

* Geometry CRS: this option allows to specify the coordinate reference system of the virtual layer.

Special comments

The virtual layer engine tries to determine the type of each column of the query. If it fails, the first row of the
query is fetched to determine column types.

The type of a particular column can be specified directly in the query by using some special comments.

The syntax is the following: / : typex*/. It has to be placed just after the name of a column. type can be either
int for integers, real for floating point numbers or text.

For instance:

SELECT id+1 as nid /#:intx/
FROM table

The type and coordinate reference system of the geometry column can also be set thanks to special comments
with the following syntax /+:gtype:srid*/ where gtype is the geometry type (point, linestring,
polygon, multipoint, multilinestring or multipolygon) and srid an integer representing the
EPSG code of a coordinate reference system.

Use of indexes

When requesting a layer through a virtual layer, indexes of this source layer will be used in the following ways:

« if an = predicate is used on the primary key column of the layer, the underlying data provider will be asked
for a particular id (FilterFid)

* for any other predicates (>, <=, !=, etc.) or on a column without a primary key, a request built from an
expression will be used to request the underlying vector data provider. It means indexes may be used on
database providers if they exist.

A specific syntax exists to handle spatial predicates in requests and triggers the use of a spatial index: a hidden
column named _search_frame_ exists for each virtual layer. This column can be compared for equality to a
bounding box. Example:

SELECT »*
FROM vtab
WHERE _search_frame_=BuildMbr (-2.10,49.38,-1.3,49.99,43206)

Spatial binary predicates like ST_Intersects are significantly sped up when used in conjunction with this
spatial index syntax.
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12.3 Découvrir les formats de données et de champs

12.3.1 Données Raster

Les données raster dans les SIG sont des matrices de cellules discretes qui représentent des objets, au-dessus
ou en dessous de la surface de la Terre. Les cellules de la grille raster sont de la méme taille et généralement
rectangulaires (dans QGIS, elles seront toujours rectangulaires). Les jeux de données raster les plus classiques
sont des données de télédétection telles que des photographies aériennes ou des images satellitaires et des données
issues de modeles telles que les matrices d’élévation.

Unlike vector data, raster data typically do not have an associated database record for each cell. They are geocoded
by pixel resolution and the X/Y coordinate of a corner pixel of the raster layer. This allows QGIS to position the
data correctly in the map canvas.

Pour afficher correctement les données, QGIS utilise les informations de géoréférencement intégrées aux couches
raster (par exemple GeoTiff) ou présentes dans un fichier world.

12.3.2 Données Vecteurs

Many of the features available in QGIS work the same, regardless the vector data source. However, because of the
differences in formats specifications (ESRI Shapefile, MapInfo and MicroStation file formats, AutoCAD DXEF,
PostGIS, SpatiaLite, DB2, Oracle Spatial and MSSQL Spatial databases, and many more), QGIS may handle
differently some of their properties. This section describes how to work with these specificities.

Note: QGIS gere les entités de type (multi)point, (multi)ligne, (multi)polygone, CircularString, CompoundCurve,
CurvePolygon, MultiCurve, MultiSurface avec des valeurs Z et/ou M.

Merci de prendre note que certains pilotes ne gerent pas certains de ces types d’entités comme les types Circu-
larString, CompoundCurve, CurvePolygon, MultiCurve et MultiSurface. QGIS les convertira alors en entités de
type (multi)polygone.

ESRI Shapefile

ESRI Shapefile is still one of the most used vector file format in QGIS. However, this file format has some
limitation that some other file format have not (like GeoPackage, SpatiaLite). Support is provided by the OGR
Simple Feature Library.

A Shapefile format dataset consists of several files. The following three are required:
1. . shp fichier contenant la géométrie des entités;
2. .dbf fichier contenant les attributs au format dBase;
3. .shx fichier d’index.

A Shapefile format dataset can also include a file with a . pr j suffix, which contains the projection information.
While it is very useful to have a projection file, it is not mandatory. A Shapefile format dataset can contain addi-
tional files. For further details, see the ESRI technical specification at https://www.esri.com/library/whitepapers/
pdfs/shapefile.pdf.

Improving Performance for Shapefile format datasets

To improve the performance of drawing a Shapefile format dataset, you can create a spatial index. A spatial index
will improve the speed of both zooming and panning. Spatial indexes used by QGIS have a . gix extension.

Voici les étapes de création d’un index spatial :
1. Load a Shapefile format dataset (see The Browser Panel).

2. Open the Layer Properties dialog by double-clicking on the layer name in the legend or by right-clicking
and choosing Properties. .. from the context menu.
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3. In the Source tab, click the Create Spatial Index button.
Probléme de chargement de fichier .prj

If you load a Shapefile format dataset with a .prj file and QGIS is not able to read the coordinate reference
system from that file, you will need to define the proper projection manually within the Layer Properties —

Source tab of the layer by clicking the 2 Selct CRS bytton, This is due to the fact that . pr files often do not
provide the complete projection parameters as used in QGIS and listed in the CRS dialog.

For the same reason, if you create a new Shapefile format dataset with QGIS, two different projection files are cre-
ated: a . prj file with limited projection parameters, compatible with ESRI software, and a . gp j file, providing
the complete parameters of the used CRS. Whenever QGIS finds a . gpj file, it will be used instead of the .pr J.

Fichiers de Texte Délimité

Delimited text file is a very common and widely used format because of its simplicity and readability — data can
be viewed and edited even in a plain text editor. A delimited text file is a tabular data with each column separated
by a defined character and each row separated by a line break. The first row usually contains the column names. A
common type of delimited text file is a CSV (Comma Separated Values), with each column separated by a comma.
Such data files can also contain positional information (see Storing geometry information in delimited text file).

QGIS allows you to load a delimited text file as a layer or ordinal table (see The Browser Panel or Importing a
delimited text file). But first check that the file meets the following requirements:

1. The file must have a delimited header row of field names. This must be the first line of the data (ideally the
first row in the text file).

2. If geometry should be enabled, the header row must contain field(s) with geometry definition. These field(s)
can have any name.

3. The X and Y coordinates fields (if geometry is defined by coordinates) must be specified as numbers. The
coordinate system is not important.

4. Si vous avez des champs qui ne sont pas de type texte et que le fichier est un CSV, vous devriez avoir un
fichier CSVT (voir section Using CSVT file to control field formatting).

Comme exemple de fichier texte valide, nous pouvons importer le fichier point d’élévation elevp.csv fourni
avec le jeu de données échantillon de QGIS (voir section Téléchargement des données exemple) :

X;Y; ELEV
-300120;7689960;13
-654360;7562040;52
1640;7512840;3
[...]

Notons les points suivants a propos du fichier texte :

1. Le fichier texte d’exemple utilise le ; (point-virgule) comme délimiteur. N’importe quel caractere peut étre
utilisé comme délimiteur de champ.

La premicre ligne est la ligne d’en-téte. Elle contient les champs X, Y et ELEV.
Aucun guillemet (") n’est utilisé pour délimiter les champs de type texte.

Les coordonnées X sont stockées dans le champ X.

A

Les coordonnées Y sont stockées dans le champ Y.

Storing geometry information in delimited text file

Delimited text files can contain geometry information in two main forms:
* As coordinates in separate columns (eg. Xcol, Ycol... ), compatible with point geometry data;

¢ As well-known text (WKT) representation of geometry in a single column, for any geometry type.
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Features with curved geometries (CircularString, CurvePolygon and CompoundCurve) are supported. Here are
some examples of such geometry types as a delimited text with WKT geometries:

Label; WKT_geom

LineString; LINESTRING(10.0 20.0, 11.0 21.0, 13.0 25.5)

CircularString; CIRCULARSTRING (268 415,227 505,227 406)

CurvePolygon; CURVEPOLYGON (CIRCULARSTRING (1 3, 3 5, 4 7, 7 3, 1 3))

CompoundCurve; COMPOUNDCURVE ( (5 3, 5 13), CIRCULARSTRING(5 13, 7 15,
9 13), (9 13, 9 3), CIRCULARSTRING(9 3, 7 1, 5 3))

Le format texte délimité gere également les coordonnées Z et M dans les géométries:

LINESTRINGZ (10.0 20.0 30.0, 11.0 21.0 31.0, 11.0 22.0 30.0)

Using CSVT file to control field formatting

Lors du chargement de fichiers CSV, le pilote OGR suppose que tous les champs sont des chaines de caractéres
(c’est-a-dire du texte), sauf indication contraire. Vous pouvez créer un fichier CSVT pour indiquer 2 OGR (et a
QGIS) le type de données correspondant aux différentes colonnes:

Type Nom Exemple

Nombre entier Entier 4

Nombre décimal | Réel 3.456

Date Date (YYYY-MM-DD) 2016-07-28

Temps Temps (HH:MM:SS+nn) 18:33:12+00

Date & Heure DateTime (YYYY-MM-DD HH:MM:SS+nn) | 2016-07-28 18:33:12+00

Le fichier CSVT est un fichier texte brut d”UNE ligne avec les types de données entre guillemets et séparés par
des virgules, par exemple:

’"Integer","Real","String"

Vous pouvez méme spécifier la largeur et la précision de chaque colonne, par exemple:

’"Integer(6)","Real(5.5)","String(22)"

Ce fichier est sauvegardé dans le méme dossier que le fichier . csv, avec le méme nom, mais en tant qu’extension
.Csvt

Vous trouverez plus d’informations a Pilote CSV de GDAL.

Couches PostGIS

Les couches PostGIS sont stockées dans une base de données PostgreSQL. Les avantages de PostGIS sont les
possibilités d’indexation spatiale, de filtre et de requéte qu’il fournit. En utilisant PostGIS, les fonctions vecteur
telles que la sélection ou I’identification fonctionnent avec plus de précision qu’avec les couches OGR dans QGIS.

Astuce: Couches PostGIS

Normalement, une couche PostGIS est définie par une entrée dans la table geometry_columns. QGIS peut cepen-
dant charger des couches qui n’ont pas d’entrée dans la table geometry_columns. Ceci concerne aussi bien les
tables que les vues. Définir une vue spatiale fournit un moyen puissant pour visualiser vos données. Référez-vous
a votre manuel PostgreSQL pour plus d’informations sur la création des vues.

Cette section fournit quelques détails sur la maniére dont QGIS accéde aux couches PostgreSQL. La plupart du
temps, QGIS devrait simplement fournir une liste des tables de la base de données qui peuvent étre chargées et il
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les chargera a la demande. Cependant, si vous avez des problemes pour charger une table PostgreSQL dans QGIS,
les informations données ci-dessous peuvent vous aider a comprendre les messages de QGIS et vous donner une
indication sur comment changer la table ou la vue PostgreSQL pour qu’elle se charge dans QGIS.

Clé primaire

QGIS demande que les couches PostgreSQL aient un champ pouvant étre utilisé comme clé unique pour la couche.
Pour les tables, cela signifie qu’elles doivent avoir une clé primaire ou un champ ayant une contrainte d’unicité. De
plus, QGIS impose que cette colonne soit de type int4 (un entier de 4 octets). Alternativement, la colonne ctid peut
étre utilisée comme clé primaire. Si une table ne respecte pas ces conditions, le champ oid sera utilisé a la place.
Les performances seront améliorées si le champ est indexé (notez que les clés primaires sont automatiquement
indexées dans PostgreSQL).

QGIS propose une case a cocher Sélectionner par identifiant qui est activée par défaut. Cette option permet de
récupérer les identifiants sans les attributs, ce qui est plus rapide dans la plupart des cas.

Vue

Si la couche PostgreSQL est une vue, les mé€mes conditions s’appliquent, mais elles n’ont pas toujours de clé
primaire ou de champ ayant une contrainte d’unicité. Dans ce cas, vous devez définir une clé primaire (de type
entier) avant de charger la vue. Si aucun champ ne convient, QGIS ne chargera pas la vue. Si cela arrive, la
solution est de modifier la vue de sorte qu’elle inclue un champ qui convient (de type entier et qui soit une clé
primaire ou ayant une contrainte d’unicité, de préférence indexé).

Comme pour les tables, une case a cocher Sélectionner par identifiant est activée par défaut (voir ci-dessus pour
la signification de la case a cocher). Ca peut avoir du sens de désactiver cette option lorsque vous utilisez des vues
coliteuses.

Table QGIS layer_style et sauvegarde de la base de données

Si vous voulez faire une sauvegarde de votre base de données PostGIS en utilisant les commandes pg_dump et
pg_restore et que les styles par défaut des couches sauvés par QGIS ne sont pas restaurés, vous devez définir
I’option XML a DOCUMENT et la restauration fonctionnera.

SET XML OPTION DOCUMENT;

Filter database side

QGIS permet de filtrer les entités directement coté serveur. Cochez 1’option Settings — Options — Data Sources

— . Exécuter les expressions du coté du serveur postgres si possible pour 1’activer. Seules les expressions
supportées seront envoyées a la base de données. Les expressions qui utilisent des opérateurs ou des fonctions non
prises en compte seront évaluées en local.

Types de données supportés par PostgreSQL

Most of common data types are supported by the PostgreSQL provider: integer, float, varchar, geometry, times-
tamp, array and hstore.

Importer des données dans PostgreSQL

Différents outils, notamment le Gestionnaire de bases de données (BD Manager plugin) ou les outils en ligne
de commande comme sh2pgsql ou ogr2ogr, permettent d’importer les données dans une base de données Post-
greSQL/PostGIS.
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DB Manager

QGIS comes with a core plugin named ﬁ DB Manager 1t can be used to load data, and it includes support for
schemas. See section DB Manager Plugin for more information.

shp2pgsql

PostGIS includes an utility called shp2pgsql that can be used to import Shapefile format datasets into a PostGIS-
enabled database. For example, to import a Shapefile format dataset named lakes.shp into a PostgreSQL
database named gis_data, use the following command:

shp2pgsgl -s 2964 lakes.shp lakes_new | psgl gis_data

Ceci crée une nouvelle couche nommée 1akes_new dans la base de données gis_data. La nouvelle couche
aura I’identifiant de référence spatiale (SRID) 2964. Référez-vous a la section Utiliser les projections pour plus
d’informations sur les systemes de référence spatiale et les projections.

Astuce: Exporter des jeux de données depuis PostGIS

Like the import tool shp2pgsql, there is also a tool to export PostGIS datasets in the Shapefile format: pgsql2shp.
This is shipped within your PostGIS distribution.

ogr2ogr

En plus de shp2pgsql et DB Manager, un autre outil est fourni pour importer des données géographiques dans
PostGIS : ogr2ogr. 1l est inclus dans GDAL.

To import a Shapefile format dataset into PostGIS, do the following:

ogr2ogr —f "PostgreSQL" PG:"dbname=postgis host=myhost.de user=postgres
password=topsecret" alaska.shp

This will import the Shapefile format dataset alaska. shp into the PostGIS database postgis using the user
postgres with the password topsecret on host server myhost.de.

Notez qu’OGR doit étre compilé avec PostgreSQL pour gérer PostGIS. Vous pouvez le vérifier en tapant (sous

6)

’ogrinfo —-—formats | grep —-i post

Si vous préférez utiliser la commande COPY de PostgreSQL au lieu de la méthode INSERT INTO par défaut,

vous pouvez exporter la variable d’environnement suivante (au moins sur A et X) :

export PG_USE_COPY=YES

ogr2ogr ne crée pas d’index spatial comme le fait shp2pgsl. Vous devez donc effectuer une étape supplémentaire
en le créant manuellement avec la commande SQL classique CREATE INDEX (comme détaillé dans la section
suivante Améliorer les performances).

Améliorer les performances

Retrieving features from a PostgreSQL database can be time-consuming, especially over a network. You can
improve the drawing performance of PostgreSQL layers by ensuring that a PostGIS spatial index exists on each
layer in the database. PostGIS supports creation of a GiST (Generalized Search Tree) index to speed up spatial
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searches of the data (GiST index information is taken from the PostGIS documentation available at https://postgis.
net).

Astuce: You can use the DBManager to create an index to your layer. You should first select the layer and click
on Table — Edit table, go to Indexes tab and click on Add Spatial Index.

La syntaxe pour créer un index GiST est la suivante :

CREATE INDEX [indexname] ON [tablename]
USING GIST ( [geometryfield] GIST_GEOMETRY_OPS );

Notez que pour de grandes tables, créer un index peut prendre du temps. Une fois cet index créé, vous devriez
faire une VACUUM ANALYZE. Référez-vous a la documentation de PostGIS (POSTGIS-PROJECT Bibliographie)
pour plus d’informations.

Voici un exemple de création d’un index GiST

gsherman@madison:~/current$ psgl gis_data
Welcome to psgl 8.3.0, the PostgreSQL interactive terminal.

Type: \copyright for distribution terms
\h for help with SQL commands
\? for help with psgl commands
\g or terminate with semicolon to execute query
\g to quit

gis_data=# CREATE INDEX sidx_alaska_lakes ON alaska_lakes
gis_data—-# USING GIST (the_geom GIST_GEOMETRY_OPS) ;
CREATE INDEX

gis_data=# VACUUM ANALYZE alaska_lakes;

VACUUM

gis_data=# \g

gsherman@madison:~/current$

Couches vectorielles franchissant la ligne des 180° de longitude

Many GIS packages don’t wrap vector maps with a geographic reference system (lat/lon) crossing the 180 degrees
longitude line (http://postgis.refractions.net/documentation/manual-2.0/ST_Shift_Longitude.html). As result, if
we open such a map in QGIS, we will see two far, distinct locations, that should appear near each other. In
Figure_vector_crossing, the tiny point on the far left of the map canvas (Chatham Islands) should be within the
grid, to the right of the New Zealand main islands.

file Edit View Layer Plugins Tools Help
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Layers @@
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Figure 12.19: Carte en lat/lon de part et d’autre de la ligne des 180° longitude

Une solution est de transformer les valeurs longitudinales en utilisant PostGIS et la fonction ST_Shift_Longitude.
Cette fonction lit chaque point/sommet de chacune des entités dans une géométrie et si la coordonnée de longitude
est inférieure a 0°, elle lui ajoute 360°. Le résultat est une version 0° - 360° des données sur une carte centrée a
180°.
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Figure 12.20: Traversée de la longitude 180° en utilisant la fonction ST_Shift_Longitude

Usage

e Importer des données dans PostGIS (/mporter des données dans PostgreSQL) en utilisant, par exemple,
I’extension DB Manager.

 Utiliser I'interface en ligne de commande PostGIS pour exécuter la commande suivante (dans cet ex-
emple, « TABLE » est bien le nom de votre table PostGIS): gis_data=# update TABLE set
the_geom=ST_Shift_Longitude (the_geom) ;

* Si tout s’est bien passé, vous devriez recevoir une confirmation sur le nombre d’entités qui ont été mises a
jour. Ensuite, vous pouvez charger la carte et voir la différence (Figure_vector_crossing_map).

Couches SpatialLite

If you want to save a vector layer to SpatiaLite format, you can do this by right clicking the layer in the legend.
Then, click on Save as. .., define the name of the output file, and select “SpatiaLite” as format and the CRS. Also,
you can select “SQLite” as format and then add SPATIALITE=YES in the OGR data source creation option field.
This tells OGR to create a SpatiaLite database. See also https://www.gdal.org/ogr/drv_sqlite.html.

QGIS gere les vues SpatiaLite éditables.

Si vous souhaitez créer une nouvelle couche SpatiaLite, référez-vous a la section Créer une nouvelle couche
SpatiaLite.

Astuce: Extensions de gestion de données SpatiaLite

Pour gérer des données SpatiaLite, vous pouvez également utiliser diverses extensions Python : QSpatiaLite,
SpatiaLite Manager ou Gestionnaire de base de données (extension principale, recommandée). Elles peuvent
toutes étre téléchargées et installées via le Gestionnaire d’extensions.

GeoJSON specific parameters

When exporting layers to GeoJSON, this format has some specific Layer Options available. These options actually
come from GDAL which is responsible for the writing of the file:

* COORDINATE_PRECISION the maximum number of digits after the decimal separator to write in coor-
dinates. Defaults to 15 (note: for Lat Lon coordinates 6 is considered enough). Truncation will occur to
remove trailing zeros.

e WRITE_BBOX set to YES to write a bbox property with the bounding box of the geometries at the feature
and feature collection level
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Couches DB2 Spatial

IBM DB2 for Linux, Unix and Windows (DB2 LUW), IBM DB?2 for z/OS (mainframe) and IBM DashDB products
allow users to store and analyse spatial data in relational table columns. The DB2 provider for QGIS supports the
full range of visualization, analysis and manipulation of spatial data in these databases.

User documentation on these capabilities can be found at the DB2 z/OS KnowledgeCenter, DB2 LUW Knowl-
edgeCenter and DB2 DashDB KnowledgeCenter.

For more information about working with the DB2 spatial capabilities, check out the DB2 Spatial Tutorial on IBM
DeveloperWorks.

The DB2 provider currently only supports the Windows environment through the Windows ODBC driver.
The client running QGIS needs to have one of the following installed:

« DB2 LUW

» IBM Data Server Driver Package

* IBM Data Server Client
To open a DB2 data in QGIS, you can refer to The Browser Panel or Loading a Database Layer section.

If you are accessing a DB2 LUW database on the same machine or using DB2 LUW as a client, the DB2 executa-
bles and supporting files need to be included in the Windows path. This can be done by creating a batch file like
the following with the name db2.bat and including it in the directory % OSGEO4W_ROOT %/etc/ini.

@echo off

REM Point the following to where DB2 is installed

SET db2path=C:\Program Files (x86)\sqgllib

REM This should usually be ok — modify if necessary

SET gskpath=C:\Program Files (x86)\ibm\gsk38

SET Path=%db2path%\BIN; $db2path%\FUNCTION; $gskpath%\1ib64; $gskpath%\1lib; $path%
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cHAPTER 13

Les données vectorielles

13.1 Le Gestionnaire de symboles

13.1.1 Le Gestionnaire de style

The Style Manager is the place where users can manage and create generic symbols and color ramps to be used in
several QGIS projects. You can open that modeless dialog:

[ T4
o with the B a Style Manager (534465 of the Project toolbar;
) es
* from the Settings — B2 Style Manager... menu;
. . , P .
« or from a vector Layer Properties — Symbology tab (using the Ha SWleManager bytton in a symbol property
dialog).
The dialog allows you to:
* create, edit and remove symbols and color ramps;

* organize symbols and color ramps in custom groups;

* export and import symbols and color ramps.

Organizing symbols and color ramps

The Style Manager dialog displays in its center a frame with previewed items organized into tabs:

* All for a complete collection of point, linear and surface symbols as the following items allow only to display
a single item group;

* »  Marker for point symbols;
q

e W Line for linear symbols;

. ' - Fill for surface symbols;

*w

e and Color ramp
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Figure 13.1: Le Gestionnaire de style

For each family of items, you can organize the elements into different categories, listed in the panel on the left:

» Favorites: displayed by default when configuring an item, it shows a set of default symbols and color ramps
you can extend;

¢ AlL listing all the installed symbols and color ramps;

» Tags: shows a list of labels you can use to identify the items. A symbol or color ramp can be tagged more
than once. Select a tag in the list and you’ll see the items that belong to it for each type of item. To create a

new tag you could later attach to symbols or color ramps, use the Add Tag. .. button or select the Ifl-l:l-l:| Add
Tag. .. from any tag contextual menu;

¢ Smart Group: a smart group dynamically fetches its symbols according to conditions set (see eg, fig-
ure_smart_group). Click the Add Smart Group. .. button to create smart groups. The dialog box allows you
to enter an expression to filter the items to select (has a particular tag, have a string in its name, etc.). Any
symbol or color ramp that satisfies the entered condition(s) is automatically added to the smart group.

* Smart Group Editor

Smart Group Name |MyStars

Condition matches |ALL the constraints = Add Condition
Conditions
The Symbol | has a part of name matching + ||star

Cancel OK

Figure 13.2: Créer un Groupe Intelligent

Tags and smart groups are not mutually exclusive: they are simply two different ways to organize your symbols and
color ramps. Unlike the smart groups that automatically fetch their belonged items based on the input constraints,
tags are filled by the user. To edit any of those categories, you can either:

* select the items, right-click and choose Add to Tag — and then select the tag name or create a new tag;
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* select the tag and press Modify group... — Attach Selected Tag to Symbols. A checkbox appears near
each item to help you select or deselect it. When selection is finished, press Modify group... — Finish
Tagging.

* select the smart group, press Modify group. .. — Edit smart group. .. and configure a new set of constraints

in the Smart Group Editor dialog. This option is also available in the contextual menu of the smart group.

To remove a tag or a smart group, right-click on it and select the "= Remove button. Note that this does not delete
the items grouped in the category.

Adding, editing or removing an item

As seen earlier, symbols and color ramps are listed under different tabs whose contents depend on the active
category (tag, smart group, favorites...). For each type of symbols (Marker , Line or Fill) and color ramp, when
the tab is enabled, you can:

+ Add new items: press the o Addiem button and configure the item following symbols or color ramps
builder description.

* Modify an existing item: select an item and press J Edititem hytton and configure as mentioned above.
* Delete existing items: to delete a symbol you no longer need, select it and click = Remove item (also available
through right-click). The symbol will be deleted from the local symbols database.
Right-clicking over a selection of items also allows you to:
e Add to Favorites;
* Remove from Favorites,
* Add to Tag — and select the appropriate tag or create a new one to use;
* Clear Tags: detaching the symbols from any tag;
* Remove Item(s),
* Edit Item: applies to the item you right-click over;
o Export Selected Symbol(s) as PNG. .. (not available with color ramps);

* Export Selected Symbol(s) as SVG. .. (not available with color ramps);
Sharing symbols and color ramps

The <. Import/Export tool, at the left bottom of the Style Manager dialog, offers options to easily share symbols
and color ramps with others. These options are also available through right-click over the items.

Exporting items

You can export a set of items to an . XML file:

<
1. Expand the Import/Export drop-down menu and select = Export Item(s). ..

2. Choose the symbols and color ramps you’d like to integrate. Symbol selection can be done with the mouse
or using a tag or group previously set.

3. Press Export when ready. You’ll be prompted to indicate the destination of the saved file. The XML format
generates a single file containing all the selected symbols. This file can then be imported in another user’s
style library.
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Figure 13.3: Exporting symbols and color ramps

When symbols are selected, you can also export them to .PNG or . SVG. Exporting to . PNG or . SVG (both not
available for color ramp symbols) creates a file for each selected symbol in a given folder. The SVG folder can be
added to the SVG paths in Settings — Options — System menu of another user, allowing him direct access to all
these symbols.

Importing items

You can extend your symbols library by importing new symbols:

1. Expand the ‘\': Import/Export drop-down menu and select B Import Item(s) at the left bottom of the
dialog.

2. In the new dialog, indicate the source of the symbols (it can be an . xm1 file on the disk or a url).
3. Set whether to ] Add to favorites the items to import.

Check U Do not import embedded tags to avoid the import of tags associated to the items being imported.
. Give the name of any Additional tag(s) to apply to the new items.

. Select from the preview the items you want to add to your library.

ST NV N

. And press Import.

Palettes de couleur

The Color ramp tab in the Style Manager dialog helps you preview different color ramps based on the category
selected in the left panel.

Pour créer une rampe de couleur personnalisée, activez 1’onglet Palette de couleur et cliquez sur le bouton I:Il'l:l-l:|
Alouter objet T & houton affiche alors une liste déroulante pour choisir le type de palette de couleur :
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Import from File -

File /media/TRAVAIL/dev/github/mystyles.xml
Add to Favorites
¥| Do not import embedded tags

Additional tag(s) Imported

Tip: separate multiple tags with commas
Select items to import

-------------- ® %!-

effect drop il gradient
shadow orange Fill

green fill

@Help Select All Clear selection #® Close || «/Import
Figure 13.4: Importing symbols and color ramps

* Graduée: génere une palette de couleurs a partir d’une couleur de départ et une couleur de fin, soit de type
continue or discrete. En double-cliquant sur la pré-visualisation de la palette, vous pouvez ajouter autant
de couleurs intermédiaires que vous le souhaitez.

* Color presets: allows to create a color ramp consisting of a list of colors selected by the user;

* Random: creates a random set of colors based on range of values for Hue, Saturation, Value and Opacity
and a number of colors (Classes);

e Catalog: ColorBrewer: a set of predefined discrete color gradients you can customize the number of colors
in the ramp;

* or Catalog: cpt-city: an access to a whole catalog of color gradients to locally save as standard gradient.
The cpt-city option opens a new dialog with hundreds of themes included “out of the box”.

Astuce: Easily adjust the color stops of the gradient color ramp

Double-clicking the ramp preview or drag-and-drop a color from the color spot onto the ramp preview adds a
new color stop. Each color stop can be tweaked using the sélecteur de couleur widgets or by plotting each of its
parameters. You can also reposition it using the mouse, the arrow keys (combine with Shift key for a larger
move) or the Relative position spinbox. Pressing Delete stop as well as DEL key removes the selected color stop.

13.1.2 The Symbol Selector
Le sélecteur de symbole est la boite de dialogue principale pour construire un symbole. Vous pouvez créer ou
éditer des marqueurs, des lignes ou des symboles de remplissage.
Two main components structure the symbol selector dialog:
* the symbol tree, showing symbol layers that are combined afterwards to shape a new global symbol

* and settings to configure the selected symbol layer in the tree.
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Figure 13.5: Exemple de personnalisation de palette de couleurs graduées avec arréts multiples
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Figure 13.6: Fenétre cpt-city et ses centaines de palettes de couleur
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Figure 13.7: Designing a Line symbol
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The symbol layer tree

A symbol can consist of several Symbol layers. The symbol tree shows the overlay of these symbol layers that are
combined afterwards to shape a new global symbol. Besides, a dynamic symbol representation is updated as soon
as symbol properties change.

A set of tools is available to manage the symbol tree items and according to the level selected, you’ll get enabled
different tools at the bottom of the dialog to:
. Ifl'l:ll-:| Ajouter une nouvelle couche de symbole: vous pouvez empiler autant de symboles que vous voulez.

= Supprimer la couche de symbole sélectionnée.

* Verrouiller les couleurs d’une couche de symbole: - une couleur verrouillée reste non modifiée lorsque
I’utilisateur modifie la couleur du symbole global (ou supérieur).

. "=_| Dupliquer une (un groupe de) couche(s) de symbole.

» Déplacer en haut ou en bas la couche de symbole.

When a symbol layer is selected in the tree, you can also:

e control its visibility with the o Enable layer option. Disabled symbol layers are not drawn, but are saved
and can be enabled at a later stage. This makes it easier to customize parts of the symbol based on the
feature attributes or to tweak symbol appearance without having to totally delete a symbol layer;

* apply rendering effects using the . Draw effects button.

Configurer un symbole

In QGIS, configuring a symbol is done in two steps: the symbol and then the symbol layer.

The symbol

At the top level of the tree, it depends on the layer geometry and can be of Marker, Line or Fill type. Each
symbol can embed one or more symbols (including, of any other type) or symbol layers.

You can setup some parameters that apply to the global symbol:
¢ Unit: it can be Millimeter, Points, Pixels, Meters at Scale, Map unit or Inches
» Transparency
* Color: when this parameter is changed by the user, its value is echoed to all unlocked sub-symbols color
* Size and Rotation for marker symbols

* Width for line symbols

Note: The Data-defined override button beside the last layer-related parameters is inactive when setting the
symbol from the Style manager dialog. When the symbol is connected to a map layer, this button helps you create
proportional or multivariate analysis rendering.

The symbols used at this level are items you can pick from the symbols library. Available symbols of the cor-
responding type are shown and, through the editable drop-down list just above, can be filtered by free-form text

[ T4
or by categories. You can also update the list of symbols using the B2 StleManager byton and open the eponym
dialog. There, you can use any capabilities as exposed in Le Gestionnaire de style section.

The symbols are displayed either:
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[==]
* in an icon list (with thumbnail, name and associated tags) using the ListView bytton below the frame;

* or as icon preview using the == Ieon View byon,
Press the Save Symbol button to add any symbol being edited to the symbols library. With the Advanced ol
option, you can:

* set the symbol levels: defining the way symbol layers are connected to each other in the map canvas (see
Niveaux de symbole for more information)

¢ and for line and fill symbols, clip features to canvas extent.

Astuce: Note that once you have set the size in the lower levels of the Symbol layers dialog, the size of the whole
symbol can be changed with the Size (for marker symbols) or the Width (for line symbols) menu in the first level
again. The size of the lower levels changes accordingly, while the size ratio is maintained.

The symbol layer

At a lower level of the tree, you can customize the symbol layers. The available symbol layer types depend on the
upper symbol type. You can apply on the symbol layer paint effects to enhance its rendering.

Because describing all the options of all the symbol layer types would not be possible, only particular and signifi-
cant ones are mentioned below.

Common parameters

Some common options and widgets are available to build a symbol layer, regardless it’s of marker, line or fill
sub-type:

e the color selector widget to ease color manipulation
 Units: it can be Millimeter, Points, Pixels, Meters at Scale, Map unit or Inches

e the <! daadefined override widget near almost all options, extending capabilities of customizing each symbol
(see Valeurs définies par des données for more information)

Note: While the description below assumes that the symbol layer type is bound to the feature geometry, keep
in mind that you can embed symbol layers in each others. In that case, the lower level symbol layer parameter
(placement, offset...) might be bound to the upper-level symbol, and not to the feature geometry itself.

Symboles ponctuels

Appropriate for point geometry features, marker symbols have several Symbol layer types:
¢ Simple marker (default);
* Ellipse marker: a simple marker symbol layer, with customizable width and height;

¢ Filled marker: similar to the simple marker symbol layer, except that it uses a fill sub symbol to render the
marker. This allows use of all the existing QGIS fill (and stroke) styles for rendering markers, e.g. gradient
or shapeburst fills;

* Font marker: use installed fonts as marker symbols;
* Geometry generator (see The Geometry Generator);

¢ Vector Field marker (see The Vector Field Marker);
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SVG marker: provides you with images from your SVG paths (set in Settings — Options... — System
menu) to render as marker symbol. Width and height of the symbol can be set independently or using the

ﬂ Lock aspectratio "Each SVG file colors and stroke can also be adapted.

Note: SVG version requirements

QGIS renders SVG files that follow the SVG Tiny 1.2 profile, intended for implementation on a range of
devices, from cellphones and PDAs to laptop and desktop computers, and thus includes a subset of the
features included in SVG 1.1 Full, along with new features to extend the capabilities of SVG.

Some features not included in these specifications might not be rendered correctly in QGIS.

Astuce: Enable SVG marker symbol customization

To have the possibility to change the colors of a SVG marker, you have to add the placeholders
param (£fil1l) for fill color, param (outline) for stroke color and param (outline—-width) for
stroke width. These placeholders can optionally be followed by a default value, e.g.:

<svg width="100%" height="100%">

<rect fill="param(fill) #£f£f0000" stroke="param(outline) #00£f£f00" stroke-width=
—"param (outline-width) 10" width="100" height="100">

</rect>

</svg>

For each marker symbol layer type, you can set some of the following properties:

Taille

Fill color using all the capabilities of the sélecteur de couleur widget, extended by a shortcut to apply a
Transparent fill in the drop-down menu;

Stroke color using all the capabilities of the color selector widget, extended by a shortcut to apply a Trans-
parent stroke in the drop-down menu;

Stroke style

Stroke width

Style de jointure

Rotation

Offset: You can shift the symbol in the X or Y direction;

Point d’ancrage.

In most of the marker symbols dialog, you also have a frame with previews of predefined symbols you can choose

from.

Symboles de ligne

Appropriate for line geometry features, line symbols have following symbol layer types:

Simple line (default): available settings are:
Couleur

Stroke width

Stroke style

Style de jointure
Style de fin de ligne

13.1.
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— Décalage

& Use custom dash pattern: overrides the Stroke style setting with a custom dash.

* Arrow: draws lines as curved (or not) arrows with a single or a double head with configurable width, length

and thickness. To create a curved arrow the line feature must have at least three vertices. It also uses a fill
symbol such as gradients or shapeburst to render the arrow body. Combined with the geometry generator,
this type of layer symbol helps you representing flow maps;

¢ Geometry generator (see The Geometry Generator);

e Marker line: displays a marker symbol along the line. It can be at a regular distance or based on its

geometry: first, last or each vertex, on central point or on every curve point. You can set an offset along the
line for the marker symbol, or offset the line itself. The Rotate marker option allows you to set whether the
marker symbol should follow the line orientation or not.

Fill Symbols

Appropriate for polygon geometry features, fill symbols have also several symbol layer types:

* Simple fill (default): the following settings are available:

— Fill color using all the capabilities of the sélecteur de couleur widget, extended by a shortcut to apply
a Transparent fill

— Style de remplissage

— Stroke color using all the capabilities of the color selector widget, extended by a shortcut to apply a
Transparent stroke

— Stroke width

— Stroke style

— Style de jointure

— Offset: You can shift the symbol in the X or Y direction;

Centroid fill: places a marker symbol at the centroid of the visible feature. The position of the marker may
however not be the real centroid of the feature because calculation takes into account the polygon(s) clipped
to area visible in map canvas for rendering and ignores holes. Use the geometry generator symbol if you
want the exact centroid.

The marker can be placed on every part of a multi-part feature or only on its biggest part, and forced to be
inside the polygon;

Geometry generator (see The Geometry Generator);

Gradient fill: uses a radial, linear or conical gradient, based on either simple two color gradients or a
predefined gradient color ramp to fill polygon layers. Gradient can be rotated and applied on a single
feature basis or across the whole map extent. Also start and end points can be set via coordinates or using
the centroid (of feature or map);

Line pattern fill: fills the polygon with a hatching pattern of line symbol layer. You can set the spacing
between lines and an offset from the feature boundarys;

Point pattern fill: fills the polygon with a hatching pattern of marker symbol layer. You can set the spacing
between lines and an offset from the feature boundary;

Raster image fill: you can fill polygons with a tiled raster image. Options include (data defined) file name,
opacity, image size (in pixels, mm or map units), coordinate mode (feature or view) and rotation;

SVG fill: fills the polygon using SVG markers;

Shapeburst fill: this option buffered a gradient fill, where a gradient is drawn from the boundary of a
polygon towards the polygon’s centre. Configurable parameters include distance from the boundary to
shade, use of color ramps or simple two color gradients, optional blurring of the fill and offsets;
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* Qutline: Arrow: uses a line arrow symbol layer to represent the polygon boundary;
e Outline: Marker line: uses a marker line symbol layer to represent the polygon boundary;

* QOutline: simple line: uses a simple line symbol layer to represent the polygon boundary. The Draw line
only inside polygon option helps polygon borders inside the polygon and can be useful to clearly represent
adjacent polygon boundaries.

Note: When geometry type is polygon, you can choose to disable the automatic clipping of lines/polygons to the
canvas extent. In some cases this clipping results in unfavourable symbology (e.g. centroid fills where the centroid
must always be the actual feature’s centroid).

The Geometry Generator

Available with all types of symbols, the geometry generator symbol layer allows to use expression syntax to
generate a geometry on the fly during the rendering process. The resulting geometry does not have to match with
the original geometry type and you can add several differently modified symbol layers on top of each other.

Some examples:

-— render the centroid of a feature
centroid( $geometry )

—-— visually overlap features within a 100 map units distance from a point
—— feature, i.e generate a 100m buffer around the point
buffer( $geometry, 100 )

—-— Given polygon layerl( idl, layer2_id, ...) and layer2( id2, fieldn...)
—-— render layerl with a line joining centroids of both where layer2_id = id2
make_line( centroid( S$geometry ),
centroid( geometry( get_feature( 'layer2', 'id2', attribute(
Scurrentfeature, 'layer2_id') ) )

The Vector Field Marker

The vector field marker is used to display vector field data such as earth deformation, tidal flows, and the like.
It displays the vectors as lines (preferably arrows) that are scaled and oriented according to selected attributes of
data points. It can only be used to render point data; line and polygon layers are not drawn by this symbology.

The vector field is defined by attributes in the data, which can represent the field either by:
* cartesian components (x and y components of the field)

* or polar coordinates: in this case, attributes define Length and Angle. The angle may be measured either
clockwise from north, or Counterclockwise from east, and may be either in degrees or radians.

* or as height only data, which displays a vertical arrow scaled using an attribute of the data. This is appro-
priate for displaying the vertical component of deformation, for example.

The magnitude of field can be scaled up or down to an appropriate size for viewing the field.

13.2 Fenétre Propriétés d’une couche vecteur

La fenétre de Propriétés d’une couche vectorielle permet d’accéder aux parametres généraux pour gérer
I’apparence des entités de la couche sur la carte (style, étiquetage, diagrammes) et les interactions avec la souris
(actions, infobulles, formulaires). Elle fournit également des informations sur la couche.
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Pour ouvrir la boite de dialogue Propriétés de la couche vectorielle :

* Dans le panneau Couches, effectuez un double-clic ou un clic droit et sélectionner Propriétés de la couche
depuis le menu contextuel.

* Allez dans le menu Couche — Propriétés. .. quand la couche est sélectionnée.

La boite de dialogue Propriétés de la couche vecteur choisie propose les sections suivantes :
. @ Information
) =1
.S Source

. ({ Symbologie (également disponible dans le Panneau de style de couche)

o (sc| Etiquettes (également disponible dans le Panneau de style de couche)

. * Diagrammes

6} Vue 3D (également disponible dans le Panneau de style de couche)

. Champs source

o E‘ Formulaire d’attributs
-Q ,
. Jointures

. jj Stockage auxiliaire

_f_ﬁm
o Actions

. Infobulles
. :’/ Rendu

. € Variables
. 4 Métadonnées
. £ Dépendances
o B Légende

= QGIS Server

o W% Numérisation

* et optionnellement, de nouvelles sections ajoutées par des Extensions que vous avez installées. Elles ne sont
pas présentées ci-dessous.

Astuce: **Partager tout ou partie des propriétés des styles de la couche **

Le menu Style en bas de la fenétre vous permet d’importer ou exporter toutes ou certaines des propriétés
depuis/vers plusieurs destinations (fichier, presse-papier, base de données). Voir Gestion des styles personnal-
isés.

Note: Vu que les propriétés (symbologie, étiquette, actions, valeurs par défaut, formulaires,...) des couches
provenant d’un projet incorporé (Voir Inclusion de projets) sont issues et liées au projet d’origine, et pour éviter
des changements qui pourraient casser ce fonctionnement, les propriétés de ces couches ne sont pas accessibles.
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13.2.1 Onglet Informations

@ L onglet Information , en lecture seule, permet de connaitre rapidement les informations et métadonnées
résumées sur la couche courante. Les informations fournies sont :

* suivant le fournisseur de la couche (format et chemin de stockage, type de géométrie , encodage, emprise
)3
* extraits des Propriétés des metadonnées (acces, liens, contacts, historique..);

* soit en fonction de sa géométrie (emprise spatiale, SCR...) ou de ses attributs (nombre de champs, carac-
téristiques de chacun...).

13.2.2 Onglet Source

il
Frh?' Utilisez cet onglet pour définir les parametres de la couche vectorielle.

Layer Properties - rivers | Source

Q ~ Settings

@ Informa Layer name rivers displayed as rivers
% Source

% Symbology
= Labels ~ Coordinate reference system

% Diagrams i
% v Set source coordinate reference system
W 3D View

. EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers
IE Source Fields
B Attributes Form Create spatial index Update extents

Data source encoding UTF-8

&

Joins
& Auxiliary Storage
£ Actions
® Display

~ Provider Feature Filter

« Rendering
Variables

B Metadata

% Dependencies

= Legend

B QGIS Server

Query Builder

@Help  style - «/ Apply | 3 Cancel

Figure 13.8: Onglet Source de la fenétre Propriétés de la couche vectorielle

Outre le Nom de la couche qui sera affiché dans le Panneau couches, les options sont:

Systéme de Coordonnées de Référence
» Affiche le Systeme de Coordonnées de Référence (SCR) de la couche sous la forme d’une chaine PROJ.4.
Vous pouvez changer le SRC de la couche, en sélectionnant un de ceux récemment utilisés dans la liste

déroulante ou en cliquant sur le bouton % Sélectionner le SRC (yoir Sélectionneur de systeme de coordonnées
de référence). Utilisez ce processus uniquement si le SCR appliqué a la couche est erroné ou si aucun
ne I’a été. Si vous souhaitez reprojeter vos données dans un autre SCR, utilisez plutot les algorithmes de
reprojection de couche dans la boite de traitements ou Sauvegarder dans une nouvelle couche.

* Créer un index spatial (uniquement pour les formats gérés par OGR ).

* Mise a jour de I’emprise de la couche.
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Constructeur de requéte

Le Constructeur de requéte est accessible par le bouton éponyme en bas de 1’onglet Source dans les Propriétés de
la couche, sous le groupe Filtre d’entités du fournisseur de données.

Le Constructeur de requéte fournit une interface qui vous permet de définir un sous-ensemble d’entités dans la
couche en utilisant une clause WHERE de type SQL et d’afficher le résultat dans la fenétre principale. Tant que le
filtre est actif, seules les entités filtrées sont disponibles dans le projet. Par exemple, en utilisant le champ TYPE_2
de la couche regions du jeu de données d’exemple de la documentation, vous pouvez limiter I’affichage unique-
ment aux régions qui ont le type borough (voir I'illustration Figure_vector_querybuilder ). Le filtre est réalisé
au niveau du fournisseur de données (OGR, PostgreSQL, MSSQL...).

@ @ Query Builder

Set provider filter on regions

Fields Values
D Q, Search
NAME2
TYPE 2 Census Area
City And Borough
Municipality
Sample All
» Operators
= < > LIKE % IN  NOTIN
<= »= I= | ILIKE AND OR NOT
Provider specific Filter expression
"TYPE 2" = 'Bo rough'|
@Help Test | Clear | %Cancel |«/OK|

Figure 13.9: Constructeur de requéte

You can also open the Query Builder dialog using the Filter... option from the Layer menu or the layer contextual
menu. The Fields, Values and Operators sections in the dialog help you to construct the SQL-like query exposed
in the Provider specific filter expression box.

La liste Champs contient tous les champs de la couche. Pour ajouter un champ dans 1’expression de filtrage SQL,
double-cliquez sur son nom ou tapez-le simplement dans la zone SQL.

La liste Valeurs contient les valeurs du champ actuellement sélectionné. Pour lister toutes les valeurs uniques
d’un champ, cliquez sur le bouton Tout. Pour lister les 25 premieres valeurs uniques du champ, cliquez sur le
bouton Echantillon. Pour ajouter une valeur dans 1’expression de filtrage SQL, double-cliquez sur son nom dans
la liste Valeurs. Vous pouvez utiliser la boite de recherche en haut du cadre Valeurs pour naviguer facilement et
trouver les valeurs d’attribut dans la liste.

La section Opérateurs contient tous les opérateurs utilisables. Pour ajouter un opérateur a ’expression de filtrage
SQL, cliquez sur le bouton approprié. Les opérateurs relationnels ( =, >, ...), les opérateurs de comparaison de
chaines (L IKE) et les opérateurs logiques (AND, OR, ...) sont disponibles.

Le bouton 7Test vous aide a vérifier votre requéte et affiche un message avec le nombre d’entités satisfaisant la
requéte. Utilisez le bouton Effacer pour effacer la requéte SQL et réinitialiser la couche a son état d’origine
(c’est-a-dire, charger toutes les entités).

Lorsqu’un filtre est appliqué, QGIS traite le sous-ensemble résultant comme s’il s’agissait de la couche entiere.
Par exemple, si vous avez appliqué le filtre ci-dessus pour « Borough » ("TYPE_2" ='Borough'), vous ne

pouvez pas afficher, interroger, sauvegarder ou modifier la ville Anchorage, car c’est une “municipalité” et ne
fait donc pas partie du sous-ensemble Borough (Arrondissement).
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Astuce: Les couches filtrées sont indiquées dans le panneau des couches.

Dans le panneau Couches, la couche filtrée apparait avec une icone [I Filtre gur le coté affichant la requéte utilisée
lorsque vous la survolez avec la souris. Double-cliquez sur 1’icone pour ouvrir la boite de dialogue Constructeur
de requéte afin de modifier le filtre.

13.2.3 Onglet Symbologie

<6 L’onglet Symbologie vous offre un outil complet pour symboliser vos données vectorielles. Vous pouvez
utiliser des outils communs a toutes les données vectorielles, ainsi que des outils de symbolisation spéciaux qui ont
été congus pour les différents types de données vectorielles. Ainsi, tous les types de vecteur partagent la structure
de dialogue suivante : dans la partie supérieure, vous pouvez définir la classification et le symbole a utiliser pour
les entités et dans la partie inférieure, le Rendu de couche.

Astuce: Passer rapidement d’un style de représentation a un autre pour une couche

En utilisant le menu Styles — Ajouter en bas de la boite de dialogue Propriétés de la couche, vous pouvez
enregistrer autant de styles que nécessaire. Un style est la combinaison de toutes les propriétés de la couche
(comme la symbologie, I’étiquetage, le diagramme, le formulaire des champs, les actions...) que vous voulez.
Ensuite, il suffit de passer d’un style & I’autre dans le menu contextuel de la couche du Panneau des couches pour
obtenir automatiquement différentes représentations de vos données.

Astuce: Exporter le style d’une couche vecteur

Vous avez la possibilité d’exporter la symbologie d’une couche vecteur de QGIS vers les fichiers *.kml de Google,
* dxf et *.tab de Maplnfo. Il suffit d’un clic droit sur la couche, puis de cliquer sur Enregistrer sous — pour spé-
cifier le nom du fichier de sortie et son format. Dans la boite de dialogue, utilisez I’option Exporter la symbologie
pour enregistrer la symbologie comme Symbologie de I’entité ou comme Symbologie de la couche de symboles.
Si vous avez utilisé des couches de symboles, il est recommandé d’utiliser le deuxieéme parametre.

Rendu d’entités

Le moteur de rendu est responsable du dessin de chaque entité avec le symbole correct. Quel que soit le type de
géométrie de la couche, il existe quatre types communs de rendus : symbole unique, catégorisé, gradué et basé sur
des regles. Pour les couches de points,le déplacement de point et le rendu par carte de chaleur sont disponibles,
tandis que les couches de polygones peuvent également étre affichées avec les polygones inversés et le 2.5 D.

Il n’y a pas de rendu de couleur continue, car il s’agit en fait d’un cas particulier du rendu gradué. Les rendus
catégorisé et gradué peuvent étre créés en spécifiant un symbole et un dégradé de couleurs qui définissent les
couleurs pour les symboles de maniere appropriée. Pour chaque type de données (points, lignes et polygones), des
types de couches de symboles vectoriels sont disponibles. Selon le moteur de rendu choisi, la boite de dialogue
fournit différentes sections supplémentaires.

Note: Si, en travaillant sur le style d’une couche vectorielle, vous changez de mode de rendu, les changements
effectués sur le symbole sont mémorisés. Notez que cela ne fonctionne qu’une seule fois. Si vous changez a
nouveau de mode de rendu, les parametres seront perdus.
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Rendu Symbole Unique

==
Le moteur de rendu s Symbole unique est utilisé pour définir et rendre de maniere identique toutes les entités

de la couche. Voir The Symbol Selector pour plus d’informations sur la représentation des symboles.

Layer Properties - rivers | Symbology

& Single symbol S

@ Inform - —Line
 Source —
« Symbology =
@ Labels b 8L aVv
% Diagrams N "

Symbol layer type Simple line
o 3D View Y yertyp P
IE Source Fields Color . - .
el S Stroke width 0.260000 @ . Millimeter | .

Joins
& Auxiliary Storage Offset 0.000000 - Millimeter | €L
£ Actions stroke style —Solid Line | &,
'.. Dlsplay. Join style 5 Bevel | €.
« Rendering .
Ve Sl Cap style mSquare | €.

B Metadata Use custom dash pattern
& Dependencies e Millimeter .| |
= Legend
B QGIS Server

v Enable layer €5, Draw effects ¢

» Layer rendering

@Help | Style - </ Apply | % Cancel

Figure 13.10: Propriétés « Symbole Unique » de ligne

Astuce: Modifier la symbologie depuis le panneau Couches

Si dans le Panneau des couches, vous avez des couches avec une symbologie catégorisée, graduée ou basée sur
des regles, vous pouvez rapidement changer la couleur de remplissage du symbole d’une catégorie en faisant un

clic droit sur une catégorie et choisir la couleur que vous préférez dans un menu ) palette de couleurs Jn clic droit
sur une catégorie vous donnera également acces aux options Masquer tous les items, Afficher tous les items et
Editer le symbole.

Aucun rendu de symbole

Le type de rendu Aucun Symbole est un cas particulier du rendu en Symbole unique car il applique le méme
style a toutes les entités. Avec ce rendu, aucun symbole ne sera dessiné pour représenter les entités mais les
étiquettes, les diagrammes et tout ce qui ne concerne pas les symboles seront affichés.

Il est toujours possible de faire des sélections sur la couche dans le canevas et les entités sélectionnées seront
affichées avec un symbole par défaut. Les entités en cours d’édition seront également affichées.

Cela permet de faire un raccourci pour les couches dont vous voulez uniquement afficher les étiquettes ou les
diagrammes et évite de générer des symboles avec un remplissage/bordure compleétement transparent.
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Rendu Catégorisé

==
Le moteur de rendu s Catégorisé est utilisé pour afficher les entités d’une couche en utilisant un symbole défini
par I'utilisateur a partir des valeurs distinctes d’un champ ou d’une expression. Le menu Catégorisé vous permet
de

* sélectionner un champ existant (en utilisant la liste déroulante Colonne) ;

* saisir ou construire une expression a I’aide du € catcutatenr despressions 1 ¢ résultat de I’expression peut étre
de n’importe quel type, par exemple :

— &tre une comparaison comme monChamp >= 100, $id = Qatlas_featureid, monChamp

$ 2 = 0, within( $geometry, Qatlas_geometry ). Dans ce cas, QGIS renvoie les
valeurs 1 (Vrai) ou 0 (Faux).

— combiner différents champs, comme concat ( champl, ' ', champ2 ), particulierement
utile lorsque vous souhaitez classer vos entités sur les valeurs de deux ou plusieurs champs en méme
temps.

— étre un résultat d’un calcul de champs, comme monChamp % 2,year ( monChamp ), champ_1
+ champ_2.

— transformer des valeurs continues en classes discretes, comme :

CASE WHEN x > 1000 THEN 'Big' ELSE 'Small' END

— combiner plusieurs valeurs discrétes en une seule catégorie, comme :

CASE

WHEN building IN ('residence', 'mobile home') THEN 'residential'
WHEN building IN ('commercial', 'industrial') THEN 'Commercial and,,
—Industrial'

END

Note: Meéme si vous pouvez utiliser n’importe quel type d’expression pour classer vos entités, pour les
expressions les plus complexes, il est sans doute plus simple d’utiliser le rendu basé sur des regles.

* choisir le symbole (en utilisant la fenétre 7he Symbol Selector) qui sera utilisé comme symbole de base pour
chaque classe ;

* les couleurs (en utilisant la liste des palettes de couleur) parmi lesquelles la couleur appliquée au symbole
est choisie.

Cliquez ensuite sur le bouton Classer afin de générer les classes pour toutes les valeurs différentes trouvées dans le
champ de la table attributaire. Chaque classe peut étre désactivée en décochant la case située a gauche du symbole
de classe.

Pour changer le symbole, la valeur et / ou la 1égende, double-cliquez sur I’élément a modifier.

Un clic-droit vous propose de Copier / Coller, Modifier la couleur, Modifier la transparence, Modifier I’unité
de sortie ou Modifier la taille.

L’exemple de la figure figure_categorized symbology montre le rendu des catégories de la couche des rivieres de
I’échantillon de données de QGIS.

Astuce: Sélectionner et modifier plusieurs symboles

Il est possible de sélectionner plusieurs symboles, de faire un clic-droit dessus et de changer en une seule opération
leur couleur, leur transparence, leur taille ou leur épaisseur.
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Layer Properties - rivers | Symbology

Q & Categorized s
% Source
Symbol —Change...
« Symbology . :
e= Labels Color ramp Random colors -
" Diagrams Symbol - Value Legend
&% 3D View v - AGASHASHOK RIVER  AGASHASHOK RIVER
 Source Fields v - AGIAPUK RIVER AGIAPUK RIVER
] v - AKLUMAYUAK CREEK ~ AKLUMAYUAK CREEK
B Attributes F
[ DUEES FOT v ALAGNAK RIVER ALAGNAK RIVER
olns i ALATNA RIVER ALATNA RIVER
& Auxiliary Storage v AMBLER RIVER AMBLER RIVER
2 Actions v - AMERICAN RIVER AMERICAN RIVER
® Display V- ANCHOR RIVER ANCHOR RIVER
P v ANDREAFSKY RIVER  ANDREAFSKY RIVER
+ Rel g v - ANIAK RIVER ANIAK RIVER
Variables v - ANVIK RIVER ANVIK RIVER
B Metadata v - ARCTIC RIVER ARCTIC RIVER
% Dependencies v BEAR CREEK BEAR CREEK
% Leqend v - BEAVER CREEK BEAVER CREEK
" Leg v BIG RIVER BIG RIVER
B2 QGIS Server v - BILLY CREEK BILLY CREEK E
Classify | &f | =1 Delete all Advanced -

@Help

» Layer rendering

Style -

«/ Apply | ¥ Cancel Q}?QK

Figure 13.11: Options du mode de rendu Catégorisé

Astuce: Apparier les catégories aux noms de symboles

Dans le menu [Avancé], sous les classes, vous pouvez choisir I'une des deux premieres actions pour faire corre-
spondre le nom du symbole a un nom de catégorie de la classification. Apparier aux symboles sauvegardés fait
correspondre un nom de catégorie avec un nom de symbole du Gestionnaire de symboles. Apparier aux symboles
a partir du fichier fait correspondre un nom de catégorie a un nom de symbole dans un fichier externe de symboles.

Rendu Gradué

Le rendu gradué == Gradué est utilisé pour afficher toutes les entités de la couche, en faisant varier la couleur ou
la taille de symbole suivant la classe de valeurs a laquelle I’entité appartient.

De la méme maniere que le rendu catégorisé, le rendu Gradué permet de faire varier I’angle de rotation et la taille
des symboles selon les valeurs des champs spécifiés.

De la méme fagon que le rendu Catégorisé, il vous permet de choisir :

o L attribut (en utilisant la liste déroulante de Colonne ou la fonction E Defini une expression de colonne’y
* le symbole (en utilisant la fenétre de Sélection de symbole)

* Le format de la 1égende et la précision des valeurs numériques

* La méthode a utiliser pour modifier la couleur ou la taille des symboles

* Les couleurs (en utilisant la liste des palettes de couleur), si la méthode couleur est sélectionnée
¢ La taille (en choisissant une plage de valeurs et les unités)

Ensuite vous pouvez utiliser 1’onglet Histogramme qui permet d’afficher un histogramme interactif des valeurs du
champ ou de I’expression utilisé pour le rendu. Les classes peuvent étre définies ou ajoutées depuis I’histogramme.
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Note: Vous pouvez utiliser le panneau Statistique pour obtenir plus d’information sur votre couche vecteur. Voir
Panneau de résumé statistiques.

De retour dans I’onglet Classes, vous pouvez choisir le nombre de classes et la méthode de classification (depuis
la liste déroulante Mode). Les modes disponibles sont :

* Intervalle égal : chaque classe a la méme taille (par exemple, valeurs de 0 a 16 et 4 classes, chaque classe a
une taille de 4).

* Quantile (nombre égal) : chaque classe aura le méme nombre d’éléments a ’intérieur de chaque classe.

* Ruptures naturelles (Jenks) : la variance de chaque classe est minimale tandis que la variance entre les
différentes classes est maximale;

« Ecart-type : les classes sont construites en fonction le I’écart-type calculé sur 1’ensemble des valeurs;

¢ Jolies ruptures: Calcule une séquence d’environ n+1 valeurs d’espacement équidistantes qui couvrent la
plage des valeurs de x. Les valeurs sont choisies de sorte qu’elles soient 1, 2 ou 5 fois une puissance de 10.
(basé sur “jolis points d’arrét” de I’environnement statistique de R http://astrostatistics.psu.edu/datasets/R/
html/base/html/pretty.html)

La zone déroulante dans la partie centrale du menu Symbologie répertorie les classes ainsi que leurs étendues,
étiquettes et symboles de rendu.

Cliquez sur le bouton Classer pour générer les classes selon le mode choisi. Chaque classe peut étre désactivée
en décochant la case située a gauche du symbole de classe.

Pour changer le symbole, la valeur et / ou la 1égende, double-cliquez sur I’élément a modifier.

Un clic-droit vous propose de Copier / Coller, Modifier la couleur, Modifier la transparence, Modifier I’unité
de sortie ou Modifier la taille.

Lexemple de la figure figure graduated symbology montre le rendu gradué de la couche des rivieres de
I’échantillon de données de QGIS.

@ @ Layer Properti ivers | Symbology

= Graduated =

In tion Column 1.zLength -|le
4 Source
« Symbology
e Labels Legend format %1 - %2 Precision0 . Trim
" Diagrams Method Color 5

& 3D View
Color ramp I

IE Source Fields
CGGDTNER W Classes | Histogram
Joins

Symbol —~Change...

1 Auxiliary Storage Symbol - Values Legend
@ Actions v 31.42 - 16380.85 31-16381
- v 16380.85-32730.28 16381-32730
® Display W= 32730.28-49079.72 32730 - 49080
+ Rendering W= 49079.72 - 65429.15 49080 - 65429
Variables V- 65429.15-81778.59 65429 - 81779
E Metadata
% Dependencies
= Legend -+ Symmetric Classification
B4 QGIS Server
B Digitizing

Mode Equal Interval v Classes 5 .

Around 40905

v Create class astride symmetry value
|CLassiFy| g1 | = Delete All Advanced -
v Link class boundaries

» Layer Rendering
@Help  Style - «/Apply  #€Cancel «/OK

Figure 13.12: Options du mode de rendu Gradué

Astuce: Cartes thématiques utilisant une expression

13.2. Fenétre Propriétés d’une couche vecteur 185


http://astrostatistics.psu.edu/datasets/R/html/base/html/pretty.html
http://astrostatistics.psu.edu/datasets/R/html/base/html/pretty.html

QGIS User Guide, Version 3.4

Les cartes thématiques faites avec le rendu Catégorisé ou Gradué peuvent étre créées en utilisant le résultat d’une

expression. Dans la fenétre Propriétés des couches vectorielles, le sélecteur de colonne accueille une fonction €
Définir une expression de colonne. Vous n’avez donc pas besoin d’écrire 1’attribut de la classification dans une nouvelle
colonne de votre table si vous souhaitez que I’attribut de classification soit un composite de plusieurs champs, ou
une formule quelconque.

Symboles Proportionnels et Analyse Multivariée

Les représentations par symbole proportionnel et analyse multivariée ne sont pas disponibles dans la liste
déroulante du rendu de style. Toutefois, les options de data-defined override appliquées sur I’une des options
de rendu précédentes vous permettent d’afficher vos données de point et de ligne avec de telles représentations.

Créer des Symboles Proportionnels
Pour appliquer un rendu proportionnel :
1. Appliquez d’abord a la couche un rendu de symbole unique.

2. Définissez ensuite le symbole a appliquer aux entités.

3. Sélectionnez 1’élément au niveau supérieur de I’arborescence des symboles et utilisez le bouton €
Deéfinition de données imposée 3 drojte de Taille (pour une couche de points) ou d”Epaisseur (pour une couche
linéaire) .

4. Sélectionnez un champ ou entrez une expression, pour que, a chaque entité, QGIS redimensionne propor-
tionnellement le symbole a la valeur du champ ou de I’expression.

Si nécessaire, utilisez 1’option Assistant... du menu = pour appliquer une transformation (exponentielle,
flannery...) a la mise a I’échelle de la taille du symbole (voir Using the data-defined assistant interface
pour plus de détails).

Vous pouvez choisir d’afficher les symboles proportionnels dans le Panneau des couches et dans la Légende
de mise en page: déplier la liste déroulante Avancé en bas de la fenétre principale de 1’onglet Symbologie et
sélectionner Légende définie par la taille des données pour configurer les objets 1égende (voir Légende définie
par la taille des données pour plus de détails).

Créer une analyse multivariée

Un rendu d’analyse multivariée vous aide a évaluer la relation entre deux ou plusieurs variables, par exemple,
I’une peut étre représenté par une palette de couleurs alors que 1’autre est représentée par une variation de taille.

La facon la plus simple de créer une analyse multivariée dans QGIS est de :

1. Appliquer d’abord une symbologie catégorisée ou graduée sur une couche, en utilisant le méme type de
symbole pour toutes les classes.

2. Appliquez ensuite une symbologie proportionnelle sur les classes :

(a) Cliquez sur le bouton Modifier au-dessus du cadre de classification : vous obtenez la boite de dialogue
The Symbol Selector.

(b) Redimensionnez la taille ou la largeur de la couche de symbole a 1’aide du widget \= définition de
données imposée comme expliqué au-dessus.

Comme pour les symboles proportionnels, la symbologie mise a 1’échelle peut étre ajoutée a 1’arborescence des
couches, au dessus des symboles de classes catégorisées ou graduées en utilisant la fonction data defined size
legend . Les deux représentations sont également disponibles dans la 1égende de la mise en page d’impression.
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Figure 13.13: Mise a I’échelle de la taille des aéroports en fonction de 1’altitude de I’aéroport
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Figure 13.14: Exemple d’analyse multivariée avec légende des symboles proportionnels.

13.2. Fenétre Propriétés d’une couche vecteur

187



QGIS User Guide, Version 3.4

Ensemble de régles

=
Le moteur de rendu '== Ensemble de regles est utilisé pour afficher toutes les entités d’une couche en utilisant
un ensemble de régles prédéfinies dont 1’aspect reflete la maniere dont une entité a été classée en fonction de
ses attributs. Les régles sont définies par des expressions SQL et peuvent étre imbriquées. La fenétre permet de
regrouper les régles par type de filtre ou échelle de validité et vous pouvez activer le rendu selon les niveaux de
symboles ou arréter le rendu a la premiere regle validée pour chaque entité.

Pour créer une regle:
1. Utilisez une ligne existante en double-cliquant dessus (par défaut, QGIS ajoute un symbole sans regle

o N .
lorsque le mode de rendu est activé) ou cliquez sur le bouton | Editerlaregle courante E'l[l-lj :sup:‘ Ajouter
une regle°.

2. Dans la boite de dialogue Edit Rule qui s’ouvre, vous pouvez définir un libellé pour vous aider a identifier
chaque regle. C’est I’étiquette qui sera affichée dans le Panneau des couches et aussi dans la 1égende du
composeur d’impression.

3. Entrez une expression dans la zone de texte a coté de 1’option ® ' Filtre ou appuyez sur le bouton € a
coté pour ouvrir la boite de dialogue du Constructeur de Chaine d’Expression.

4. Utilisez les fonctions fournies et les attributs de couche pour construire une expression pour filtrer les entités
que vous souhaitez récupérer. Appuyez sur le bouton Test pour vérifier le résultat de la requéte.

5. Vous pouvez saisir un libellé plus long pour compléter la description de la régle.

6. Vous pouvez utiliser 1’option . Echelle de visualisation pour définir les échelles auxquelles la régle doit
étre visible.

7. Vous pouvez enfin configurer le Symbole pour afficher pour ces entités.

8. Cliquez sur OK.

Une nouvelle ligne résumant la régle est ajoutée a la boite de dialogue Propriétés de la couche. Vous pouvez créer
autant de régles que nécessaire en suivant les étapes ci-dessus ou copier-coller une regle existante. Glissez-déposez
les regles pour les imbriquer les unes par rapport aux autres et affiner les caractéristiques des regles supérieures
dans des sous-catégories.

En sélectionnant une reégle, vous pouvez également organiser ses caractéristiques en sous-classes en utilisant le
menu déroulant Affiner les régles sélectionnées. L affinement automatisé des regles peut tre basé sur :

¢ Les échelles;
¢ Les catégories: en appliquant un rendu catégorisé,
* ou des intervalles: en appliquant un rendu gradué.
Les classes affinées apparaissent dans 1’arborescence comme des sous-éléments de la reégle et vous pouvez définir

une symbologie pour chaque classe, comme vu au dessus.

Dans la boite de dialogue Editer une régle, vous pouvez éviter d’écrire toutes les régles et utiliser 1’option
Sinon pour récupérer toutes les entités qui ne correspondent a aucune des autres regles de méme niveau. Ceci
peut aussi étre réalisé en écrivant E1se dans la colonne Regle de la boite de dialogue Propriétés de la couche —
Symbologie — Ensemble de régles.

Les regles créées apparaissent également dans la légende de la carte. Double-cliquez sur les regles dans la 1égende
de la carte pour que 1’onglet Symbologie des propriétés de la couche affiche la régle qui gere I’affichage du
symbole.

L’exemple de la figure figure_rule_based_symbology montre le rendu basé sur des regles pour la couche des
rivieres de 1’échantillon de données de QGIS.
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@ @ Layer Properties - rivers | Symbology

Q # Rule-based -

@ Information Label Rule Min. scale Max. scale Count Duplicate count
% Source - W "NAM" = 'ANIAK RIVER' "NAM" = 'ANIAK RIVER' 46 46
« Symbology v = Length < 2000 "Length” < 2000 28 28
@llabels v "Length" »= 2000 "Length" >= 2000 18 18

* Diagrams v —ELSE ELSE 4262 46

W 3D View
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8 Actions
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« Rendering
Variables
B Metadata
® Dependencies
* Legend
B QGIS Server e = Symbol levels...

» Layer rendering

@Help  Style - «/Apply | % Cancel || +//OK |

Figure 13.15: Options du mode de rendu par Ensemble de Regles

Rendu Déplacement de point

Le rendu de @ Déplacement de point permet une visualisation de tous les points d’une couche, méme si ceux-ci
se superposent. Pour ce faire, le moteur de rendu sélectionne les points se trouvant dans une Distance donnée et
les place autour de leur barycentre en suivant différentes Méthodes de placement :

* Anneau : place tous les éléments sur un cercle dont le rayon dépend du nombre d’éléments a afficher.
* Anneaux concentriques : utilise un ensemble de cercles concentriques pour montrer les entités.
¢ Grille : génere une grille réguliere avec un symbole de point a chaque intersection.

Le bouton Symbole du centre vous permet de personnaliser le symbole et la couleur du point central. Pour les sym-
boles de points distribués, vous pouvez appliquer n’importe laquelle des options Aucun symbole, Symbole unique,
Catégorisé, Gradué ou Ensemble de regles en utilisant la liste déroulante Moteur de rendu et les personnaliser en
utilisant le bouton Parametres du moteur de rendu.

Bien que I’espacement minimal du Displacement lines dépende de celui du moteur de rendu des symboles de
points, vous pouvez toujours personnaliser certains de ses parametres tels que le Largeur de trait, Couleur de trait
et Réglage taille (pour ajouter plus de distance entre les points rendus, par exemple).

Utilisez les options du groupe Etiguettes pour effectuer 1’étiquetage des points : les étiquettes sont placées a une
position décalée du symbole, et non a la position réelle de 1’élément. Outre 1’option Attribut de I’étiquette, Police
de ’étiquette et Couleur de I’étiquette, vous pouvez définir la commande Utiliser un étiquetage dépendant de
I’échelle pour afficher les étiquettes.

Note: Le rendu de déplacement de points ne modifie pas la géométrie des entités, ce qui signifie que les points
ne sont pas déplacés de leur position. Ils sont toujours situés a leur emplacement initial. Les modifications ne sont
que visuelles, a des fins de rendu. Utilisez plutot I’algorithme de traitement Déplacement de points si vous voulez
déplacer les points.
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@ @ Layer Properties - airports | Symbology
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Figure 13.16: Fenétre Déplacement de points

Rendu Groupe de points

Contrairement au rendu @ Déplacement de points qui répartit les points les plus proches ou superposés, le rendu
&

® @ Groupe de points regroupe les points proches dans un seul symbole. Sur la base d’une Distance spécifiée, les
points qui se trouvent a I’intérieur du rayon sont fusionnés en un seul symbole. L’agrégation des points est faite en
fonction du groupe le plus proche pouvant étre formé, plutdt que de simplement leur assigner le premier groupe a
I’intérieur de la distance de recherche.

A partir de la fenétre principale, vous pouvez :

e définir le symbole pour représenter le groupe de points dans le Symbole du cluster; le rendu par défaut
affiche le nombre d’éléments agrégés grace a la variable @cluster_size définie dans la « définition de
données imposée » du symbole de police.

* utilisez la liste déroulante Moteur du rendu pour appliquer n’importe quel autre type de rendu a la couche
(unique, catégorisé, basé sur des régles...). Ensuite, appuyez sur le bouton Parameétres du moteur de
rendu. .. pour configurer la symbologie comme d’habitude. Notez que ce moteur de rendu n’est visible que
sur les éléments qui ne sont pas regroupés. De plus, lorsque la couleur du symbole est la méme pour tous
les points a I’intérieur d’un cluster, cette couleur définit la variable @cluster_color du groupe.

Note: Le rendu de déplacement de points ne modifie pas la géométrie des entités, ce qui signifie que les points
ne sont pas déplacés de leur position. Ils sont toujours situés a leur emplacement initial. Les modifications ne sont
que visuelles, a des fins de rendu. Utilisez plutdt 1’algorithme de traitement Déplacement de points si vous voulez
déplacer les points.

Rendu Polygones inversés

Le rendu en n Polygones inversés permet de définir un symbole a appliquer a I’extérieur des polygones de la
couche. Comme précédemment, vous pouvez alors choisir parmi des sous-modes de rendu : Symbole unique,
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Layer Properties - airports | Symbology
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Figure 13.17: Fenétre groupe de points

Gradué, Catégorisé, Ensemble de regles ou 2.5 D.
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Figure 13.18: Fenétre du mode de rendu en Polygones Inversés

Rendu de Carte de chaleur

Avec le rendu de | Carte de chaleur vous pouvez créer des cartes de chaleur en temps réel et dynamiques
pour des couches (multi-)points. Vous pouvez définir le rayon de la carte de chaleur en millimetres, points, pixels,
unités cartographiques ou pouces, choisir et éditer une palette de couleur pour le style de carte de chaleur et utiliser
une jauge pour choisir entre la vitesse de rendu et la qualité. Vous pouvez également définir une valeur maximale
limite et attribuer une pondération a chaque point via un champ ou une expression. Lorsqu’une entité est ajoutée
ou retirée, le rendu de carte de chaleur met automatiquement a jour le style de carte de chaleur.
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Figure 13.19: Fenétre Carte de chaleur

Rendu 2.5D

L utilisation du rendu @@ 2.5D permet de créer un effet 2.5D sur les entités de votre couche. Commencez par
choisir une valeur de Hauteur (en unités cartographiques). Vous pouvez utiliser une valeur fixe, I’'un des champs
de votre calque ou une expression. Vous devez également choisir un Angle (en degrés) pour recréer la position

du spectateur (0° a I’ouest, sens croissant dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre). Utilisez les options
de configuration avancées pour définir la Couleur du toit et la Couleur de mur. Si vous souhaitez simuler le

rayonnement solaire sur les entités de murs, cocher la case i Ombrager les murs en se basant sur leur aspect.
Vous pouvez également simuler une ombre en définissant une Couleur et une Taille (en unités cartographiques).

Layer Properties - tundra | Symbology

£25D -|*
Height 10 - &
Angle 70° a |

@ Inform
% Source
« Symbology

& Labels Advanced Configuration
" Diagrams Roof Color -
:;D V'e“; ¥ Wall Color -
ource Fields
B Attributes Form V| Shade walls based on aspect
i v Shadow
& Auxiliary Storage Color | I -
P
£ Actions Size |4.00 -
Display
« Rendering
. Advancad Ckvlinag

Figure 13.20: Fenétre 2.5D

Astuce: Utilisation de I’effet 2.5D avec d’autres styles de rendu
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Quand vous avez terminé de définir le style rendu 2.5D, vous pouvez le convertir en un autre rendu (symbole
unique, catégorisé, gradué). Les effets 2.5D seront conservés et toutes les autres options spécifiques au rendu
seront disponibles (de cette facon, vous pouvez par exemple catégoriser des symboles avec une belle représentation
2.5D ou ajouter un style complémentaire a vos symboles 2.5D). Pour vous assurer que 1’ombre et le «batiment»
lui-méme n’interférent pas avec d’autres entités voisines, vous pouvez activer les niveaux de symboles (Avancé
-> Niveaux de symbole. ..). Les valeurs de hauteur et d’angle du 2,5D sont enregistrées dans les variables de la
couche, vous pouvez donc les éditer dans 1’onglet variables de la fenétre de propriétés de la couche.

Rendu de couche

Dans I’onglet Symbologie, vous pouvez également définir des options qui agissent sur toutes les entités de la
couche :

* Opacity '~ : You can make the underlying layer in the map canvas visible with this tool.
Use the slider to adapt the visibility of your vector layer to your needs. You can also make a precise
definition of the percentage of visibility in the menu beside the slider.

* Blending mode at the Layer and Feature levels: You can achieve special rendering effects with these tools
that you may previously only know from graphics programs. The pixels of your overlaying and underlaying
layers are mixed through the settings described in Modes de fusion.

* Appliquer les effets sur les entités de la couche avec le bouton Effets.
* Le Controle de I’ordre de rendu des couches vous permet de définir ’index z qui déterminera I’ordre de

&
rendu des entités, a partir de leurs attributs. Activez la case a cocher et cliquez sur le bouton Z¢ sur le coté.
Vous obtiendrez une boite de dialogue Définir I’ordre dans laquelle vous:

1. choisissez un champ ou construisez une expression a appliquer aux entités de la couche.

2. Définissez I’ordre de rendu des entités correspondantes, c’est-a-dire si vous choisissez 1’ordre Ascen-
dant, les entités renvoyant une plus petite valeur a votre requéte sont affichées en premier et placées
sous les autres.

3. Définissez I’ordre de rendu des entités ayant la valeur NULL: en premier ou en dernier.
4. Répétez les étapes ci-dessus autant de fois que nécessaire.

Les régles sont appliquées de haut en bas; les entités sont rangées selon la premiere régle puis, pour chaque
groupe d’entités ayant la méme valeur (y compris celles avec la valeur NULL) et donc de méme niveau z
d’empilement (z-level), la regle suivante est appliquée pour ordonner leur placement. Et ainsi de suite. . .

« Layer rendering

Opacity 100.0 % .
. Layer Feature

Blending mode Multiply - Normal

+ Draw effects

v Control Feature rendering order 20

Figure 13.21: Options de rendu de couche

Autres Parametres

Niveaux de symbole

Pour les moteurs de rendu qui permettent I’empilement des couches de symbole (seul carte de chaleur ne le permet
pas), il existe une option pour contrdler I’ordre de rendu de chaque niveau de symbole.

Pour la plupart des moteurs de rendu, vous pouvez accéder a 1’option des niveaux de symbole en cliquant sur
le bouton Avancé situé sous les liste des symboles enregistrés puis en choisissant Niveaux de symboles. Pour le
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moteur de rendu Ensemble de regles I’ option est directement activée par le bouton Niveaux de symboles alors que
pour le moteur de rendu de Rendu Déplacement de point, le méme bouton est a I’intérieur de la boite de dialogue
Parameétres du moteur de rendu.

Pour activer les niveaux de symbole, sélectionnez g Niveaux de symboles. ... Chaque ligne représentera un
exemple de symbole combiné avec son étiquette et la couche de symbole divisée en colonnes avec numéro dans
chacune d’elles. Ces nombres représentent 1’ordre de représentation de la couche. Les valeurs faibles sont dess-
inées en premier, en restant vers le bas alors que les valeurs les plus importantes sont dessinées plus tard, au dessus

des autres.

[ Symbol Levels

Define the order in which the symbol layers are
rendered. The numbers in the cells define in which
rendering pass the layer will be drawn.
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Streets

@Help

-2
m0
=0
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L]

0

Layer O

Layer 1

® Cancel |</OK

Figure 13.22: Fenétre Niveaux de symbole

Note:

Si les niveaux de symbole sont désactivés, les symboles complets seront dessinés en fonction de 1’ordre
des entités. Les symboles situés au dessus masqueront ceux situés en dessous. Des symboles de méme niveau ne

seront pas « fusionnés » ensemble.
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Figure 13.23: Différence de rendu selon que les niveaux de symboles sont activés (A) ou non (B)
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Légende définie par la taille des données

Lorsqu’une couche est rendue en symboles proportionnels ou analyse multivariée ou lorsqu’un diagramme de
taille variable est appliqué a la couche, vous pouvez autoriser 1’affichage des symboles mis a I’échelle a la fois

dans le panneau des couches et la légende de mise en page.

Pour activer la boite de dialogue Légende définie par la taille des données pour le rendu des symboles, sélectionnez
I’option éponyme dans le bouton Avancé sous la liste des symboles enregistrés. Pour les diagrammes, 1’option est

disponible sous 1’onglet Légende. La boite de dialogue fournit les options suivantes pour :

sélectionnez le type de légende : ® Légende non activée, -+ Eléments de légende séparés et ' Légendé
repliée. Pour cette derniére option, vous pouvez sélectionner si les éléments de 1égende seront alignés en

Bas ou au Centre ;

définir le symbole a utiliser pour la représentation des légendes ;

Saisir le titre de la l1égende.

redimensionner les classes a utiliser : par défaut, QGIS vous fournit une Iégende de cing classes (basée sur

de jolies ruptures ) mais vous pouvez appliquer votre propre classification en utilisant I’option o Taille

manuelle des classes. Utilisez les boutons I:II'II-I:| et = pour définir vos valeurs et étiquettes de classes
personnalisées.

Un apercu de la Iégende est affiché dans le panneau droit de la boite de dialogue et mis a jour au fur et a mesure
que vous réglez les parametres. Pour la 1égende repliée, une ligne de repere horizontale est tracée entre le bord
supérieur du symbole et le texte de 1égende correspondant.

@ @ Data-defined Size Legend

Legend not enabled - " Preview
Number of passengers

= 2000
(- 1500
(I 1000
~500

Separated legend items

e Collapsed legend

Title Number of passengers

v Manual size classes

Bf| =

Value Label
500 500
1000 1000
1500 1500
2000 2000

Options (collapsed only)
Align symbols Bottom -

|/OK|

Figure 13.24: Options de la Légende définie par la taille des données

Note: Actuellement, la Iégende définie par la taille les données ne peut étre appliquée a la couche de points qu’a

I’aide d’une symbologie unique, catégorisée ou graduée.
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Effets

Pour améliorer le rendu de la couche et éviter (ou au moins réduire) d’utiliser un autre logiciel pour 1’édition

finale des cartes, QGIS fournit une autre fonctionnalité puissante: les options d” Effets qui ajoute des effets
d’affichage afin de personnaliser la visualisation des couches vecteur.

L’ option est disponible dans la boite de dialogue Propriétés de la couche — Symbologie, sous le groupe Rendu de
couche (s’applique a la couche entiere) ou dans les Propriétés du symbole (s’applique aux catégories correspon-
dantes). Vous pouvez combiner les deux utilisations.

Les effets peuvent étre activés en cochant I’ option Cif Effets et en cliquant sur le bouton * Personnalisez les effets g

ouvrira la boite de dialogue Propriétés des effets (voir figure_effects_source). Les types d’effet suivants avec leurs
options personnalisées sont disponibles:

* Source: Dessine I’entité dans son style originel selon la configuration des propriétés de la couche. La
transparence de ce style peut étre ajustée.

& (= Effects Properties

Inner Glow : -
Inner Shadow e ,ﬁ

Source
Quter Glow

— 1

| = || ||
Effect type Source °

Opacity 100.0% .
Blend mode MNormal S
Draw mode Render and maodify S

|/ OK|

Figure 13.25: Effets: boite de dialogue Source

* Flou: Ajoute un effet de flou a la couche vectorielle. Les options modifiables sont Type de flou (Flou par
empilement or Flou gaussien), la force et la transparence de 1’effet de flou.

& (= Effects Properties

Inner Glow e
Inner Shadow ‘
Blur '

guter'i:lo:w
% =|alV¥
Effect type Blur °
Blur type Stack blur (Fast)
Blur strength 10 B
Opacity — 100.0 % -
Blend mode Normal

Draw mode Render and modify
|/ OK|

Figure 13.26: Effets: boite de dialogue Flou

196 Chapter 13. Les données vectorielles



QGIS User Guide, Version 3.4

* Coloriser : Cet effet peut étre utilisé pour créer une version du style en utilisant une seule teinte. La base
sera toujours une version en niveaux de gris du symbole et vous pouvez :

— Utilisez ' d Niveau de gris pour sélectionner comment le créer : les options sont “Par clarté”, “Par
luminosité”,”En moyenne” et “Off”.

- Si o Coloriser est sélectionné, il sera possible de mélanger une autre couleur et de choisir sa puis-
sance.

— Contrdler les niveaux de Luminosité, Contraste et Saturation du symbole .

@ @ Effects Properties

Inner Glow
Inner Shadow

Colorise

Eutel:_lGlovIN
|| = k|
Effect type Colorise S
Brightness =e—— 0
Contrast — e— 0 .

Saturation = 0

v Colorize 100% .

Crayscale By lightness i
Opacity 100.0% -
Blend mode Mormal s

Draw mode Render and modify -

/oK

Figure 13.27: Effets: boite de dialogue Coloriser

¢ Ombre portée : L' utilisation de cet effet ajoute une ombre sur I’entité, ce qui ressemble a I’ajout d’une di-
mension supplémentaire. Cet effet peut étre personnalisé en changeant 1’angle et la distance du Décalage, en
déterminant la direction et la distance de I’ombre depuis I’objet source. Ombre portée a aussi la possibilité
de changer le rayon de floutage et le Couleur de 1I’ombre.

¢ Ombre intérieure: Cet effet est semblable a I’effet Ombre portée mais il ajoute 1’effet d’ombre a I’intérieur
des limites de 1’entité. Les options disponibles pour la personnalisation sont identiques a celles de 1’effet
Ombre portée.

* Luminescence interne: Ajoute un effet de luminescence a I'intérieur de I’entité. Cet effet peut étre per-
sonnalisé en ajustant la diffusion (Rayon) de la luminescence ou le Rayon de floutage. Le dernier indique
la proximité depuis la limite de I’entité ol vous souhaitez ajouter le floutage. De plus, il existe des options
pour personnaliser la couleur du floutage a I’aide d’une couleur simple ou d’une palette.

* Luminescence externe: Cet effet est semblable a I’effet Luminescence interne mais il ajoute I’effet de
luminescence a I’extérieur des limites de I’entité. Les options disponibles pour la personnalisation sont
identiques a celles de I’effet Luminescence interne.

¢ Transformer: Ajoute la possibilité de transformer la forme du symbole. Les premieres options disponibles
sont les Mirroir horizontal and Mirroir vertical qui créé une réflexion sur les axes horizontal et/ou vertical.
Les 4 autres options sont:

— Cisaille: déforme I’entité le long de 1’axe x et/ou y.

— Echelle: grossit ou réduit I’entité le long des axes x et/ou y d’un pourcentage donné.
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EFfects Properties

v Source
Inner Shadow

Drop Shadow
Outer Glow

= I

= | = 4|V
Effect type Drop Shadow >
Offset (2 [135°
2.0000 . Millimeter
Blur radius 10
Opacity — 50.0 &

Color I -
Blend mode Multiply -

Draw mode Render and modify .

</ QK

Figure 13.28: Effets: boite de dialogue de I’ombre portée.
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Effects Properties

Inner Shadow :

v Source
Drop Shadow
Quter Glow -

B (=AY
Effect type Inner Shadow S
Offset 135

2.0000 > Millimeter

Blur radius 10

Opacity — |m & :|

Color I -
Blend mode Multiply i

Draw mode Render and modify i

oK

Figure 13.29: Effets: boite de dialogue de I’ombre intérieure.

Effects Properties
Inner Glow E

Inner Shadow
v Source
Drop Shadow -

| =|| k||

Effect type Inner Glow °
Spread 2.0000 - Millimeter -
Blur radius 3 z
Opacity — 79.8 @

o Single color NN -
Color ramp
Blend mode Normal -

Draw mode Render and modify &

/oK

Figure 13.30: Effets: boite de dialogue de luminescence interne.
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€ @) Effects Properties

. SDc:gcghadow “ - ’?
g
Drop Shadow
B || = ||k ||
Effect type Outer Glow S
Spread 2.0000 - |Millimeter -
Blur radius 3 .
Opacity - 50.0 &
® Single color NG -
Color ramp

Blend mode Normal

Draw mode Render and modify >

«f OK
Figure 13.31: Effets: boite de dialogue de luminescence externe.

— Rotation: tourne I’entité autour de son centre.
— et Translation qui déplace 1’objet d’une distance donnée sur 1’axe x et/ou 1’axe y.

Plusieurs effets peuvent étre utilisés simultanément. Vous pouvez activer/désactiver un effet en cochant sa case
dans la liste des effets. Vous pouvez modifier le type d’effet en utilisant I’option Type d’effet. Vous pouvez

H Descendre

effets en utilisant les boutons |:|'I:|',|:| Ajouter un nouvel effet and = Supprimer l’effet-

modifier I’ordre des effets en utilisant les boutons A Monter et et également ajouter/supprimer des

Il existe des options communes a tous les type d’effets. Les options Opacité et Mode de fusion fonctionnent de
la mé&me maniere que celles décrites dans Rendu de couche et elles peuvent étre utilisées dans tous les effets a

I’exception de Transformer. 1l y a aussi une option 1% Mode dessin disponible pour chaque effet, et vous
pouvez choisir de rendre et/ou modifier le symbole, en suivant certaines regles :

¢ Les effets sont rendus de haut en bas.
* Rendu uniquement signifie que 1’effet sera visible.

* Modifier uniquement signifie que 1’effet ne sera pas visible mais la modifications qu’il applique seront
transmises a 1’effet suivant (celui qui suit immédiatement).

e Le mode Effectuer le rendu et modifier rendra 1’effet visible et passera tout changement a ’effet suivant.
Si I’effet se trouve en haut de la liste des effets ou si I’effet immédiatement au dessus n’est pas en mode
modification, alors il utilisera le symbole source des propriétés de la couche (similaire a celui de la source).

13.2.4 Propriétés d’Etiquetage

L onglet (=l Etiguettes fournit tous les parameétres de configuration nécessaires pour créer des étiquettes intelli-
gentes sur vos couches vectorielles. Cette fenétre est également accessible depuis le panneau Layer Styling ou en
cliquant sur le bouton {ake] Parametres d’étiquetage de la couche qe 13 Barre d’outils des Etiquettes.

La premicre étape consiste a choisir la méthode d’étiquetage dans la liste déroulante. Les méthodes disponibles
sont :
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€ @) Effects Properties

Source gy
Drop Shadow L
¥ Transform T
Drop Shadow 3 g
B || = ||k ||
Effect type Transform S
V| Reflect horizontal v Reflect vertical
Shear XY 0.50 @ 1 0.0
Scale XY 100.0% . 100.0% -

Rotation 0.00°

Translate XY 0.00000C - 0.00000C - Millimeter -

Draw mode Render and modify -

|/ OK |

Figure 13.32: Effets: boite de dialogue Transformer.

. pas d’étiquette : la valeur par défaut, n’affichant aucune étiquette de la couche.

o (ste| Etiquettes simples, décrit plus loin

{abe
. I—i;l Etiquettes basées sur des regles

* et @ Bloquant: n’affiche pas d’étiquette mais définit la couche comme un obstacle pour les étiquettes des

autres couches.

Paramétrer une étiquette

Les étapes qui suivent présupposent que vous avez sélectionné I’option =t<l Etiguettes simples, permettant
I’activation des onglets suivants nécessaires a 1’étiquetage :

o Texte

* Formatage
e Tampon

e Arriere-plan
* Ombre

* Placement

e Rendu

Activer également la liste déroulante Etiqueter avec, dans laquelle vous pouvez sélectionner un champ A utiliser.

Cliquez sur € si vous voulez définir des étiquettes basées sur des expressions - Voir Définir des étiquettes basées

sur des expressions.

Les étapes présentées ci-dessous décrivent un étiquetage simple, sans utilisation des fonctions de Valeurs définies
par les données, situées a droite des parametres a définir. Voir Utiliser des valeurs de parametres définies par les

données pour 1’étiquetage pour un cas d’utilisation.
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Layer Properties - airports | Labels

Q @4 Single labels - |[ 9
@ Information Label with [abe NAME] - &
% Source + Text Sample
¥ Symbology Lorem Ipsum
= Labels
% Diagrams
< 3D View - o -
Lorem Ipsum # 1:15784256 - | -
IE Source Fields P B
B Attributes Form Text
i ) Font Ubuntu -,
Jomls. = Buffer
&4 Auxiliary Storage ®Background  Style Regular - el
& Actions - Shadow U e s e, €16,
® Display # Placement N — =
. Size 10.0000 =R
« Rendering ~ Rendering = =
Variables Points dh="
B Metadata Color - ISx=N
M Dependencies Opacity 100.0% . €.
* Legend Typecase  No change -| €&,
B QGIS Se -
Q SIVEr Spacing letter 0.0000 BEER
word 0.0000 S el
Rlend mnde Narmal - €=
@Help  Style - «/Apply ¥ Cancel |«/OK

Figure 13.33: Parametres d’étiquetage de la couche - Onglet texte

Onglet Texte

Dans I’onglet alic Texte, vous pouvez définir les Police, Style, et Taille du texte de vos étiquettes (voir Fig-
ure_labels) ainsi que les options Couleur et Opacité. Utilisez 1’option Type de casse pour changer le style de
capitalisation du texte. Vous avez la possibilité de passer le texte en “Majuscules”, “Minuscules” ou “Premiere
lettre en majuscule”. Dans Espacement, vous pouvez changer 1’espace entre les mots et entre les lettres. Enfin,
utilisez 1’option Mode de fusion pour déterminer comment vos étiquettes se fusionneront avec les éléments de la
carte en dessous d’elles (voir plus a ce sujet dans Modes de fusion).

L option Appliquer un texte de substitution vous permet de spécifier une liste de textes a substituer aux textes
des étiquettes des entités (par exemple, en abrégeant les types de rues). Les textes de remplacement sont donc
utilisés pour afficher les étiquettes sur la carte. Les utilisateurs peuvent également exporter et importer des listes
de substitution pour faciliter leur réutilisation et leur partage.

Onglet Formatage

Dans le menu Formatage, vous pouvez définir un caractere de retour a la ligne dans les étiquettes avec 1’option
Découper sur le caractére. Vous pouvez formater la Hauteur de ligne et 1”alignement. Pour ce dernier, les valeurs
courantes sont disponibles (A gauche, A droite, Centré) ainsi que I’option Suivre le placement des étiquettes pour
les couches ponctuelles. Dans ce mode, 1’alignement du texte des étiquettes est dépendant du placement final de
I’étiquette par rapport au point. Ex: si I’étiquette est placée a gauche du point alors I’ étiquette sera alignée a droite
et inversement.

Pour les couches linéaires, vous pouvez utiliser symbole de direction de ligne pour indiquer la direction des lignes.
IIs fonctionnent particulierement bien lorsqu’ils sont utilisés avec les options de placement Incurvé ou Paralléle de
I’onglet Position. Les autres options permettent de régler la position des symboles ainsi que d’afficher le symbole
en Direction inverse.

Utilisez I’option . Nombres formatés pour les étiquettes numériques. Vous pouvez définir le nombre de déci-

males. Par défaut, 3 décimales seront utilisées. Utilisez la case a cocher o Afficher le signe + si vous voulez
afficher + avec les chiffres positifs.
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Onglet Tampon

Pour créer un tampon autour des étiquettes, activez la case ) Afficher un tampon dans 1’onglet @be Tampon. Vous
pouvez définir les Taille, Couleur, et opacité du tampon. Le tampon démarre a partir du bord de I’étiquette, donc,

si la case a cocher g Couleur de remplissage du tampon est activée, I’intérieur du tampon est totalement rempli.
Ceci peut s’avérer utile lors de 1’utilisation d’étiquettes partiellement transparentes ou avec des modes de fusion

non normaux, ce qui permettra de voir derriere le texte de 1’étiquette. Désactiver la case a cocher o Couleur
de remplissage du tampon (tout en utilisant des étiquettes totalement transparentes) vous permettra de créer des
étiquettes texte contournées.

Onglet Arriére-plan

Dans I’onglet . Fond, vous pouvez définir avec Taille X et Taille Y la forme de votre fond. Utilisez Type de
taille pour insérer un “tampon’ supplémentaire dans votre arriere-plan. La taille du tampon est définie par défaut
ici. Les Taille X et Taille Y représentent alors I’ensemble fond et tampon. Vous pouvez définir une Rotation
dans laquelle vous pouvez choisir entre “Synchroniser avec I’étiquette”, “Décalage de 1’étiquette” et “Fixé”. En
utilisant “Décalage de 1’étiquette” ou “Fixé”, vous pouvez faire pivoter I’arriere-plan. Définissez un Décalage X,Y
avec les valeurs X et Y, et le fond sera décalé. Lors de I’application de Rayon X,Y, I’arriére-plan aura des coins
arrondis. Encore une fois, il est possible de mélanger 1’arriere-plan avec les couches sous-jacentes dans la carte

en utilisant le Mode de fusion (voir Modes de fusion).

Onglet Ombre

Utilisez 1’onglet J Ombre pour une Ombre portée définie par I'utilisateur. Le dessin de 1’arriere plan est tres
variable. Choisissez entre “Plus petit composant de I’étiquette”, “Texte”, “Tampon” et” Arriere-plan”. L’angle

Décalage dépend de I’orientation de I’étiquette. Si vous choisissez la case a cocher A Utiliser I’ombre globale,
alors le point zéro de 1’angle est toujours orienté vers le nord et ne dépend pas de I’orientation de 1’étiquette. Vous
pouvez influencer 1’apparence de 1I’ombre avec le Rayon de floutage. Plus le chiffre est élevé, plus les ombres sont
douces. L’apparence de I’ombre portée peut également étre modifiée en choisissant un mode de fusion.

Onglet Position

4t
Choisissez 1’onglet “8” Placement pour configurer 1’emplacement et la priorité des étiquettes. Notez que les
options de placement different selon le type de couche vectorielle, a savoir point, ligne ou polygone, et sont
affectées par le parametre global PAL setting.

Emplacement pour les couches de points

Avec le mode de placement ® Cartographique, les étiquettes ponctuelles sont générées avec la meilleure relation
visuelle avec le point de I’entité, suivant des régles de placement cartographiques idéales. Les étiquettes peuvent
étre placées a une Distance du point de I’entité ou par rapport a I’enveloppe du symbole utilisé pour représenté
Ientité. La derniere option est particulierement utile lorsque la taille du symbole n’est pas fixe, ex: si elle est
définie par des données ou lors de I’utilisation de symboles différents dans un rendu catégorisé.

Par défaut, les placements sont priorisés selon 1’ordre suivant:
1. en haut a droite
2. en haut a gauche
3. coin inférieur droit
4

. coin inférieur gauche

13.2. Fenétre Propriétés d’une couche vecteur 203



QGIS User Guide, Version 3.4

au centre a droite

5.

6. au centre a gauche

7. en haut, décalé 1égerement a droite
8.

en bas, décalé légerement a gauche.

La priorité de placement peut cependant étre paramétrée pour une entité donnée en utilisant une liste des priorités
définie par les données. Cela ne permet d’utiliser que certains emplacements, par exemple : pour les entités
représentant la cote, vous pouvez empécher les étiquettes de s’afficher sur les terres.

Le parametre ® . Autour du point place I’étiquette dans un cercle de rayon fixe autour de I’entité (défini dans
Distance). Le placement de 1’étiquette peut également étre contraint en utilisant I’option Quadrant.

Avec I’option ¢ Décalage par rapport au point, les étiquettes sont placées a une distance fixe du point de I’entité.
Vous pouvez sélectionner le Quadrant dans lequel sera placée 1’étiquette. Vous pouvez également paramétrer les
distances X et Y entre les points et leurs étiquettes ainsi que 1’angle de 1’étiquette avec le parametre Rotation.
Ainsi, I’étiquette sera placée dans le quadrant sélectionné avec une rotation définie.

Emplacement pour les couches de lignes

Les options d’étiquette pour les couches linéaires permettent un placement ® Farallele, "o Incurvé ou s

Horizontal. Avec les options ® ' Parailéle et i Incurvé, vous pouvez définir la position = Au-dessus de la

ligne, g Sur la ligne ou = En-dessous de la ligne. 1l est possible de sélectionner plusieurs options a la fois.
Dans ce cas, QGIS recherchera la position optimale pour 1’étiquette. Pour les placements parallele et incurvé,
vous pouvez également utiliser I’orientation de la ligne pour positionner 1’étiquette. En outre, vous pouvez définir

un Angle maximal des lettres lorsque vous optez pour un emplacement “ Incurvé (voir Figure_labels_2_ ).

Horizontal label example

Figure 13.34: Exemples d’emplacements d’étiquettes pour une ligne

Pour les trois options d’emplacement, vous pouvez Répéter les étiquettes en spécifiant une distance minimale
entre les étiquettes. Cette distance peut étreenmillimétresouen Unités de la carte.

Emplacement pour les couches de polygones

Vous pouvez choisir parmi les options suivantes pour I’emplacement des étiquettes sur une couche de polygones
(voir figure_labels_placement_polygon) :

o & Décalé du centroide,

e i Horizontal (lent),
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e .’ Autour du centroide,

w. Libre (lent),

« Utilisation du périmeétre,

vt Selon le périmetre (incurvé).

Dans les parametres ® . Décalé du centroide, vous pouvez définir si le centroide est celui du ¢ polygone visible

ou du "+ polygone complet. Cela signifie que soit le centroide utilisé correspond a celui de la portion de polygone
qui apparait dans votre carte, soit il est défini par rapport au polygone en entier, que vous 1’ayez entierement affiché
dans votre carte ou pas. Vous pouvez placer 1’étiquette selon les quadrants et définir un décalage et une rotation.

L’option ' Autour du centroide permet de placer 1’étiquette a une certaine distance autour du centroide . La
encore, il y a la possibilité d’utiliser 1’option ¢ polygone visible ou i polygone complet pour la gestion du
centroide.

Avec les options Horizontal (lent) ou Libre (lent), QGIS place & la meilleure position soit une étiquette horizontale
soit une étiquette inclinée a I’intérieur du polygone.

Avec I’option ' Utiisation du périmeétre, I’étiquette sera dessinée a c6té de la limite du polygone. L’étiquette
se comportera comme 1’option parallele pour les lignes. Vous pouvez définir une position et une distance pour

I’étiquette. Les positions possibles sont o Au-dessus de la ligne, o Sur la ligne, g En-dessous de la ligne et

. Orientation de la ligne suivant la position. Vous pouvez indiquer la distance entre 1’étiquette et la limite du
polygone ainsi qu’un intervalle de répétition pour 1’étiquette.

L’option Selon le périmetre (incurvé) place I’étiquette le long de la limite du polygone, en utilisant une étiquette
courbe. En plus des parametres disponibles dans 1’onglet Utilisation du périmetre, vous pouvez définir 1”angle
maximum entre les caractéres incurvés, a I’intérieur ou a 1’extérieur.

Around centroid
_—_(Distance)
/

+ :)

+
1
1
[

~ Offset(x.y)
from centroid

Horizontal label

Figure 13.35: Exemples d’emplacements d’étiquettes pour un polygone
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Dans la section priorité, vous pouvez indiquer la priorité avec laquelle les étiquettes sont générées pour les trois
types de couches vecteurs (point, ligne, polygone). Cette option de placement interagit avec les étiquettes des
autres couches vecteurs dans la carte. S’il existe des étiquettes d’autres couches au méme emplacement, 1’étiquette
avec la priorité la plus élevée sera affichée et les autres seront écartées.

Onglet Rendu

Dans I’onglet Rendu, vous pouvez affiner le paramétrage du rendu des étiquettes et leurs interactions avec les
autres étiquettes et les autres entités.

Sous les Options des étiquettes, vous trouverez les parametres de visibilité selon [’échelle et de visibilité basée sur
la taille des pixels.

L”index 7 des étiquettes détermine 1’ordre dans lequel les étiquettes sont générées ainsi que la relation avec les
autres étiquettes dans la couche (en utilisant une expression basée sur des données) et avec les étiquettes des autres
couches. Les étiquettes avec un index z élevé sont affichées au dessus des étiquettes (de n’importe qu’elle autre
couche) avec une valeur d’index plus faible.

De plus, la logique a été affinée pour gérer les cas ou 2 étiquettes ont un index z identique :

« Si elles sont dans la méme couche, une étiquette plus petite sera toujours tracée au dessus de I’étiquette plus
large.

* Si elles sont issues de couches différentes, les étiquettes sont tracées dans le méme ordre que les couches
(pour respecter I’ordre des couches dans la légende).

A noter que ce paramétre ne définit par comment sont tracées les étiquettes par rapport aux entités d’autres
couches, il contrdle uniquement I’ordre dans lequel les étiquettes sont tracées au dessus des entités de la couche.

Lors de la génération des étiquettes et pour pouvoir afficher des étiquettes lisibles, QGIS évalue automatiquement
la position des étiquettes et peut masquer certaines d’entre elles en cas de collision. Vous pouvez néanmoins choisir

d”lﬂ Afficher toutes les étiquettes pour cette couche (méme celles en collision) pour pouvoir gérer manuellement
leur placement.

Vous pouvez affiner quelles étiquettes seront générées en utilisant des expressions de valeurs définies par les
données pour les options Afficher I’étiquette et Toujours afficher.

Sous les Options des entités, vous pouvez choisir d”Etiqueter toutes les parties d’une entité multi-parties et vous
pouvez paramétrer une de Limite du nombre d’étiquettes a afficher. Les couches de polygones et de lignes per-
mettent d’indiquer une taille minimum d’entité pour afficher les étiquettes en utilisant Ne pas afficher d’étiquette
pour les entités plus petites que. Pour les entités polygones, vous pouvez également filtrer les étiquettes a afficher
selon qu’elles sont situées compleétement dans 1’entité ou non. Pour les entités linéaires, vous pouvez choisir
de Fusionner les lignes connectées pour éviter la duplication d’étiquettes, ce qui permettra un rendu plus aéré,
lorsque conjugué avec les options Distance ou Répéter de 1’onglet Emplacement.

Dans la groupe Obstacles, vous pouvez gérer la maniere dont les étiquettes et les entités se recouvrent. Activez

I’option ) Eviter que les étiquettes ne recouvrent des entités pour faire en sorte que les entités de la couche
agissent comme obstacle pour toute étiquette (en incluant les étiquettes des autres entités de la méme couche). Un
obstacle est une entité au dessus de laquelle QGIS essaye, dans la mesure du possible, de ne pas placer d’étiquette.
Au lieu d’une couche tout entiere, vous pouvez définir un sous-ensemble d’entités comme obstacle en utilisant le

contrdle de €l vateurs aetnies par les données 11 | cHté de I’ option.

—

La jauge '~ de priorité des obstacles vous permet de modifier les préférences de recouvrement
de vos étiquettes par rapport aux entités de certaines couches plutdt qu’a d’autres. Un obstacle de Poids faible
signifie que les entités de la couche sont moins considérées comme des obstacles et ont plus de chances d’étre
recouvertes par des étiquettes. Cette priorité peut étre définie par des données de telle maniere qu’au sein de la
méme couche, certaines entités auront plus de chances d’étre recouvertes que d’autres.

Pour les couches de polygones, vous pouvez choisir le type d’obstacle que les étiquettes chercheront a éviter :

* Au-dessus de P’entité : évite de placer les étiquettes a I’intérieur du polygone (les étiquettes seront placées
de préférence totalement en dehors ou légerement a I’intérieur du polygone).
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* Au-dessus des limites de ’entité : évite de placer les étiquettes sur la limite du polygone (les étiquettes
seront placées de préférence en dehors ou completement a I’intérieur du polygone). Cela peut étre utile pour
les limites de régions ou les entités recouvrent completement une surface. Dans ce cas, il est impossible
d’éviter de placer des étiquettes & I’intérieur de ces entités et I’affichage sera meilleur si on évite de placer
les étiquettes sur les limites entre les entités.

Réglage du moteur de placement automatisé

Dans le coin supérieur droit de I’onglet Etiquettes”, vous pouvez utiliser les paramétres |autoPlacement|

:sup: ‘Parametres de placement automatisé (s’applique a toutes les couches) pour configurer un comportement
A

%0

global et automatique des étiquettes. En cliquant sur le bouton vous disposez des options suivantes :

@ @ Automated Placement Engine

Search method Chain (fast)

Number of candidates

Paoint 16
Line 50 -
Palygon 30 ¢

v Draw text as outlines (recommended)

v Show partial labels
Show all labels for all layers (i.e. including colliding objects)
Show candidates (for debugging)

@Help  Restore Defaults #Cancel «/OK

Figure 13.36: Réglage du moteur de placement automatisé

* La combobox Méthode de recherche vous offre différentes méthodes de placement pour trouver de bonnes
solutions de placement pour I’étiquetage par points, lignes et polygones. Plus de détails dans cet article.

* Les contrdles Nombre de possibilités définissent combien de positions possibles doivent étre calculées pour
chaque type d’entité. Plus le nombre de possibilités est élevé, meilleur sera 1’étiquetage, mais avec une
répercussion sur la rapidité de rendu. Plus le nombre de possibilités est petit, moins les étiquettes sont bien
placées, mais elles sont plus vite dessinées.

. Dessiner du texte sous forme de contours : contrdle si les étiquettes de texte sont dessinées (et exportées)
sous forme d’objets texte appropriés OU uniquement sous forme de contours. S’ils sont exportés en tant
qu’objets texte, ils peuvent étre édités dans des applications externes (par ex. Inkscape) comme du texte
normal. MAIS I’effet secondaire est que la qualité du rendu est diminuée, ET il y a des problémes avec
le rendu lorsque certains parametres de texte comme les tampons sont en place. C’est pourquoi il est
recommandé de dessiner des contours. Notez que lorsque vous exportez un modele vers svg il y a en fait
une priorité pour ce parametre - donc vous pouvez laisser le rendu du projet sous forme de contours mais
pour un fichier:.svg exporter les étiquettes en texte.

. & Autoriser les étiquettes tronquées en bordure de carte : contrOle si les étiquettes qui se trouvent en
bordure de la carte doivent étre dessinées. Si cette case est cochée, ces étiquettes s’afficheront (lorsqu’il
n’y a aucun moyen de les afficher complétement dans la zone visible). Si cette case n’est pas cochée, les
étiquettes partiellement visibles seront ignorées.

. # Afficher toutes les étiquettes de toutes les couches (y compris les étiquettes en collision). A noter que
cette option peut aussi étre définie au niveau de la couche (voir Onglet Rendu)

. & Montrer les candidats (pour le débogage) : contrdle si des cases doivent étre dessinées sur la carte
montrant tous les candidats générés pour le placement des étiquettes. Il n’est utile que pour déboguer et
tester I’effet des différents parametres. Ceci pourrait étre pratique pour un meilleur placement manuel avec
les outils de la barre d’outils Etiquettes.
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Etiquettes basées sur des régles

Avec 1’étiquetage basé sur des regles, plusieurs configurations d’étiquettes peuvent étre définies et appliquées
sélectivement sur la base des filtres d’expression et de la plage d’échelle, comme dans Ensemble de regles.

Pour créer une regle, sélectionnez I’ option Etiquettes basées sur des regles dans la liste déroulante principale

de ’onglet Etiguettes et cliquez sur le bouton Ifl-l:l-l:| en bas de la fenétre de dialogue. Ensuite, remplissez le dialogue
avec une description et une expression pour filtrer les entités. Vous pouvez également définir une plage d’échelle
Echelle de visualisation dans laquelle la regle d’étiquette doit étre appliquée. Les autres options disponibles dans
cette boite de dialogue sont les options de Paramétrer une étiquette vues précédemment.

Description Tree Label -
* Filter “F_CODEDESC="Trees’ £ || Test

Else Catcheall For other features
+ Scale range

Minimum {exclusive) Maximum (inclusive)
= 1:100000 - By & 1:1000 - By
+/ Labels

Label with s« VEGDESC -l

= Texk Sample

Laorem Ipsum

Lorem Ipsum = 1:26076017 - By
= Text Placement

" Formatktin:

~ Buffer ing Offset from centroid  Horizontal (slow)
® Background * Around centroid Free (slow)

- shadow Using perimeter Using perimeter (curved)
Placement _ - _
+ Rendering Centroid ® wisible polygon whole pelygon L=

Force point inside polygon
Distance 0.0000 - | €L
Millimeter -|

~ Data defined

Coordinate X €Y €1,
Alignment

Figure 13.37: Parametres des régles

Un résumé des regles existantes est affiché dans la boite de dialogue principale (voir figure_labels_rule_based).
Vous pouvez ajouter plusieurs regles, les réorganiser ou les imbriquer par glisser-déposer. Vous pouvez également

les supprimer avec le bouton = ou les éditer avec le bouton JI ou un double-clic.

Layer Properties - Landsape | Labels

& Rule-based labeling e
@ Information Label Rule Min. scale Max. scale Text
% Source v Tree Label "F CODEDESC"='Trees' 1:2000000 1:5000 'Type: || VEGDESC || '\n ...
¥ Symbology Tundra, Ice, Swamp "“F_CODEDESC" = 'Marsh/s... 1:2000000 1:5000 'Type: ‘|| F_CODEDESC [['\...

% Diagrams
W 3D View
IE Source Fields

B Attributes Form
Joins

€1 Auxiliary Storage

& Actions

Figure 13.38: Etiquetage basé sur des régles
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Définir des étiquettes basées sur des expressions

Que vous choisissiez un type d’étiquetage simple ou basé sur des regles, QGIS permet d’utiliser des expressions
pour étiqueter les entités.

En supposant que vous utilisez la méthode Etiguettes simples, cliquez sur 1’icone € a coté de la liste déroulante
Etiqueter avec de I’onglet “abel Etiquettes des propriétés de la couche .

Dans la figure_labels_expression, il y a un exemple d’expression pour étiqueter la couche d’arbres d’ Alaska avec
le type d’arbre et la surface en utilisant le champ “VEGDESC”, du texte descriptif, et la fonction $area en
combinaison avec format_number () pour afficher la surface de maniere plus adaptée.

-

™ @ Expression Dialog

Expression | Function Editor

Q search... group aggregates
S/ bol_col Contains functior
. . . . symbol_color - Contains Functions
Type: " || VF—?DESC [ \“mjz A value which aggregate
format_number($area / 100072,2) Aggregates values over layers and
Arrays fields.
Color

Conditionals
Conversions
Date and Time
Fields and Values
Fuzzy Matching

"Type: Deciduous General
KM::14,578.94' Geometry -

* v v v v v v ow ow ow

Qutput preview:
@Help % Cancel |/ OK
Figure 13.39: Utiliser des expressions pour I’étiquetage

Les Etiquettes basées sur des expressions sont faciles a utiliser. vous devez simplement faire attention aux points
suivants :

* Vous pouvez avoir besoin de combiner tous les éléments (chaines, champs et fonctions) avec une fonction

de concaténation de chaines de caracteres telle que concat, + ou | |. Sachez que dans certaines situations
(lorsqu’il s’agit de valeurs nulles ou numériques), tous ces outils ne répondront pas de la méme facon a vos
besoins.

» Les chaines de caracteres doivent étre écrites en utilisant des “guillemets simples”.
* Les champs doivent étre écrits avec des « guillemets doubles » ou sans guillemets.
Examinons quelques exemples :

1. Etiquette basée sur deux champs “nom” et” place” avec une virgule comme séparateur: :

”'name" 'y ' 1l "place"

Renvoie

’John Smith, Paris

2. Etiquette basée sur deux champs “nom” et “lieu” avec d’autres textes :

'My name is ' + "name" + 'and I live in ' + "place"
'My name is ' || "name" || 'and I live in ' || "place"
concat ('My name is ', name, ' and I live in ', "place")
Renvoie

My name is John Smith and I live in Paris
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3. Etiquette basée sur deux champs “nom” et “lieu” avec d’autres textes combinant différentes fonctions de

concaténation :
’concat('My name is ', name, ' and I live in ' || place)
Renvoie

’My name is John Smith and I live in Paris

Ou, si le champ “lieu” est NULL, renvoie : :

’My name is John Smith

4. Etiquette multi-ligne basée sur deux champs “nom” et “lieu” avec un texte descriptif :

’concat('My name is ', "name", '\n' , 'I live in ' , "place")

Renvoie

My name is John Smith
I live in Paris

5. Etiquette basée sur un champ et la fonction $area pour afficher le nom du lieu et sa superficie arrondie dans
une unité de surface :

'The area of ' || "place" || ' has a size of '
|| round($Sarea/10000) || ' ha'
Renvoie

The area of Paris has a size of 10500 ha

6. Créer une condition CASE ELSE. Si la valeur de la population dans le champ « population » est <== 50000
c’est une localité (town), sinon c’est une ville (city) :

concat ('This place is a ',
CASE WHEN "population" <= 50000 THEN 'town' ELSE 'city' END)

Renvoie

’This place is a town

7. Affiche le nom des villes et pas d’étiquette pour les autres entités (pour le contexte « ville », voir exemple
ci-dessus) :

’CASE WHEN "population” > 50000 THEN "NAME" END

Renvoie

’Paris

Comme vous pouvez le constater dans le constructeur d’expressions, vous avez a votre disposition une centaine
de fonctions pour créer des expressions simples ou trés complexes afin d’étiqueter vos données avec QGIS. Voir
Expressions pour plus d’informations et des exemples d’expressions.

Utiliser des valeurs de paramétres définies par les données pour I’étiquetage

Avec la fonction €=] Valeurs aeinies pa des domnées Jeg réglages de 1’étiquetage sont remplacés par des entrées dans la
table d’attributs ou des expressions basées sur celles-ci. Cette fonction peut étre utilisée pour définir des valeurs
pour la plupart des options d’étiquetage décrites ci-dessus.
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Par exemple, en utilisant 1’échantillon de données de QGIS sur I’ Alaska, étiquetons la couche airports avec
leur nom, en fonction de leur USE militaire, c’est-a-dire si I’aéroport est accessible a :

* les militaires, puis I’afficher en gris, taille 8 ;
¢ les autres seront affichés en bleu, taille 10.
Pour ce faire, apres avoir activé I’ étiquetage sur le champ ‘‘“NOM™” de calque (voir Paramétrer une étiquette) :

1. Activez I’onglet Texte.

2. Cliquez sur I’icone \E a droite de Taille.

3. Sélectionnez :guilabel:Editer ... ettapez: :
CASE
WHEN "USE" like 'SMilitary%' THEN 8 -- because compatible values are

—'Military'
-— and 'Joint Military/Civilian'
ELSE 10
END

{=

4. Appuyez sur OK pour valider. La boite de dialogue se ferme et le bouton = devient € ce qui signifie

qu’une regle est exécutée.

5. Cliquez ensuite sur le bouton a c6té de la propriété de couleur, tapez I’expression ci-dessous et validez: :

CASE
WHEN "USE" like '$Military%' THEN '150, 150, 150°'
ELSE '0, 0, 255"

END

De méme, vous pouvez personnaliser toute autre propriété de I’étiquette, comme vous le souhaitez. Voir plus de

4=

détails sur la description et la manipulation du widget Valeur définie par les données qang |a section Valeurs définies

par des données.

La barre d’outils des Etiquettes

La barre d’outils Etiquettes fournit des outils pour manipuler les (=l ¢riguettes et |diagrammel diagrammes , mais
seulement si I’option correspondante est activée (sinon, les boutons sont désactivés). Il peut étre nécessaire que la
couche soit en mode édition.

Pour plus de lisibilité, Etiquette a été utilisée ci-dessous pour décrire la barre d’outils, notez que lorsqu’ils
sont mentionnés par leur nom, les outils fonctionnent presque de la méme maniere avec les diagrammes :

ab . . .

« @ Pin/Unpin Labels And Diagrams that has data-defined position. By clicking or draging an area, you pin label(s).
If you click or drag an area holding Shift, label(s) are unpinned. Finally, you can also click or drag an
area holding Ctr1 to toggle the pin status of label(s).

o @ Highlight Pinned Labels And Diagrams [f the vector layer of the label is editable, then the highlighting is green,

otherwise it’s blue.

. nhﬁ] Move Label And Diagram that has data-defined position. You just have to drag the label to the desired place.
bc . .
o "G Show/Hide Labels And Diagrams ¢hat has data-defined visbility. If you click or drag an area holding Shi ft,
then label(s) are hidden. When a label is hidden, you just have to click or drag an area around the feature’s

point to restore its visibility.

abec
o = RotateLabel " Click the label and move around and you get the text rotated.
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Figure 13.40: Les étiquettes des aéroports sont formatées en fonction de leurs attributs
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Figure 13.41: La barre d’outils des Etiquettes
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") Change Label ‘1t opens a dialog to change the clicked label properties; it can be the label itself, its coordi-

nates, angle, font, size... as long as this property has been mapped to a field.

Avertissement: Label tools overwrite current field values

Using the Label toolbar to customize the labeling actually writes the new value of the property in the mapped
field. Hence, be careful to not inadvertently replace data you may need later!

Note: The Auxiliary Storage Properties mechanism may be used to customize labeling (position, and so on)
without modifying the underlying data source.

Customize the labels from the map canvas

Combiné avec la Barre d’outils Etiquette, le paramétre Définition de données imposée vous aide 2 manipuler
les étiquettes dans la carte (déplacer, éditer, tourner). Nous décrivons maintenant un exemple utilisant 1’option de

Définition de données imposée pour la fonction MEaDéplacer les ériguettes (voir figure_labels_coordinate_data_defined).
1. Importez la couche lakes . shp depuis le jeu de données test de QGIS.
2. Double-cliquez la couche pour ouvrir la fenétre des Propriétés. Sélectionnez Etiquettes puis Emplacement
etenfin @ Décalage par rapport au centroide.

3. Dans le cadre Donnée définie, cliquez sur I’icone \= pour définir le champ correspondant aux coordonnées.
Choisissez x1abel pour X et ylabel pour Y. Les icdnes prennent alors une surbrillance jaune.

® Background w Data defined

-/ Shadow
&» Placement Coordinate X €= Y <,
o/ Rendering Alignment horizontal =] vertical ]

Rotation 4=, & Preserve data rotation values

Figure 13.42: Etiquetage d’une couche vectorielle de polygones avec I’option “Définition de données imposée”

4. Zoomez sur un lac.

5. Rendez la couche modifiable  I’aide du bouton @ Basculeren mode édition

6. Sélectionnez I'outil " de la barre d’outils des Etiquettes. Vous pouvez maintenant déplacer I’étiquette
manuellement vers une autre position (voir figure_labels_move). La nouvelle position est sauvegardée dans
les colonnes x1abel et ylabel de votre table attributaire.

7. En utilisant The Geometry Generator avec I’expression ci-dessous, vous pouvez également ajouter un sym-
bole de ligne pour relier chaque lac a son étiquette déplacée :

make_line( centroid( S$geometry ), make_point ( "xlabel", "ylabel" ) )

Note: The Auxiliary Storage Properties mechanism may be used with data-defined properties without having an
editable data source.
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Naknek Lake

Becharof Lake

L

Layer Styling
Hlakes
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Simple Fill
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=Simple line
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Symbol layer type Geometry generator

make line{ centroid{ Sgeometry }, make point( “"xlabel", "ylabel" ) } £

o e v Live update «/Apply

Figure 13.43: Déplacement d’étiquettes

13.2.5 Propriétés des Diagrammes

* L’onglet Diagrammes permet d’ajouter une couche de graphiques sur une couche vecteur (voir fig-
ure_diagrams_attributes).

Cet onglet permet de générer :

. Aucun diagramme: La valeur par défaut, pas de diagramme sur les entités de la couche;

v
. Q Diagramme en camembert,un graphique circulaire divisé en tranches pour illustrer les proportions. La
longueur de I’arc de chaque tranche est proportionnelle a la valeur qu’elle représente ;

ITextelDiagrammes de texte, un cercle divisé horizontalement montrant les valeurs statistiques a I’intérieur

bl

e and u]Histogramme.

. L. . . 3 N ch . N
Dans le coin supérieur droit de l’onglet Dlagmmmes, le bouton € Parametre de placement automatisé (s’applique a toutes les couches)

permet de controler la position des diagrammes et étiquettes sur la carte.

Astuce: Basculer rapidement entre les types de diagrammes

Etant donné que les parametres sont presque tous communs aux différents types de diagramme, lorsque vous
paramétrez votre diagramme, vous pouvez facilement modifier le type de diagramme et retenir celui qui est le plus
adapté a vos données sans perdre aucun parametre.

Pour chaque type de diagramme, les propriétés sont divisées en plusieurs onglets:

o :ref:* Attributs <diagram_attributes>*
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* Rendu
* Taille
e Position
* Options

e Légende

Attributs

N

L’onglet Attributs permet de définir les variables a afficher dans le diagramme. Utilisez le bouton E'E-llj
Alouter un élément poyr ajouter les champs sélectionnés dans le panneau Attributs utilisés. Les attributs générés avec
les Expressions peuvent également étre utilisés.

Vous pouvez déplacer en haut et en bas n’importe quelle ligne avec un clic et un déplacement, pour trier 1’affichage
des attributs. Vous pouvez également modifier 1’étiquette dans la colonne “Légende” ou la couleur de I’attribut en
double-cliquant sur 1’élément.

This label is the default text displayed in the legend of the print layout or of the layer tree.

Layer Properties - Landsape | Diagrams

« Text diagram - =
@ Information Attributes
% Source ": gizgderlng Available attributes Assigned attributes
; Eignebl:logy 4 Placement | Attribute Attribute Color Legend
= # Options "cat" "F_CODEDE... F_CODEDESC

 Diagrams ¢ Legend "F_CODEDESC" "AREA_KM2" -AREA_KMZ
i 3D View "F_CODE"
IE Source Fields :AREA_KMI?"
B At.tributes Form ,.xggggéc

Joins
& Auxiliary Storage £
2 Actions i
® Display =
+ Rendering =

Variables
B Metadata
® Dependencies
= Legend

@Help  style - </ Apply % Cancel

Figure 13.44: Propriétés du Diagramme - onglet Attributs

Rendu

Rendering defines how the diagram looks like. It provides general settings that do not interfere with the statistic
values such as:

* the graphic’s opacity, its outline width and color;
¢ and, depending on the type of diagram:
— the width of the bar in case of histogram;
— the circle background color in case of text diagram, and the font used for texts;

— L orientation de la ligne située a gauche du premier quartier affiché dans un camembert. Les quartiers
sont affichés dans le sens des aiguilles d’une montre.
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In this tab, you can also manage and fine tune the diagram visibility with different options:

* Diagram z-index: controls how diagrams are drawn on top of each other and on top of labels. A diagram
with a high index is drawn over diagrams and labels;

= Show all diagrams: shows all the diagrams even if they overlap each other;

* Show diagram: allows only specific diagrams to be rendered;

* Always Show: selects specific diagrams to always render, even when they overlap other diagrams or map
labels;

e setting the Scale dependent visibility;

e Discourage diagrams and labels from covering features: defines features to use as obstacles, ie QGIS will
try to not place diagrams nor labels over these features.

@ @ Layer Properties - Landsape | Diagrams

Q < Pie chart - L
@ Information < Attributes  Rendering
% Source ~ Format
¥ Symbology * Size
: “ Placement Opacity 100.0 % .
e Labels A
- & Options . =
|agams ¢ Legend Line color I -
= Line width 0.00000 - Millimeter -| €.
IE Source Fields _
B Attributes Form Start angle Top -| €.
Jolns - Visibility
€1 Auxiliary Storage
2 Actions Diagram z-index 0.00 a6,
® Display v Show all diagrams

« Rendering

Variables
B Metadata » | Scale dependent visibility

Show diagram ¢, Always show €,

® Dependencies
= Legend ; K & B

Discourage diagrams and labels from covering features ¢,

@Help  Style - /Apply % Cancel |</OK|

Figure 13.45: Diagram properties - Rendering tab

Taille
Size is the main tab to set how the selected statistics are represented. The diagram size units can be “Millimeter”,
“Points”, Pixels, “Map Units” or “Inches”. You can use :

* Une Tuille fixe, une taille unique pour représenter les diagrammes de toutes les entités, a I’exception des
histogrammes.

* Ou une Taille pondérée, basée sur une expression utilisant les attributs de la couche.

Position
Longlet Emplacement permet de définir la position du diagramme. Selon le type gémétrique de la couche, il
présente différentes options de placement:

e “Sur le point” ou “Autour du point” pour les géométries ponctuelles. La derniere variable impose de
paramétrer un rayon maximal.

e “Sur la ligne” ou “A c6té de la ligne” pour les géométries linéaires. Comme pour les entités ponctuelles, la
derniere option impose une distance a respecter et I’utilisateur peut indiquer un placement du diagramme
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@ @ Layer Properties - lakes | Diagrams

Q| | - Textdiagram - -
@ Information < Attributes | size
* Source w size units Millimeter
% Symbology

: “ Placement Fixed size
e Labels A

- & Options .
%, Diagrams i Legend ¢ Scaled size
¥ 3D Viewl Scale linearly between 0 and the following attribute value / diagram size:
MSourcs Fields Attribute 1.2 AREA_KM2 Jlg
B Attributes Form =
. Maximum value  2637.193115 : Find

€1 Auxiliary Storage Size 50 @  Scale Area

& Actions

® Display

« Rendering
VELEDIES

Increase size of small diagrams

B Metadata
® Dependencies
= Legend

@Help  Style - «/ Apply || % Cancel |« 0K |
Figure 13.46: Propriétés du Diagramme - onglet Taille

EEINT3

relatif a 'entité (“au-dessus”, “sur’” et/ou “en-dessous” de la ligne). Il est possible de sélectionner plusieurs
options a la fois. Dans ce cas, QGIS cherchera la position optimale du diagramme. Vous pouvez également
utiliser I’orientation de la ligne pour positionner le diagramme.

* “Sur le centroide”, “Autour du centroide” (avec une distance paramétrée), “Sur le périmetre” et n’importe
ou “A I'intérieur du polygone” sont les options pour les entités polygones.

The diagram can also be placed using feature data to fill the coordinates X and Y fields.

The placement of the diagrams can interact with the labeling, so you can detect and solve position conflicts
between diagrams and labels by setting the Priority slider value.

Options

L’ onglet Options offre des parametres uniquement pour les histogrammes. Vous pouvez choisir si I’orientation de
la barre est de type “Monter”, “Descendre”, “Droite” ou “Gauche”.

Légende

From the Legend tab, you can choose to display items of the diagram in the Le panneau Couches, and in the print
layout legend, next to the layer symbology:

* check Show legend entries for diagram attributes to display in the legends the Color and Legend prop-
erties, as previously assigned in the Attributes tab;

* and, when a scaled size is being used for the diagrams, push the Legend Entries for Diagram Size. .. button
to configure the diagram symbol aspect in the legends. This opens the Data-defined Size Legend dialog
whose options are described in Légende définie par la taille des données.

When set, the diagram legend items (attributes with color and diagram size) are also displayed in the print layout
legend, next to the layer symbology.
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@ @ Layer Properties - lakes | Diagrams

Q « Text diagram - S
@ Information « Attributes  placement
e ,,, g_endermg = Around Centroid Inside Polygon
% Symbology - olze . ) :
e Labels Over Centroi Using Perimeter

- & Options . Br=y
'ﬁ.lagams ¢ Legend Distance 0.00 el
% 3D View « Coordinates
IE Source Fields _ _
B Attributes Form XE€ VY&

Joins ~ Priority
€1 Auxiliary Storage
& Actions Low High I,
® Display
« Rendering
Variables
B Metadata
® Dependencies
= Legend
@Help  Style - «/Apply | % Cancel |</OK |

Figure 13.47: Onglet Diagrammes de la fenétre de Propriétés d’une couche vecteur, sous-onglet Emplacement

Exemple d’utilisation

Nous allons vous montrer un exemple en superposant aux frontieres de 1’ Alaska des données concernant la tem-
pérature issues d’une couche vecteur portant sur le climat. Toutes ces couches sont disponibles dans I’échantillon
de données QGIS (voir section T¢léchargement des données exemple).

1. Tout d’abord, cliquez sur le bouton vi‘; Ajouter une couche vecteur navioyez jusqu’au jeu de données exemples de
QGIS et ajoutez les deux couches alaska.shpetclimate. shp.

2. Double-cliquez sur la couche c1imate dans la 1égende pour ouvrir la fenétre de Propriétés de la Couche.

3. Click on the Diagrams tab and from the Diagram type ~I¥I combo box, select “Text diagram”.

4. Dans I’onglet Apparence, nous choisissons le bleu clair comme couleur de fond et définissons une taille fixe
de 18 mm dans I’onglet Taille.

5. Dans I’onglet Position, I’emplacement défini est Autour du point.
6. Sur le diagramme, nous souhaiterions afficher les valeurs de trois colonnes T_F_JAN, T_F_JUL et

T_F_MEAN. Donc dans le sous-onglet Aztributs, sélectionnez T_F_JAN et cliquez sur le bouton Ifl-l:l-l:| puis
faites de méme avec les colonnes T_F_ JUL et enfin T_F_MEAN.

7. Now click Apply to display the diagram in the QGIS main window.

8. Vous pouvez adapter la taille du graphique dans I’onglet Taille. Activez I’option ® ' Tuille variable et
définissez la taille des diagrammes en fonction de la Valeur maximale d’un attribut et de 1’option Taille. Si

les diagrammes apparaissent trop petits a I’écran, vous pouvez cocher la case . Augmenter la taille des
petits diagrammes et définir la Taille minimale des diagrammes.

9. Changez les couleurs des attributs en double-cliquant sur les rectangles colorés dans le champ Attributs
utilisés. Figure_diagrams_mapped donne un apercu du résultat.

10. Pour finir, cliquez sur OK.

N’oubliez pas que, dans 1’onglet Position, en cochant la case 4 Source de définition de la position, vous pouvez
utiliser des valeurs d’attributs pour choisir I’emplacement des diagrammes. Par ailleurs, dans 1’onglet Apparence,
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Figure 13.48: Diagrammes issus de données de températures sur une carte

vous pouvez définir la visibilité en fonction de I’échelle.

La taille et les attributs peuvent aussi étre une expression. Utilisez le bouton € pour ajouter une expression. Voir
Expressions pour plus d’informations et des exemples.

Utiliser des valeurs de parameétres définies par les données
Comme mentionné ci-dessus, vous pouvez utiliser des parametres définis par les données pour améliorer le rendu
de vos diagrammes :

* la position dans le sous-onglet Emplacement en renseignant les champs X et Y.

* la visibilité dans le sous-onglet Apparence en renseignant le champ Visibilité.

Voir Utiliser des valeurs de parametres définies par les données pour I’ étiquetage pour plus d’informations.

13.2.6 Source Fields Properties

The Source Fields tab provides information on fields related to the layer and helps you organize them.

The layer can be made editable using the ¥ Teggle editingmode - At this moment, you can modify its structure using

the 77| New field and ﬁ:% Delete field buttons.

You can also rename fields by double-clicking its name. This is only supported for data providers like PostgreSQL,
Oracle, Memory layer and some OGR layer depending on the OGR data format and version.

If set in the underlying data source or in the forms properties, the field’s alias is also displayed. An alias is a
human readable field name you can use in the feature form or the attribute table. Aliases are saved in the project
file.

Depending on the data provider, you can associate a comment with a field, for example at its creation. This
information is retrieved and shown in the Comment column and is later displayed when hovering over the field
label in a feature form.

Other than the fields contained in the dataset, virtual fields and Auxiliary Storage included, the Source Fields tab
also lists fields from any joined layers. Depending on the origin of the field, a different background color is applied
to it.
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For each listed field, the dialog also lists read-only characteristics such as its t ype, type name, length and
precision. When serving the layer as WMS or WF'S, you can also check here which fields could be retrieved.

B /&
I Id ~ MName Alias Type Type name Length Precision Comment WMS WFS
1.2 0| cat double  Real 3 3 v v
Source
' 1.2 1 LENGTH double  Real 1l 3 v v
SYBREIeGy abe 2 DECRIPTION QString | String 20 0 v v
Labels 4 3 auxiliary_storage_labeling_positionx double  Real 0 0 v v
Diagrams 4 4 auwiliary_storage_labeling_positiony double  Real 0 0 v v
. 45 auxiliary_storage_labeling_labelrotation double Real 0 0 v v
3D View o
— £ 6 length double double 20 3 | € | glength v v
: Source Fields T
Attributes Form
Joins
ﬁ Auxiliary Storage
0@ Actions
- Display
\/ e ar _—
4 Rendering Style A | Ok | Cancel Apply Help

Figure 13.49: Source Field properties tab

13.2.7 Attributes Form Properties

The Attributes Form tab helps you set up the form to display when creating new features or querying existing
one. You can define:

¢ the look and the behavior of each field in the feature form or the attribute table (label, widget, constraints. . . );
¢ the form’s structure (custom or autogenerated):
* extra logic in Python to handle interaction with the form or field widgets.

At the top right of the dialog, you can set whether the form is opened by default when creating new features. This
can be configured per layer or globally with the Suppress attribute form pop-up after feature creation option in
the Settings — Options — Digitizing menu.

Customizing a form for your data

By default, when you click on a feature with the q& Identify Feawres 46] or switch the attribute table to the form
view mode, QGIS displays a basic form with predefined widgets (generally spinboxes and textboxes — each field
is represented on a dedicated row by its label next to the widget). If relations are set on the layer, fields from the
referencing layers are shown in an embedded frame at the bottom of the form, following the same basic structure.

This rendering is the result of the default Aut ogenerate value of the Attribute editor layout setting in the Layer
properties — Attributes Form tab. This property holds three different values:

* Autogenerate: keeps the basic structure of « one row - one field » for the form but allows to customize
each corresponding widget.

* Drag-and-drop designer: other than widget customization, the form structure can be made more
complex eg, with widgets embedded in groups and tabs.

e Provide ui file: allows to use a Qt designer file, hence a potentially more complex and fully featured
template, as feature form.
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The autogenerated form

When the Aut ogenerate option is on, the Available widgets panel shows lists of fields (from the layer and its
relations) that would be shown in the form. Select a field and you can configure its appearance and behavior in the
right panel:

* adding custom label and automated checks to the field;

e setting a particular widget to use.

The drag and drop designer

Choose Drag and drop designer from the Attribute editor layout combobox and you enable a Form Lay-
out panel next to the Available widgets one. From this panel you can create an editor form with several tabs and
named groups to present the attribute fields, as shown for example in figure_fields_form.

@ national_monuments_wgs84 - Feature Atkributes

Position  Description  Accuracy

name Katrnai National Park

cmt  NULL
desc NULL
sre
URL
url https://www.nps.gov/katm/index.htm

urlname NULL

Symbology
sym NULL
type NULL

[

® Cancel |«/0OK

Figure 13.50: Formulaire intégré obtenu avec onglets et groupes nommés

To create the form, you can drag and drop fields from the Available Widgets panel to the Form Layout one to have
fields added to your custom form and drag and drop fields inside the Form Layout to reorder their position.

You can also use categories (tab or group frames) to better structure the form. The first step is to use the Ell'l}:l icon
to create a tab in which fields and groups will be displayed (see figure_fields_layout). You can create as many

categories as you want. Use = button to remove any unwanted elements. The next step will be to assign to each
category the relevant fields, by simple drag and drop. You can use the same fields many times.

You can configure tabs or groups with a double-click. QGIS opens a form in which you can:
¢ choose to hide or show the item label;
* rename the category;

* set over how many columns the fields under the category should be distributed;

13.2. Fenétre Propriétés d’une couche vecteur 221



QGIS User Guide, Version 3.4

Q Drag and drop designer - @ Show Form on add Feature (global settings) -
@ Information Available Widgets Form Layout s
% Source - Fields - Position =
¥ Symbology ele ele
& Labels time time
o magvar magvar
. Diagrams geoidheight geoidheight
W 3D View name - Description
i Source Fields name
[ Attributes Form Add Tab or Group for nation cmt
— desc
ol Create category |Accuracy as src
& Auxiliary Storage r - URL
& Actions sy ° atab ur{
® Displ Ly a group in container uriname
- day. fix - Symbology
+ Rendering sa Number of columns 1 : sym
Variables hd - type
B Metadata vd @Help % Cancel ||/ OK | lb
% Dependencies pd sat
- | : d ageofdgpsdata " hdop
 Legen Cdgps
¢ Relations pdop
- Other Widgets ageofdgpsdata
QML Widget dgpsid
@Help  style - «/Apply | % Cancel

Figure 13.51: Fenétre de création de catégories avec la Mise en page de I’éditeur d’attribut

e enter an expression to control the category visibility. The expression will be re-evaluated everytime values
in the form change and the tab or groupbox shown/hidden accordingly;

 show the category as a group box (only available for tabs).

With a double-click on a field label, you can also specify whether the label of its widget should be visible or not
in the form.

In case the layer is involved in one or many to many relations (see Créer des relations un ou plusieurs
a plusieurs), referencing layers are listed in the Relations frame and their form can be embedded in the current
layer form by drag-and-drop. Like the other items, double-click the relation label to configure some options:

¢ choose to hide or show the item label;
¢ show the link button;

¢ show the unlink button.

Using custom ui-file

The Provide ui-file option allows you to use complex dialogs made with Qt-Designer. Using a Ul-file
allows a great deal of freedom in creating a dialog. Note that, in order to link the graphical objects (textbox,
combobox...) to the layer’s fields, you need to give them the same name.

Use the Edit Ul to define the path to the file to use.

You'll find some example in the Creating a new form lesson of the QGIS-training-
manual-index-reference. For more advanced information, see https:/nathanw.net/2011/09/05/
qgis-tips-custom-feature-forms-with-python-logic/.
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Enhance your form with custom functions

QGIS forms can have a Python function that is called when the dialog is opened. Use this function to add extra
logic to your dialogs. The form code can be specified in three different ways:

* load from the environment: use a function, for example in startup.py or from an installed
plugin

* load from an external file: afilechooser will appear in that case to allow you to select a Python
file from your filesystem

e provide code in this dialog: aPython editor will appear where you can directly type the func-
tion to use.

In all cases you must enter the name of the function that will be called (open in the example below).

Un exemple (dans le module MyForms.py):

def open(dialog, layer, feature):
geom = feature.geometry ()
control = dialog.findChild(QWidged, "My line edit")

Reference in Python Init Function like so: open

Configure the field behavior

The main part of the Artributes Form tab helps you set the type of widget used to fill or display values of the field,
in the attribute table or the feature form: you can define how user interacts with each field and the values or range
of values that are allowed to be added to each.

Layer Properties - national_monuments_wgs84 waypoints | Attributes Form

QL Autogenerate - @ Show Form on add feature (global settings) -
@® Information Avai!able Widgets N eneral =
% Source - Fields

Alias [Elevation |
time C

=l magvar ommenkt

. Diagrams geoidheight v Editable | Label on top
W% 3D View name
IE Source Fields (ijt ~ Widget Type
o - esc
= Atr[butes Form sre Text Edit .

Joins url
& Auxiliary Storage urlname Multiline
& Actions sym
® Display |t:i3;pe
« Rendering sat
EED] S hdop ~ Constraints

B Metadata vdop Not null
% Dependencies pdode d ornd
- Legend ?igf)zidgps ata Unique
B QGIS Server Relations Expression - &

m Digitizing - Other Widgets ; ik
OML Widget Expression description
Enforce expression constraint -
@Help  style - o/ Apply | % Cancel

Figure 13.52: Fenétre d’édition d’une colonne attributaire
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Parametres généraux

Regardless the type of widget applied to the field, there are some common properties you can set to control whether
and how a field can be edited.

General options

* Alias: a human readable name to use for fields. The alias will be displayed in the feature form, the attribute
table, or in the Identify results panel. It can also be used as field name replacement in the expression builder,
easing expressions understanding and reviews. Aliases are saved in project file.

* Comment: displays the field’s comment as shown in the Source Fields tab, in a read-only state. This
information is shown as tooltip when hovering over the field label in a feature form.

. & Editable: uncheck this option to set the field read-only (not manually modifiable) even when the layer
is in edit mode. Note that checking this setting doesn’t override any edit limitation from the provider.

. Label on top: places the field name above or beside the widget in the feature form.

Valeurs par défaut

* Default value: for new features, automatically populates by default the field with a predefined value or an
expression-based one. For example, you can:

— use $x, $length, Sarea to automatically populate a field with the feature’s X coordinate, length,
area or any geometric information at its creation;

— increment a field by 1 for each new feature using maximum ("field") +1;
— save the feature creation datetime using now () ;

— use variables in expressions, making it easier to e.g. insert the operator name (Quser_full_name),
the project file path (@project_path),...

A preview of the resulting default value is displayed at the bottom of the widget.

Note: The Default value option is not aware of the values in any other field of the feature being
created so it won’t be possible to use an expression combining any of those values i.e using an expression
like concat (fieldl, field2) may not work.

. & Apply default value on update: whenever the feature attribute or geometry is changed, the default value is
recalculated. This could be handy to save values like last user that modifies data, last time it was changed. . .

Constraints

You can constrain the value to insert in the field. This constraint can be:

. & Not null: requires the user to provide a value;

.= Unique: guarantee the inserted value to be unique throughout the field;

* based on a custom expression: e.g. regexp_match (col0, 'A-Za-z") to ensure that the value of the
field col0 has only alphabetical letter. A short description can be added to help you remember the constraint.

Whenever a value is added or edited in a field, it’s submitted to the existing constraints and:

« if it meets all the requirements, a green check is shown beside the field in the form;
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if it does not meet all the requirements, then a yellow or red cross is displayed near the field. You can hover
over the cross to remind which constraints are applied to the field and fix the value:

— A yellow cross appears when the unmet constraint is an unenforced one and it does not prevent you to
save the changes with the « wrong » values;

— A red cross can not be ignored and does not allow you to save your modifications until they meet the

constraints. It appears when the g Enforce constraint option is checked.

Edit widgets

Based on the field type, QGIS automatically determines and assigns a default widget type to it. You can then
replace the widget with any other compatible with the field type. The available widgets are:

Checkbox: Displays a checkbox whose state defines the value to insert.

Classification: Only available when a categorized symbology is applied to the layer, displays a combo box
with the values of the classes.

Color: Displays a color widget allowing to select a color; the color value is stored as a html notation in the
attribute table.

Date/Heure : Affiche un champ de type date/heure qui peut ouvrir un calendrier permettant de choisir une
date, une heure ou les deux. Le champ doit étre de type texte. Vous pouvez choisir un format personnalisé,
I’affichage d’un calendrier, etc.

Enumeration: Opens a combo box with predefined values fetched from the database. This is currently only
supported by the PostgreSQL provider, for fields of enum type.

Attachment: Uses a « Open file » dialog to store file path in a relative or absolute mode. It can also be used
to display a hyperlink (to document path), a picture or a web page.

Cachée : Un attribut caché sera invisible. L’utilisateur ne pourra pas visualiser son contenu.

Key/Value: Displays a two-columns table to store sets of key/value pairs within a single field. This is
currently supported by the PostgreSQL provider, for fields of hstore type.

List: Displays a single column table to add different values within a single field. This is currently supported
by the PostgreSQL provider, for fields of array type.

Plage : Vous permet de spécifier une plage de valeurs numériques disponibles. Il peut s’agir d’une barre
coulissante ou d’une zone de texte éditable.

Relation Reference: This widget lets you embed the feature form of the referenced layer on the feature
form of the actual layer. See Créer des relations un ou plusieurs a plusieurs.

Text Edit (default): This opens a text edit field that allows simple text or multiple lines to be used. If you
choose multiple lines you can also choose html content.

Unique Values: You can select one of the values already used in the attribute table. If “Editable” is activated,
a line edit is shown with autocompletion support, otherwise a combo box is used.

Uuid Generator: Generates a read-only UUID (Universally Unique Identifiers) field, if empty.

Value Map: A combo box with predefined items. The value is stored in the attribute, the description is
shown in the combo box. You can define values manually or load them from a layer or a CSV file.

Value Relation: Offers values from a related table in a combobox. You can select layer, key column and
value column. Several options are available to change the standard behaviors: allow null value, order by
value, allow multiple selections and use of auto-completer. The forms will display either a drop-down list
or a line edit field when completer checkbox is enabled.

Astuce: Relative Path in Attachment widget
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If the path which is selected with the file browser is located in the same directory as the . ggs project file or below,
paths are converted to relative paths. This increases portability of a . ggs project with multimedia information
attached.

13.2.8 Propriétés des Jointures

|
ﬁ L’onglet Jointures permet de joindre une table attributaire chargée a une couche vecteur chargée. Apres

avoir cliqué sur le bouton I:II-:II-I:I la fenétre Ajouter une jointure vectorielle apparait. Vous devez définir une couche
de jointure a connecter a la couche cible. Ensuite, vous devez définir un champ de jointure qui sera commun a la
table a joindre et a la table attributaire de la couche cible. Vous pouvez enfin spécifier la liste des champs a joindre

en cochant la case o Choisir les champs a joindre. 1l en résulte que toutes les informations de la table a joindre
seront affichés en plus des champs de la table cible. Si vous avez spécifié¢ une liste de champs a joindre, seuls
ceux-ci apparaitront dans la table attributaire de la couche cible.

If the target layer is editable, then some icons will be displayed in the attribute table next to fields, in order to
inform their status:
. ‘gi% the join layer is not configured to be editable. If you want to be able to edit join features from the target

attribute table, then you have to check the option & Editable join layer.
. %ﬁ‘\\ the join layer is well configured to be editable, but its current status is read only.

. N: the join layer is editable but synchronization mechanisms are not activated. If you want to automati-
cally add a feature in the join layer when a feature is created in the target layer, then you have to check the

option = Upsert on edit. Symmetrically, the option g Delete cascade may be activated if you want to
automatically delete join features.

Moreover, the g Dynamic form option helps to synchronize join fields on the fly, according to the Target field.
This way, constraints for join fields are also correctly updated. Note that it’s deactivated by default because it may
be very time consuming if you have a lot of features or a myriad of joins.

Otherwise, the & Cache join layer in virtual memory option allows to cache values in memory (without geome-
tries) from the joined layer in order to speed up lookups.

Actuellement, QGIS gere les jointures de tables non spatiales aux formats pris en charge par OGR (par exemple
CSV, DBEF, Excel), au format texte délimité et issues de PostgreSQL (voir figure_joins).

De plus, la fenétre de jointure vous permet de :
. # Créer un index des attributs joins
. & Choisir les champs a joindre

. & Personnaliser le préfixe du champ

13.2.9 Auxiliary Storage Properties

The regular way to customize styling and labeling is to use data-defined properties as described in Valeurs définies
par des données. However, it may not be possible if the underlying data is read only. Moreover, configuring these
data-defined properties may be very time consuming or not desirable! For example, if you want to fully use map
tools coming with La barre d’outils des Etiquettes, then you need to add and configure more than 20 fields in your
original data source (X and Y positions, rotation angle, font style, color and so on).

The Auxiliary Storage mechanism provides the solution to these limitations and awkward configurations. Auxil-
iary fields are a roundabout way to automatically manage and store these data-defined properties (labels, diagram,
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Setting Value
@® Information =
R Join layer Htrees
e Labels o
% Diagrams Join field 1.2¢at
% 3D View Target field 1.2¢cat
8 Source Fields v Cache join layer in virtual memory
= At”bUteS —orm Create attribute index on join field
-4 Joins .
& Auxiliary Storage Dynamic form
& Actions v Editable join layer
® Display » | Joined Fields
& Rejderlng J VECDESC
Variables v VEG_ID
B Metadata F_CODEDESC
% Dependencies F_CODE
e v AREA_KM2
B QGIS S
Q. . Ierver ~ | Custom Field Name Prefix
i Digitizing
% Cancel |« OK
| | =| |/
@Help | style - «/Apply | % Cancel |/ OK]|

Figure 13.53: Joindre une table attributaire a une couche vectorielle existante

symbology...) in a SQLite database thanks to editable joins. This allows you to store properties for layers that
aren’t editable.

A tab is available in vector layer properties dialog to manage auxiliary storage:

Labeling
Considering that the data source may be customized thanks to data-defined properties without being editable, la-
beling map tools described in La barre d’outils des Etiquettes are always available as soon as labeling is activated.

Actually, the auxiliary storage system needs an auxiliary layer to store these properties in a SQLite database (see
Auxiliary storage database). Its creation process is run the first time you click on the map while a labeling map
tool is currently activated. Then, a window is displayed, allowing you to select the primary key to use for joining
(to ensure that features are uniquely identified):

As soon as an auxiliary layer is configured for the current data source, you can retrieve its information in the tab:
The auxiliary layer now has these characteristics:

¢ the primary key is ID,

* there are 0 features using an auxiliary field,

* there are 0 auxiliary fields.
13 H : : H abgl Change Label
Now that the auxiliary layer is created, you can edit the layer labels. Click on a label while the s
map tool is activated, then you can update styling properties like sizes, colors, and so on. The corresponding
data-defined properties are created and can be retrieved:

As you can see in the figure above, 21 fields are automatically created and configured for labeling. For example,
the FontStyle auxiliary field type is a String and is named labeling_fontstyle in the underlying
SQLite database. There is also 1 feature which is currently using these auxiliary fields.

13.2. Fenétre Propriétés d’une couche vecteur 227



QGIS User Guide, Version 3.4

Layer Properties - ktrees | Auxiliary Storage

Auxiliary storage tables can contain additional data that should only belong to the

] project file. For instance, specific location or rotation for labels. Auxiliary data are

@ Information saved in qgd files. New fields can be added from any data-defined widget when

% Source needed. Be aware that this infermation will NOT be saved in the data source but only

% Symbology in the project file.

@ Labels « Information

% Diagrams

v 3D View

IE Source Fields

B Attributes Form
Joins

&1 Auxiliary Storage

& Actions

® Display

« Rendering
Variables

B Metadata

% Dependencies

~ Fields

= Legend
B8 QGIS Server
i Digitizing
5
Auxiliary Layer -
@Help  Style - «/ Apply % Cancel |«/OK

Figure 13.54: Auxiliary Storage tab

Select the primary key to use for joining with internal data
storage

id -

X cance

Figure 13.55: Auxiliary Layer creation dialog
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Layer Properties - regions | Auxiliary Storage

Auxiliary storage tables can contain additional data that should only belong to the
project file. For instance, specific location or rotation for labels. Auxiliary data are

@ Information saved in qgd Files. New Fields can be added from any data-defined widget when

% Source needed. Be aware that this information will NOT be saved in the data source but only
% Symbology in the project file.
= Labels = Information
N Diagfams Key
% 3D View
i Source Fields Features
B Attributes Form Fields
Joins
& Auxiliary Storage  ~ Fields
£ Actions Target Property Name Type Full Name
® Display
« Rendering
Variables
E Metadata
% Dependencies
‘= Legend
B QGIS Server
i Digitizing
= =
|Auxiliary Layer - |
@Help  Style - </ Apply ¥ Cancel «'OK

Figure 13.56: Auxiliary Layer key

Notice that the icon E is displayed in the Labels properties tab indicating that the data-defined override options
are set correctly:

Otherwise, there’s another way to create an auxiliary field for a specific property thanks to the € duadefined overrde
button. By clicking on Store data in the project, an auxiliary field is automatically created for the Opacity field. If
you click on this button whereas the auxiliary layer is not created yet, then the window Auxiliary Layer creation
dialog is first displayed to select the primary key to use for joining.

Style

Like the method described above for customizing labels, auxiliary fields can also be used to stylize symbols and

diagrams. To do this, click on €= Data-defined override

example, the Fill color field:

and select Store data in the project for a specific property. For

There are different attributes for each symbol (e.g. fill style, fill color, stroke color, etc...), so each auxiliary field
representing an attribute requires a unique name to avoid conflicts. After selecting Store data in the project, a
window opens and displays the Type of the field and prompts you to enter a unique name for the auxiliary field.
For example, when creating a Fill color auxiliary field the following window opens:

Once created, the auxiliary field can be retrieved in the auxiliary storage tab:

Attribute table and widgets

Auxiliary fields can be edited using the attribute table. However, not all auxiliary fields are initially visible in the
attribute table.

Auxiliary fields representing attributes of a layer’s symbology, labeling, appearance, or diagrams will appear
automatically in the attribute table. The exception are attributes that can be modified using the Label Toolbar
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Layer Properties - regions | Auxiliary Storage

Auxiliary storage tables can contain additional data that should only belong to the project file. Fer instance,
specific location or rotation for labels. Auxiliary data are saved in qgd files. New fields can be added from any

@ Information data-defined widget when needed. Be aware that this information will NOT be saved in the data source but
% Source only in the project file.
¥ Symbology ~ Information
= | abels
% Diagrams A2
% 3D View Features
IE Source Fields Fields
B Attributes Form
Joins + Fields
Auiliary SRS Target Property Name Type Full Name
e AFtIOI’]S labeling  PositionX Real labeling_positionx
® Display labeling  PositionY Real labeling_positiony
« Rendering labeling  Show Integer labeling_show
: labeling  LabelRotation Real labeling_labelrotation
Variables ; - X ; .
B Metadata labeling  Family String labeling_Ffamily
_ . labeling  FontStyle String labeling_fontstyle
& Dependencies labeling  Size Real labeling_size
= Legend labeling  Bold Integer labeling_bold
labeling  Italic Integer labeling_italic
labeling  Underline Integer labeling_underline
labeling  Color String labeling_color
labeling  Strikeout Integer labeling_strikeout
labeling  BufferSize Real labeling_buffersize
labeling  BufferColor String labeling_buffercolor
labeling  LabelDistance Real labeling_labeldistance
labeling  Hali String labeling_hali
labeling ~ Vali String labeling vali
B =
Auxiliary Layer -
@Help Style - «/Apply ¥ Cancel /0K

Figure 13.57: Auxiliary Fields
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Layer Properties - regions | Labels
@ Single labels

@ Information Label with abc NAME_2 || &
* Source ~ Text Sample

¥ Symbology Lorem Ipsum |

= |abels
% Diagrams
S ERE Lorem Ipsum ~1:18936720 - K -
i Source Fields P -
B Attributes Form - atting L2t
; ‘ Font Ubuntu ‘| €.

Jomls_ = Buffer
€1 Auxiliary Storage ® Background Style Regular “| €.

Actions sShadow U €, s €, A=ANIE =N
® Display * Placement . - P

" Size 10.0000 .| €.
« Rendering < Rendering -

Variables polnks )&
E Metadata Color - | =],
% Dependencies Opacity 1000% . €.
* Legend Type case  Nochange -|4E.
% QGIS Server Spaci letter 0.0000 -lg
wi Digitizing pacing  letter|D. =)=

word 0.0000 - &l
Blend made Normal -|€E.
Apply label text substitutes
@Help  sStyle - «/Apply % Cancel

Figure 13.58: Data-defined properties automatically created

Layer Properties - regions | Symbology

# Single symbol °

@ Information - CIFill
% Source = Simple Fill
« Symbology I:‘
« |abels
% Diagrams
% 3D View
B Source Fields i 8L & ¥
B Attributes Form
e Symbol layer type Simple fill
A AU)siliary Storage [STRtT mir=
A Filstyle  mmsolid
® Display stroke col Description...
« Rendering roke color M Store Data in the Project
Variables Stroke width 0.260000 @ . Millimeter 7
R _ Stroke style | —Solid Line -| | Field type: string '
% Dependencies )
* Legend Joinstyle  EjBevel Variable ,
& QGIS Server s X 0.000000 E m Edit...
= Digitizin Offset Millimeter
— y 0.000000 ; Paste
Assistant...

v Enable layer . Draw effects .+

+ Layer Rendering

@Help| style - «/Apply % Cancel |+f/OK |

Figure 13.59: Data-defined property menu for symbol
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New auxiliary field parameters

Type

Name [5ymbn|ﬂ| ]

Xcancel

Figure 13.60: Name of the auxiliary field for a symbol

Layer Properties - regions | Auxiliary Storage

Auxiliary storage tables can contain additional data that should only belong to the project file. For instance,
specific location or rotation for labels. Auxiliary data are saved in qgd files. Mew fields can be added from any

@ Information data-defined widget when needed. Be aware that this information will NOT be saved in the data source but
% Source only in the project File.
¥ Symbology ~ Information
e Labels
% Diagrams A
& 3D View Features
iE Source Fields Fields
B Attributes Form
Joins - Fields
‘ Auiliary Sl Target Property Name Type Full Name
<2 Actions labeling ~ Show Integer labeling_show
® Display labeling  LabelRotation Real labeling_labelrotation
« Rendering labeling Family String labeling_Family
Variables label?ng Fpntstyle String label@ng_ﬁ_)ntstyle
' Metadat labeling  Size Real labeling_size
B Metadata . labeling Bold Integer labeling_bold
% Dependencies labeling  Italic Integer labeling_italic
= Legend labeling Underline Integer labeling_underline
B QGIS Server labeling  Color String labeling_color
® Digitizin labeling Strikeout Integer labeling_strikeout
9 g labeling BufferSize Real labeling_buffersize
labeling BufferColor String labeling_buffercolor
labeling LabelDistance Real labeling_labeldistance
labeling Hali String labeling_hali
labeling Vali String labeling_vali
labeling ScaleVisibility Integer labeling_scalevisibility
labeling MinScale Real labeling_minscale
labeling MaxScale Real labeling_maxscale
labeling AlwaysShow Integer labeling_alwaysshow
user custom Symbol0 String user custom Symbol0 3
BB | =
Auxiliary Layer -
@Help  Style - «/Apply | % Cancel

Figure 13.61: Auxiliary field symbol
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which are hidden by default. Auxiliary fields representing a Color have a widget Color set by default, otherwise
auxiliary fields default to the Text Edit widget.

Auxiliary fields that represent attributes that can be modified using the Label toolbar are Hidden in the at-
tribute table by default. To make a field visible, open the Artribute Form properties tab and change the value
of an auxiliary field Widget Type from Hidden to another relevant value. For example, change the auxil-
iary_storage_labeling size to Text Edit or change auxiliary_storage_labeling color to the Color widget.
Those fields will now be visible in the attribute table.

Auxiliary fields in the attribute table will appear like the following image:

WRANGELL-PETERSBURG

TKA

PRINCE OF WALES-OUTER'KETCHI

KETCHIKAN GATEWAY

regions :: Features Total: 26, Filtered: 26, Selected: 0

VEBR B0 E @ ENGZTESPD BERE & @

123|D -=| & - Update All

£ Expression .
16 - D 12 €&
}g NAME_2 Ketchikan Gateway a
g TYPE_2 Borough €&
11_ auxiliary_storage_labeling_size 18 a|v
%% 4 auxiliary_storage_labeling_color M -

T Show All Features.

Figure 13.62: Form with auxiliary fields

Management

The Auxiliary Layer menu allows you to manage the auxiliary fields:

The first item Create is disabled in this case because the auxiliary layer is already created. But in case of a fresh
work, you can use this action to create an auxiliary layer. As explained in Labeling, a primary key will be needed
then.

The Clear action allows to keep all auxiliary fields, but remove their contents. This way, the number of features
using these fields will fall to 0.

The Delete action completely removes the auxiliary layer. In other words, the corresponding table is deleted from
the underlying SQLite database and properties customization are lost.

Finally, the Export action allows to save the auxiliary layer as a new vector layer. Note that geometries are not
stored in auxiliary storage. However, in this case, geometries are exported from the original data source too.

Auxiliary storage database

When you save your project with the . ggs format, the SQLite database used for auxiliary storage is saved at the
same place but with the extension . ggd.
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Layer Properties - regions | Auxiliary Storage

Auxiliary storage tables can contain additional data that should only belong to the project file.
For instance, specific location or rotation for labels. Auxiliary data are saved in qad files. New

@ Information fields can be added from any data-defined widget when needed. Be aware that this information

% Source will NOT be saved in the data source but only in the project file.
¥ symbology ~ Information
= | abels
% Diagrams Key
W 3D View Features
IE Source Fields Fields
B Attributes Form
Joins ~ Fields
Auiliary SRI=0s Target Property MName Type Full Name
S Athns labeling  PositionX Real labeling_positionx
® Display labeling PositionY Real labeling_positiony
« Rendering labeling  Show Integer labeling_show
Variables labeling LabelRotation Real labeling_labelrotation
 Metadat labeling Family Skring labeling_Family
& Metadata . labeling FonkStyle Skring labeling_Ffontstyle
% Dependencies labeling  Size Real labeling_size
*= Legend labeling Bold Integer labeling_bold
B QGIS Server :age{!ng lLEalcilc ’ :nieger Egeting_itagc )
abelin nderline nteger eling_underline
E Digitizing |~|-m|:..g Falan n--:.-.g.. |.|-..-.|:.-.9_M|.-..
g | =
Auxiliary Layer -
Style - «/Apply | #Cancel </OK
Clear g
Delete
Export

Figure 13.63: Auxiliary layer management

For convenience, an archive may be used instead thanks to the . ggz format. In this case, .ggd and . ggs files
are both embedded in the archive.

13.2.10 Propriétés des Actions

Q QGIS est capable d’effectuer des actions basées sur les attributs d’une entité. Il peut s’agir de nombreuses
actions, par exemple exécuter un programme avec des arguments construits a partir des attributs d’une entité, ou
encore, passer des parametres a un outil de publication de rapports sur internet.

Les actions sont utiles si vous voulez exécuter fréquemment une application externe ou charger une page web
basée sur une ou plusieurs valeurs de votre couche vecteur. Il en existe six types qui peuvent étre utilisés de la
sorte :

* Les actions de type Générique, Mac, Windows et Unix lancent un processus externe.
* Les actions Python lancent un code Python.
* Les actions de type Générique et Python sont disponibles quel que soit le systeme d’exploitation.

* Les actions Mac, Windows et Unix sont disponibles uniquement depuis les systemes d’exploitation corre-
spondants (c’est a dire que vous pouvez définir trois actions “Editer” qui ouvrent un éditeur et les utilisateurs
ne verront que I’action correspondant a leur systeme d’exploitation).

There are several examples included in the dialog. You can load them by clicking on Create Default Actions. To
edit any of the examples, double-click its row. One example is performing a search based on an attribute value.
This concept is used in the following discussion.

The = Show in Attribute Table allows you to display in the attribute table dialog the checked feature-scoped
actions, either as Combo Box or as Separate Buttons (see Configuring the columns).
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X Layer Properties - regions | Actions

Q ~ Action List
@ Information Type Description Short Title Action Capture Action Scopes On Notification
% Source Generic  Echo attribute's value Attribute Value echo "[% "MY_FIELD" %]" v Field
¥ Symbology
=l Generic  Runan application Run application ogr2ogr -f "GPKG" "[% "OU... v Canvas, Feature
" Diagrams Python Cet feature id Feature ID from qgis.PyQt import Qt... Canvas, Feature
&% 3D View i I | 5 :
B Source Fields Python Selected field's valu... Field Value from qgis.PyQt import Qt... Field
B Attributes Form [T =G] Clicked coordinates ... Clicked Coordinate from ggis.PyQt import Qt... Canvas
Join‘s- OpenURL Open File Open file [% "PATH" %] Canvas, Feature
&1 Auxiliary Storage
& Actions Open URL |Search on web base... Search Web https://www.google.com/... Canvas, Feature, Field _
® Display Python List feature ids List Feature ids from qgis.PyQt import Qk... Layer
+ Rendering
Variables Python Duplicate selected f... Duplicate selected project = QgsProject.insta... Layer
E Metadata
% Dependencies
*= Legend .
B QGIS Server a|v = & Create Default Actions

= Digitizing

-+ Show in Attribute Table

Layout Combo Box =

@Help  Style - |/ Apply| % cancel </OK

Figure 13.64: Vue d’ensemble de la fenétre Actions avec quelques exemples d’actions

Définir des Actions

To define an attribute action, open the vector Layer Properties dialog and click on the Actions tab. In the Actions
tab, click the Ifl-l:l-l:| Addanew action 1o open the Edit Action dialog.

Select the action Type and provide a descriptive name for the action. The action itself must contain the name of
the application that will be executed when the action is invoked. You can add one or more attribute field values as
arguments to the application. When the action is invoked, any set of characters that start with a % followed by the
name of a field will be replaced by the value of that field. The special characters $% will be replaced by the value
of the field that was selected from the identify results or attribute table (see using_actions below). Double quote
marks can be used to group text into a single argument to the program, script or command. Double quotes will be
ignored if preceded by a backslash.

The Action Scopes allows you to define where the action should be available. You have 4 different choices:
1. Feature Scope: action is available when right click in the cell within the attribute table.

2. Field Scope: action is available when right click in the cell within the attribute table, in the feature form and
in the default action button of the main toolbar.

3. Layer Scope: action is available in the action button in the attribute table toolbar. Be aware that this type of
action involves the entire layer and not the single features.

4. Canvas: action is available in the main action button in the toolbar.

Si vous avez des noms de champs qui sont contenus dans d’autres noms de champs (par exemple, coll et col10),
vous devez I’indiquer en entourant le nom de champ (le caractere %) par des crochets (par exemple [$co0110]).
Ceci évitera de prendre le nom de champ $col110 pour $coll avec un O a la fin. Les crochets seront retirés
quand QGIS substituera le nom par la valeur du champ. Si vous voulez que le champ a substituer soit entouré de
crochets, utilisez un deuxieme jeu de crochets comme ceci: [ [$col10]].

En utilisant ’outil Identifier les entités, vous ouvrez la fenétre Identifier les résultats. Elle inclut une entrée
(Dérivé) qui contient des informations pertinentes selon le type de couche. Les valeurs de cette entrée sont acces-
sibles de la méme maniere que les autres champs en ajoutant (Derived) . avant le nom du champ. Par exemple,
une couche de points a un champ X et Y et leurs valeurs peuvent étre utilisées dans 1’action avec % (Derived) .X
et $ (Derived) .Y. Les attributs dérivés sont disponibles uniquement depuis la fenétre Identifier les résultats
mais pas par la Table d’attributs.

Deux exemples d’action sont proposés ci-dessous :

13.2. Fenétre Propriétés d’une couche vecteur 235



QGIS User Guide, Version 3.4

* konqueror https://www.google.com/search?g=%nam
e konqueror https://www.google.com/search?g=%%

In the first example, the web browser konqueror is invoked and passed a URL to open. The URL performs a
Google search on the value of the nam field from our vector layer. Note that the application or script called by the
action must be in the path, or you must provide the full path. To be certain, we could rewrite the first example as:
/opt/kde3/bin/konqueror https://www.google.com/search?g=%nam. This will ensure that
the konqueror application will be executed when the action is invoked.

Le deuxieme exemple utilise la notation %% dont la valeur ne dépend pas d’un champ en particulier. Quand
I’action est invoquée, %% sera remplacé par la valeur du champ sélectionné dans les résultats de 1’identification
ou dans la table d’attributs.

Utiliser des Actions

QGIS offers many ways to execute actions you enabled on a layer. Depending on their settings, they can be
available:

e : )
* in the drop-down menu of 915 Run Feature Action ytton from the Attributes toolbar or Attribute table dialog;

* when right-clicking a feature with the QR% Identify Features 0] (see Identifying Features for more information);
* from the Identify Results panel, under the Actions section;
* as items of an Actions column in the Aftribute Table dialog.

Si vous faites appel a une action qui utilise la notation %%, faites un clic droit sur la valeur du champ que vous
souhaitez passer a I’application ou au script, dans la fenétre Identifier les résultats ou dans la Table attributaire.

Voici un autre exemple qui récupere des données d’une couche vecteur et qui les insere dans un fichier utilisant

bash et la commande echo (cela ne marchera que sur A et peut-étre X). La couche en question a des champs
pour le nom d’espece taxon_name, la latitude 1at et la longitude 1ong. Nous souhaiterions faire une sélec-
tion spatiale de localisations et exporter les valeurs des enregistrements sélectionnés dans un fichier texte (ils
apparaissent en jaune sur la carte dans QGIS). Voici I’action qui permettra de le faire :

bash -c¢ "echo \"%taxon_name %lat ng\" >> /tmp/species_localities.txt"

Apres avoir sélectionné quelques localités et lancé 1’action sur chacune d’entre elles, le fichier de destination
ressemblera a ceci :

Acacia mearnsii -34.0800000000 150.0800000000
Acacia mearnsii -34.9000000000 150.1200000000
Acacia mearnsii -35.2200000000 149.9300000000
Acacia mearnsii -32.2700000000 150.4100000000

As an exercise, we can create an action that does a Google search on the 1akes layer. First, we need to determine
the URL required to perform a search on a keyword. This is easily done by just going to Google and doing a
simple search, then grabbing the URL from the address bar in your browser. From this little effort, we see that the
format is https://www.google.com//search?q=QGIS, where QGIS is the search term. Armed with this information,
we can proceed:

1. Assurez-vous que la couche lakes est chargée.

2. Ouvrez la fenétre Propriétés de la couche en double cliquant sur la couche dans la 1égende ou en faisant un
clic droit et en choisissant Propriétés dans le menu qui apparait.

3. Cliquez sur I’onglet Actions

4. Click E'l['::' Add a new action
5. Choose the Open action type,

6. Entrez un nom pour I’action, par exemple Recherche Google.
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10.

11.
12.

13.
14.

15.

Additionally you can add a Short Name or even an Icon.

Choose the action Scope. See Définir des Actions for further information. Leave the default settings for this
example.

Pour I’action, nous devons fournir le nom du programme externe a lancer. Dans ce cas, nous allons utiliser
Firefox. Si le programme n’est pas dans votre path, vous devez fournir le chemin complet.

Following the name of the external application, add the URL used for doing a Google search, up to but not
including the search term: https://www.google.com//search?g=

The text in the Action field should now look like this: https://www.google.com//search?g=

Click on the drop-down box containing the field names for the 1akes layer. It’s located just to the left of
the Insert button.

From the drop-down box, select “NAMES” and click Insert.
Votre texte Action ressemble maintenant a :
https://www.google.com//search?g=[%$NAMES%]
To finalize and add the action, click the OK button.

@ @ Edit Action

Type Open : Capture output
Description Google search
Short Name |Leave empty to use only icon
lcon
Action Scopes

v Canvas

Layer Scope
V| Feature Scope
v Field Scope

Action Text

The action text defines what happens if the action is triggered.

The content depends on the type.

For the type Python the content should be python code

For other types it should be a file or application with optional parameters

1 https://www.google.com/search?g=[% "NAMES" %]

[

abc NAMES * €| Insert
Execute if notification matches

Enable only when editable

@Help # Cancel |«/OK

Figure 13.65: Fenétre de création de 1’action décrite dans I’exemple

L’action est donc entierement définie et préte a étre utilisée. Le texte final de I’action devrait correspondre a ¢a :

https://www.google.com//search?g=[$NAMES%]

Nous pouvons maintenant utiliser 1’action. Fermez la fenétre Propriétés de la couche et zoomez sur une zone
d’intérét. Assurez-vous que la couche 1akes est active puis identifiez un lac. Dans la fenétre de résultats, vous
constatez que notre action est maintenant visible :
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Identify Results LL
B O e -
Feature Value
* lakes
- NAMES Tustumena Lake
+ (Derived)
t}b - (Actions)
% : View Feature form
{5 A Google Search
cat 9
NAMES Tustumena Lake
AREA_MI 115.015
xlabel NULL
ylabel NULL
rotation NULL

AREA_KM2 297.888

Mode Top down, stop at first - Auto open form
Help

Figure 13.66: Sélection de I’entité et choix de 1’action

When we click on the action, it brings up Firefox and navigates to the URL https://www.google.com/search?q=
Tustumena. It is also possible to add further attribute fields to the action. Therefore, you can add a + to the end of
the action text, select another field and click on Insert Field. In this example, there is just no other field available
that would make sense to search for.

Vous pouvez définir de multiples actions pour une couche et chacune apparaitra dans la fenétre Identifier les
résultats.

Depuis la table attributaire, vous pouvez aussi faire appel a des actions via un simple clic droit sur une cellule et
sélection de I’action dans la fenétre qui s’ouvre.

Vous pouvez imaginer toutes sortes d’utilisations pour ces actions. Par exemple, si vous avez une couche de
points contenant la localisation d’images ou de photos ainsi qu’un nom de fichier, vous pouvez créer une action
qui lancera un visualiseur pour afficher les images. Vous pouvez également utiliser les actions pour lancer des
rapports sur internet pour un champ attributaire ou une combinaison de champs, en les spécifiant de la méme
maniere que dans 1’exemple d’une recherche Google.

Nous pouvons également fournir des exemples plus complexes, notamment sur la maniére d’utiliser des actions
Python.

Usually, when we create an action to open a file with an external application, we can use absolute paths, or
eventually relative paths. In the second case, the path is relative to the location of the external program executable
file. But what about if we need to use relative paths, relative to the selected layer (a file-based one, like Shapefile
or SpatiaLite)? The following code will do the trick:

command = "firefox"

imagerelpath = "images_test/test_image. jpg"

layer = ggis.utils.iface.activelLayer ()

import os.path

layerpath = layer.source() if layer.providerType() == 'ogr'
else (ggis.core.QgsDataSourceURI (layer.source ()) .database()

if layer.providerType () == 'spatialite' else None)

path = os.path.dirname (str (layerpath))

image = os.path.join(path, imagerelpath)

import subprocess

subprocess.Popen( [command, image ] )
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Il faut simplement se rappeler qu’il s’agit d’une action Python et qu’il faut modifier les variables command et
imagerelpath selon vos besoins.

Et si le chemin relatif doit dépendre du fichier de projet (sauvegardé) ? Le code de I’action Python deviendra :

command = "firefox"

imagerelpath = "images/test_image. jpg"

projectpath = ggis.core.QgsProject.instance () .fileName ()

import os.path

path = os.path.dirname (str (projectpath)) if projectpath != '' else None

image = os.path.join(path, imagerelpath)
import subprocess
subprocess.Popen( [command, image ] )

Un autre exemple d’action Python consiste a ajouter de nouvelles couche au projet. L’exemple qui suit montre
comment ajouter une couche vecteur et un raster. Les noms des fichiers a ajouter au projet et les noms a donner
aux couches dépendent de données attributaires (filename et layername sont deux champs de la table attributaire
de la couche sur laquelle I’action est créée) :

qgis.utils.iface.addVectorLayer ('/yourpath/[%$ "filename" %].shp',
'[% "layername" $]', 'ogr')

Pour ajouter un raster (ici une image TIF), cela devient :

ggis.utils.iface.addRasterLayer ('/yourpath/[% "filename" %].tif',

)

'[% "layername" $]'")

13.2.11 Propriétés des Infobulles

The Display tab helps you configure fields to use for feature identification:

* The Display name: based on a field or an expression. This is:

the label shown on top of the feature information in the /dentify tool results;

the field used in the locator bar when looking for features in all layers;

the feature identifier in the attribute table form view;

the map tip information, i.e. the message displayed in the map canvas when hovering over a feature of
the active layer with the &  ShowMap Tips jeon pressed. Applicable when no HTML Map Tip is set.

» The HTML Map Tip is specifically created for the map tips: it’s a more complex and full HTML text mixing
fields, expressions and html tags (multiline, fonts, images, hyperlink. . .).
To activate map tips, select the menu option View — Show Map Tips or click on the &  ShowMapTips jeon of the
Attributes Toolbar. Map tip is a cross-session feature meaning that once activated, it stays on and apply to any
layer in any project, even in future QGIS sessions until it’s toggled off.

13.2.12 Propriétés de Rendu
Visibilité dépendante de I’échelle

Vous pouvez définir une échelle Maximum (inclusive) et Minimum (exclusive), correspondant a une plage
d’échelles pour lesquelles les entités sont visibles. En dehors de cette plage, elles sont cachées. Le bouton

LE% Mettre & I"échelle actuelle du canevas nermet d’utiliser 1’échelle actuelle pour 1’une ou ’autre des limites de la plage de

visibilité. Voir Rendu dépendant de [’échelle pour plus d’informations.
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Layer Properties - regions | Display

Display Name

@ Information 123D

% Source The Feature display name is used in identify results and attribute table's dual view lisk.

% Symbology
= Labels HTML Map Tip

% Diagrams <bsName of feature: </b=[% “NAME 2" %]<brs

S 3D View <b>Is this place a Borough?</b><br>
IE Source Fields [%CASE WHEN “TYPE_2"='Borough'THEN'Yes'ELSE'No. It is a '||"TYPE_2"END%)

B Attributes Form
-1 Joins

Figure 13.67: Code HTML pour les infobulles

BETHEL

DILLINGHAM

Name of Feature: Dillingham

Is this place a Borough?
No. It is a Census Area

BRISTOL BAY

Figure 13.68: Infobulles basées sur du code HTML
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Simplify geometry

QGIS offers support for on-the-fly feature generalisation. This can improve rendering times when drawing many

complex features at small scales. This feature can be enabled or disabled in the layer settings using the = Simplify
geometry option. There is also a global setting that enables generalisation by default for newly added layers (see
global simplification for more information).

@ @ Layer Properties - regions | Rendering

Q »  Scale Dependent Visibility
@ Information
% Source : [ LY
% Symbology
e= Labels v Simplify Geometry
g Di;\g}rams Mote: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies
% 3D View . . iy
B Source Fields Simplification threshold (higher values result in more simplification) 1.00 pixels
B Attributes Form Simplification algorithm Distance

Joins
2::;:';? Stordge Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies) 1:1
® Display Force layer to render as a raster (may result in smaller export file sizes)
+ Rendering Refresh [ . l d

Variables efresh layer at interval (seconds)
B Metadata Refresh layer on notification
% Dependencies
= Legend

@Help | style - «/Apply | % cCancel |«/OK|

Figure 13.69: Fenétre de simplification de la géométrie d’une couche

Note: La simplification d’entité peut engendrer des artefacts dans les sorties d’affichage dans certains cas. 11 peut
s’agir de trous entre les polygones et d’affichage imprécis lors de 1’utilisation de couches de symboles basées sur
des décalages.

While rendering extremely detailed layers (e.g. polygon layers with a huge number of nodes), this can cause
layout exports in PDF/SVG format to be huge as all nodes are included in the exported file. This can also make
the resultant file very slow to work with/open in other programs.

En cochant Ia case . Force l'affichage de la couche en tant que raster, les couches sont rasterisées de maniere
a ce que les fichiers exportés n’incluent pas I’ensemble des noeuds des couches et que le rendu se fasse plus
rapidement.

You can also do this by forcing the layout to export as a raster, but that is an all-or-nothing solution, given that the
rasterisation is applied to all layers.

Refresh layer at interval (seconds): set a timer to automatically refresh individual layers at a matching interval.
Canvas updates are deferred in order to avoid refreshing multiple times if more than one layer has an auto update
interval set.

Depending on the data provider (e.g. PostgreSQL), notifications can be sent to QGIS when changes are applied to
the data source, out of QGIS. Use the Cif Refresh layer on notification option to trigger an update. You can also

limit the layer refresh to a specific message set in the = Only if message is text box.
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13.2.13 Propriétés des Variables

€ The Variables tab lists all the variables available at the layer’s level (which includes all global and project’s
variables).

It also allows the user to manage layer-level variables. Click the I:II-I:I-I:I button to add a new custom layer-level
variable. Likewise, select a custom layer-level variable from the list and click the = button to remove it.

More information on variables usage in the General Tools Storing values in Variables section.

13.2.14 Propriétés des Métadonnées

7 The Metadata tab provides you with options to create and edit a metadata report on your layer. Information to
fill concern:

« the data Identification: basic attribution of the dataset (parent, identifier, title, abstract, language...);
* the Categories the data belongs to. Alongside the ISO categories, you can add custom ones;

* the Keywords to retrieve the data and associated concepts following a standard based vocabulary;

* the Access to the dataset (licenses, rights, fees, and constraints);

* the Extent of the dataset, either spatial one (CRS, map extent, altitudes) or temporal;

* the Contact of the owner(s) of the dataset;

* the Links to ancillary resources and related information;

* the History of the dataset.

A summary of the filled information is provided in the Validation tab and helps you identify potential issues related
to the form. You can then either fix them or ignore them.

Metadata are currently saved in the project file. It can also be saved as an . XML file alongside file based layers or
in alocal . sgqlite database for remote layers (e.g. PostGIS).

13.2.15 Dependencies Properties

4.7 The Dependencies tab allows to declare data dependencies between layers. A data dependency occurs when a
data modification in a layer, not by direct user manipulation, may modify data of other layers. This is the case for
instance when geometry of a layer is updated by a database trigger or custom PyQGIS scripting after modification

of another layer’s geometry.

In the Dependencies tab, you can select any layers which may externally alter the data in the current layer. Cor-
rectly specifying dependent layers allows QGIS to invalidate caches for this layer when the dependent layers are
altered.

13.2.16 Propriétés de la Légende

8-~ The Legend properties tab provides you with advanced settings for the Layers panel and/or the print layout
legend. These options include:

. & Text on symbols: In some cases it can be useful to add extra information to the symbols in the legend.
With this frame, you can affect to any of the symbols used in the layer symbology a text that is displayed
over the symbol, in both Layers panel and print layout legend. This mapping is done by typing each text
next to the symbol in the table widget or filling the table using the Set Labels from Expression button. Text
appearance is handled through the font and color selector widgets of the Text Format button.
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Figure 13.70: Setting text on symbols (left) and its rendering in the Layers panel (right)

* a list of widgets you can embed within the layer tree in the Layers panel. The idea is to have a way to
quickly access some actions that are often used with the layer (setup transparency, filtering, selection, style
or other stuff...).

By default, QGIS provides transparency widget but this can be extended by plugins registering their own
widgets and assign custom actions to layers they manage.

13.2.17 QGIS Server Properties

7 The QGIS Server tab consists of Description, Attribution, MetadataURL, and LegendUTrl sections.

You can add or edit a title and abstract for the layer in the Description section. It’s also possible to define a
Keyword list here. These keyword lists can be used in a metadata catalog. If you want to use a title from an XML
metadata file, you have to fill in a link in the DataUfrl field.

Utilisez le groupe Attribution pour récupérer les données d’attributs depuis un catalogue de métadonnées XML.

Dans le groupe URL Métadonnées, vous pouvez définir le chemin général d’acces au catalogue de métadonnées
XML. Cette information sera stockée dans le fichier de projet QGIS pour les sessions a venir et sera utilisée par
QGIS Server.

Dans la section LegendUTrl, vous pouvez renseigner I’URL d’une image de légende dans le champ approprié. Vous
pouvez utiliser I’option de liste déroulante pour choisir le format de I’image. Pour le moment, seuls les formats
png, jpg et jpeg sont pris en compte.

13.2.18 Digitizing Properties

¥ The Digitizing tab gives access to options that help to ensure the quality of digitized geometries.

Automatic Fixes

Options in the Automatic Fixes section will directly affect the vertices of any geometry which is added or mod-

ified. If the = Remove duplicate nodes option is checked, any two subsequent vertices with exactly the same
coordinates will be removed. If the Geometry precision is set, all vertices will be rounded to the closest multiple
of the configured geometry precision. The rounding will happen in the layer coordinate reference system. Z and
M values are not rounded. With many map tools, a grid is shown on the canvas while digitizing.
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Layer Properties - regions | QGIS Server

Q, ~ Description

@ Information Short name  |A name used to identify the layer. The short name is a text string used for ma...
e i Title The title is For the benefit of humans to identify layer.

% Symbology

e | abels

" Diagrams Abstract

W 3D View
B Source Fields

B Attributes Form Keyword list |List of keywords separated by comma to help catalog searching.

Joins DataUrl A URL of the data presentation. Format  text/html
&1 Auxiliary Storage o
® Actions ~ Attribution
® Display Title Attribution's title indicates the provider of the data layer.

+ Rendering
Variables
B Metadata -~ MetadataUrl
% Dependencies

Url Attribution's url gives a link to the webpage of the provider of the data layer.

Url The URL of the metadata document.
= QGIS Server Type - Format
- LegendUrl

Url A URL of the legend image. Format

@Help  style - «/Apply | ¥ Cancel |«/0OK

Figure 13.71: QGIS Server tab in vector layers properties dialog

Geometry Checks

In the Geometry checks section, additional validations on a per geometry basis can be activated. Immediately after
any geometry modification, failures in these checks are reported to the user in the geometry validation panel. As

long as a check is failing, it is not possible to save the layer. The g Is valid check will run basic validity checks
like self intersection on geometries.

Topology Checks

In the Topology checks section, additional topology validation checks can be activated. Topology checks will be
executed when the user saves the layer. Check errors will be reported in the geometry validation panel. As long as
validation errors are present, the layer can not be saved. Topology checks are executed in the area of the bounding
box of the modified features. Since other features may be present in the same area, topological errors concerning
these features are reported as well as errors introduced in the current edit session.
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Layer Properties - test_area | Digitizing x

Automatic Fixes

Information

Remove duplicate nodes

} Source Geometry precision [deg] [No precision restriction]
S Geometry checks
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Diagrams
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Attributes Form v| Missing Vertex
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ﬁ Auxiliary Storage
@ Actions
- Display
& Rendering
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=~ Metadata
ﬂ Dependencies
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[& qGIs Server
[®|Help Style - ~ Apply || ©Cancel 0K
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Figure 13.72: The QGIS Digitizing tab in the vector layers properties dialog
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Topology check option lllustration

The . Gap check will check for gaps between neighbouring polygons.

The . Overlap check will check for overlaps between neighbouring polygons.

o

The . Missing vertex check will check for shared boundaries of neighbouring poly-
gons where one border misses a vertex which is present on the other one.

A

13.3 Expressions

Basées sur les données des couches et les fonctions par défaut ou celles définies par I’utilisateur, les Expressions
constituent un moyen efficace de manipuler la valeur d’un attribut, d’une géométrie ou d’une variable afin de mod-
ifier dynamiquement le style d’une géométrie, le contenu ou la position d’une étiquette, la valeur d’un diagramme,
la hauteur d’un objet de mise en page, de sélectionner des entités ou créer des champs virtuels. ..

13.3.1 Le constructeur de chaine d’expression

Le Constructeur de chaine d’expression, principale fenétre de création des expressions, est accessible en maints
endroits dans QGIS, et particulierement:

en cliquant sur le bouton ‘E' ;

en sélectionnant des entités a I’aide de 1’ outil Sélectionner les entités en utilisant une expression. .. ;

en éditant les attributs a I’aide par exemple de 1’ outil ﬂ 5] Caleulatrice de champ,

en manipulant la symbologie, 1’étiquette, les propriétés des éléments du composeur avec 1’outil €
Valeurs définies par des données (yoir Vigleyrs définies par des données);
en paramétrant un symbole de couche de type générateur de géométrie ;

lors de certains géotraitements.

Le constructeur d’expression vous donne acces a:

I’onglet Expression qui, grace a un large panel de fonctions prédéfinies, vous permet d’écrire et vérifier
I’expression a utiliser;

’onglet Editeur de fonctions qui permet d’étendre cette liste par la création de vos propres fonctions.

Exemples d’utilisation des expressions:
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* A partir de la Calculatrice de champ, calculer le champ « pop_density » en utilisant les champs « total_pop »
et « area_km?2 »:

"total_pop" / "area_km2"

* Mettre a jour le champ « density_level » avec les catégories basées sur les valeurs de « pop_density »:

CASE WHEN "pop_density" < 50 THEN 'Low population density'

WHEN "pop_density" >= 50 and "pop_density" < 150 THEN 'Medium population,
—density'

WHEN "pop_density" >= 150 THEN 'High population density'
END

* Appliquer un style catégorisé a I’ensemble des entités selon que le prix moyen des maisons est inférieur ou
non a 10000€ le metre carré:

’"price_mZ" > 10000

* En utilisant I’outil « Sélectionner a I’aide d’une expression. .. », sélectionner toutes les entités qui représen-
tent des surfaces avec une « grande densité de population » et dont le prix moyen des maisons est supérieur
a 10000€ le metre carré:

"density_level" = 'High population density' and "price_m2" > 10000

De la méme maniere, 1’expression précédente peut également &tre employée pour définir quelles entités
doivent étre étiquetées ou affichées sur la carte.

L utilisation des expressions vous offre de nombreuses possibilités.

Astuce: Utiliser des parametres nommés pour améliorer la lecture des expressions

Certaines fonctions ont besoin de définir de nombreux parametres. Le moteur d’expression permet 1’utilisation
de parametres nommés. Cela signifie qu’au lieu d’écrire une expression cryptique du style clamp ( 1, 2,
9), vous pouvez écrire clamp ( min:=1, value:=2, max:=9). Cela permet également d’interchanger
I’ordre dans lequel vous indiquez les parametres, par exemple clamp ( value:=2, max:=9, min:=1).
Utiliser des parametres nommés aide a clarifier quels arguments se réferent a quelle fonction, ce qui est utile si
vous relisez cette expression a une date ultérieure !

13.3.2 Liste des fonctions
L’onglet Expression fournit I’interface principale pour écrire des expressions a I’aide de fonctions, attributs de
couche et valeurs. Il contient les gadgets suivants :

* Une surface d’éditeur d’expression pour écrire ou coller des expressions. L’autocomplétion est disponible
pour écrire vos expressions plus rapidement :

— Les noms de variables, de fonctions ou d’attributs correspondants au text d’entrée sont indiqués en-
dessous : utiliser les touches de fleches Up et Down de votre clavier pour naviguer entre les éléments
proposés et appuyer sur la touche Tab pour insérer I’élément dans 1’expression ou bien cliquer sur
I’é1ément souhaité.

— Les parametres des fonctions sont affichés lors de leur complétion.
QGIS vérifie également la validité de votre expression et met en valeur les erreurs avec :
— Un soulignement : pour les fonctions inconnues, fausses ou des arguments invalides ;

— Un surlignage : pour toutes les autres erreurs (par exemple une parenthése manquante, un caractere
inattendu) a une position unique.
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Astuce: Document your expression with comments

When using complex expression, it is good practice to add text either as a multiline comment or inline
comments to help you remember.

/ *

Labels each region with its highest (in altitude) airport (s)

and altitude, eg 'AMBLER : 264m' for the 'Northwest Artic' region
*/

with_variable (

'airport_alti', -- stores the highest altitude of the region
aggregate (

'airports',

'max"',

"ELEV", —-- the field containing the altitude

—— and limit the airports to the region they are within

filter := within( $geometry, geometry( @parent ) )
) 4

aggregate( —— finds airports at the same altitude in the region

'airports',
'concatenate',

"NAME",
filter := within( $geometry, geometry( @parent ) )
and "ELEV" = @airport_alti
)
[l " : ' || @airport_alti || 'm'
—-— using || allows regions without airports to be skipped

Sous la zone 1’éditeur d’expression, un Apercu du résultat vous permet de visualiser le résultat de
I’expression évaluée sur la premiere entité de la couche. En cas d’erreur, cela ’indique et vous pouvez
accéder aux détails qui vous sont fournis par un hyperlien.

Un sélecteur de fonctions affiche la liste des fonctions, des variables, des champs... organisés par groupes.
Une boite de recherche est disponible pour filtrer la liste et trouver rapidement une fonction particulieére ou
un champ. Double-cliquer sur le nom d’un objet I’ajoute au texte de I’expression en cours de rédaction dans
la zone d’éditeur.

Un onglet d’aide affiche 1’aide pour chaque objet sélectionné dans le sélecteur de fonction.

Astuce: Press Ctr1+Click when hovering a function name in an expression to automatically display its
help in the dialog.

Un onglet des valeurs de champs s’affiche lorsqu’un champ est sélectionné, un échantillon de ses valeurs
est proposé pour aider a insérer des valeurs d’attributs d’une couche. Double-cliquer sur une valeur I’ajoute
dans le texte de 1’expression.

Astuce: The right panel, showing functions help or field values, can be collapsed (invisible) in the dialog. Press
the Show Values or Show Help button to get it back.

Fonctions d’agrégats

Ce groupe contient des fonctions pour agréger des valeurs sur des couches et des champs.
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Figure 13.73: L’onglet Expression

Fonction Description

aggregate Renvoie une valeur agrégée calculée en utilisant les entités d’une autre couche

array_agg Renvoie un tableau de valeurs agrégées a partir d’un champ ou d’une expression.

collect Renvoie la géométrie multipartie des géométries agrégées a partir d’une expression

concatenate Renvoie toutes les chaines de caracteres agrégées d’un champ ou d’une expression, jointes
par un délimiteur

count Renvoie le décompte des entités correspondantes

count_distinct

Renvoie le décompte des valeurs distinctes

count_missing

Renvoie le décompte des valeurs manquantes (null)

iqr

Renvoie la plage inter-quartiles d’un champ ou d’une expression

majority Renvoie les valeurs majoritaires (les valeurs les plus fréquentes) d’un champ ou d’une ex-
pression

max_length Renvoie la longueur maximale des chaines de caracteres d’un champ ou d’une expression

maximum Renvoie la valeur maximale d’un champ ou d’une expression.

mean Renvoie la valeur moyenne d’un champ ou d’une expression.

median Renvoie la valeur médiane d’un champ ou d’une expression.

min_length Renvoie la longueur minimale des chaines de caracteres d’un champ ou d’une expression.

minimum Renvoie la valeur minimale d’un champ ou d’une expression.

minority Renvoie la valeur minoritaire (la moins fréquente) d’un champ ou d’une expression.

ql Renvoie le premier quartile d’un champ ou d’une expression.

q3 Renvoie le troisieme quartile d’un champ ou d’une expression.

range Renvoie la plage de valeur (maximum - minimum) d’un champ ou d’une expression.

rela- Renvoie une valeur agrégée, calculée a partir de toutes les entités enfants correspondantes

tion_aggregate

dans la couche en relation.

stdev

Renvoie I’aggrégat de I’écart-type des valeurs d’un champ ou d’une expression.

sum

Renvoie I’aggrégat des sommes de valeurs d’un champ ou d’une expression.

Exemples:

* Retourner le maximum du champ « passengers » depuis les entités groupées sur 1’attribut « station_class »
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maximum ("passengers", group_by:="station_ class")

 Calculer le nombre de total de passagers pour toutes les stations contenues a I’intérieur de I’entité sélection-
née par I’atlas

aggregate ('rail_stations', 'sum', "passengers",
intersects (Qatlas_geometry, S$Sgeometry))

* Retourner la moyenne du champ « field_from_related_table » pour tous les entités enfants correspondants
a1’aide de la relation “my_relation” depuis la couche

relation_aggregate ('my_relation', 'mean', "field_ from_related_table")

ou

relation_aggregate (relation:="'my_relation', aggregate := 'mean',
expression := "field from_related_table")

Fonctions Listes

pour la création et la manipulation de listes (également appelés structures de données de liste). L’ ordre des valeurs
dans la liste importe, contrairement a la structure de données «carte» <maps_functions>‘, o I’ordre des paires de
clés-valeurs n’est pas pertinent et les valeurs sont identifiées par leurs clés.
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Fonc- Description

tion

array Renvoie une liste contenant toutes les valeurs passées comme parametre.
ar- Renvoie une liste avec la valeur donnée ajoutée a la fin.

ray_append

ar- Renvoie une liste contenant tous les listes données concaténées.

ray_cat

ar- Renvoie vrai si une liste contient la valeur donnée.

ray_contains

ar- Renvoie une liste contenant les valeurs distinctes de la liste donnée.

ray_distingt

ar- Retourne une liste avec seulement les éléments pour lesquels 1’expression est vraie.

ray_filter

ar- Renvoie I’index (0 pour le premier) d’une valeur dans une liste. Renvoie -1 si la valeur n’est pas
ray_find | trouvée.

ar- Retourne la premiere valeur d’une liste.

ray_first

ar- Retourne une liste avec I’expression évaluée pour chaque élément.

ray_foreach

ar- Renvoie la Nieme (0 correspondant a la premiere) valeur d’une liste.
ray_get

ar- Renvoie une liste avec la valeur ajoutée donnée a la position donnée.
ray_insert

ar- Renvoie true si tous les éléments de array_1 sont présents dans array_2

ray_intersect

ar- Renvoie la derniere valeur d’une liste.

ray_last

ar- Renvoie le nombre d’éléments d’une liste.

ray_length

ar- Renvoie une liste avec la valeur donnée ajoutée a son début.

ray_prepend

ar-

ray_remove_all

Renvoie une liste dont les entrées correspondantes a la valeur donnée ont été supprimées.

ar-

ray_remove_at

Renvoie une liste dont les index donnés ont été supprimés.

ar- Renvoie la liste donnée avec des valeurs dans I’ordre inverse.

ray_reversg

ar- Renvoie les valeurs de la liste depuis 1’argument index start_pos jusqu’a et en I’incluant I’argument
ray_slice | index end_pos.

ar- Concatene les éléments d’une liste en une chaine de caracteres séparée par un délimiteur et utilisant

ray_to_stringn option une chaine de caracteres pour les valeurs vides.

gener- Crée une liste contenant une suite de chiffres.
ate_series
reg- Renvoie une liste de toutes les chalnes capturées par des groupes de capture, dans I’ordre dans

exp_matchedequel les groupes eux-mémes apparaissent dans I’expression réguliere fournie par une chaine.

string_to_arfagcoupe une chaine de caracteres en une liste en utilisant le délimiteur et 1’éventuelle chaine de

remplacement pour les valeurs vides.

Fonctions

Ce groupe ¢

de Couleur

ontient des fonctions pour manipuler les couleurs.
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Fonction

Description

color_cmyk

Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses composantes cyan,
magenta, jaune et noire

color_cmyka

Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses composantes cyan,
magenta, jaune et noire et alpha (transparence)

color_grayscale_

avApkique un filtre par niveau de gris et renvoie une valeur littérale (en chaine de caracteres)
depuis une couleur en entrée.

color_hsl Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses attributs de teinte,
de saturation et de luminosité

color_hsla Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses attributs de teinte,
de saturation, de luminosité et alpha (transparence).

color_hsv Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses attributs de teinte,
de saturation et de valeur

color_hsva Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses attributs de teinte,

de saturation, de valeur et alpha (transparence)

color_mix_rgb

Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses composantes rouge,
verte, bleue et sur la valeur alpha (transparence).

color_part Renvoie une composante spécifique d’une chaine de caracteres de couleur, ex: la com-
posante rouge ou la composante alpha

color_rgb Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses composantes rouge,
verte, bleue

color_rgba Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses composantes rouge,

verte, bleue et sur la valeur alpha (transparence)

create_ramp

Renvoie une rampe de dégradé a partir d’une carte de chaines de couleurs et d’étapes.

darker Renvoie une chaine de caracteres de couleur plus sombre (ou plus claire)

lighter Renvoie une chaine de caracteres de couleur plus claire (ou plus sombre)
project_color Renvoie une couleur du jeu de couleurs du projet

ramp_color Renvoie une chaine de caracteres représentant la couleur d’une rampe de couleur

set_color_part

Définit une composante spécifique d’une chaine de caracteres de couleur, ex: la composante

rouge ou la composante alpha

Fonctions conditionnelles

Ce groupe contient des fonctions permettant de gérer des conditions dans les expressions.

Fonction Description

CASEWHEN... THEN... | Evalue une expression et renvoie un résultat si vrai. Vous pouvez tester
END plusieurs conditions

CASEWHEN... THEN... | Evalue une expression et renvoie un résultat différent selon qu’elle est vraie ou
ELSE ... END fausse. Vous pouvez tester plusieurs conditions

coalesce Renvoie la premiere valeur non NULL de la liste en expression.

if Teste une condition et renvoie un résultat selon la condition de vérification

Quelques exemples:

* Envoie une valeur en retour si la premiere condition est vraie, sinon une autre valeur:

CASE WHEN

"software" LIKE '$QGIS%' THEN 'QGIS' ELSE 'Other' END
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Fonctions de conversion

Ce groupe contient des fonctions pour convertir un type de données en un autre (par ex. chaine a entier, entier a
chaine).

Fonc- Description
tion
to_date Convertit une chaine de caractere en objet date

to_datetimeConvertit une chaine de caracteres en objet de date et de temps

to_dm Convertit une coordonnée en degrés, minutes.
to_dms Convertit une coordonnée en degrés, minutes, secondes.
to_int Convertit une chaine de caractéres en nombre entier

to_interval Convertit une chaine de caractere en objet d’intervalle de temps (peut étre utilisée pour récupérer
les jours, heures, mois, etc. d’une date)

to_real Convertit une chaine de caracteres en nombre réel

to_string | Convertit un nombre en chaine de caracteres

to_time | Convertit une chaine de caracteres en objet de temps

Fonctions personnalisées

Ce groupe contient les fonctions créées par utilisateur. Consultez Editeur de fonction pour plus de détails.

Fonctions de Date et Heure

Ce groupe contient des fonctions permettant de gérer des données de date et d’heure.

Fonction | Description

age Renvoie sous forme d’intervalle la différence entre deux dates ou deux heures.

day Extrait le jour d’une date, ou d’un objet datetime, ou un nombre de jours depuis un intervalle

day_of_week Renvoie le nombre correspondant au jour de la semaine pour une date ou une date et heure
spécifique.

epoch Retourne I’intervale en millisecondes entre I’epoch unix et une date donnée.

hour Extrait I’heure a partir d’une valeur de temps ou de date et de temps ou extrait e nombre d’heures
dans un intervalle

minute Extrait les minutes composant un temps ou une date ainsi que le nombre de minutes dans un
intervalle

month Extrait le mois depuis une date ou une date et heure, ou le nombre de mois dans un intervalle.

now Renvoie la date et le temps actuels

second Extrait les secondes d’un temps ou d’une date et d’un temps ou extrait le nombre de secondes
dans un intervalle de temps.

week Extrait le numéro de semaine d’une date ou d’une date et heure, ou le nombre de semaines dans
un intervalle de temps.

year Extrait I’année d’une date ou d’une date et heure, ou le nombre d’années d’un intervalle de temps.

Ce groupe partage également plusieurs fonctions avec le groupe Fonctions de conversion (to_date, to_time,
to_datetime, to_interval) et avec le groupe Fonctions de Chaine (format_date).

Quelques exemples :

 Obtenir pour ce jour le mois et I’année en format « numéro_du_mois/année » :
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format_date (now (), "MM/yyyy")
—-— Returns '03/2017"'

Hormis ces fonctions, soustraire des dates, dates-horaires ou temps avec 1’opérateur — (moins) va retourner un
intervalle de temps.

Ajouter ou soustraire un intervalle de temps a une date, une date-horaire ou un temps en utilisant les opérateurs +
(plus) ou — (moins) va retourner une date-horaire.

* Obtenir le nombre de jours depuis la sortie de QGIS 3.0 :

to_date ('2017-09-29") - to_date (now())
—— Returns <interval: 203 days>

La mé&me chose avec le temps :

to_datetime ('2017-09-29 12:00:00") - to_datetime (now())
—-— Returns <interval: 202.49 days>

Obtenir la date-horaire de 100 jours a partir de maintenant :

now() + to_interval('100 days')
—— Returns <datetime: 2017-06-18 01:00:00>

Note: Sauvegarder des dates, dates-horaires et intervalles de temps dans des champs

La possibilité de stocker les valeurs date, temps et date-horaire directement dans des champs peut dépendre du
fournisseur de la source de données (par exemple, un Shapefile accepte le format date, mais pas le format date-
horaire ou temps). Voici quelques suggestions pour passer outre cette limitation :

¢ Les dates, date-horaires et temps peuvent étre stockées dans des attributs en format texte avec 1’utilisation
de la fonction to_format ().

 Les intervalles de temps peuvent étre sauvegardés en format de nombre Entier ou Décimal avec I’ utilisation
d’une des fonctions d’extraction de date (par exemple day () pour avoir la durée exprimée en jours).

Champs et Valeurs

Contient la liste des champs de la couche.

Double-cliquer sur le nom d’un champ pour I’ajouter a votre expression. Vous pouvez aussi taper le nom de votre
champ entre guillemets ou son :ref:‘alias ‘<configure_field>.

Pour retrouver les valeurs des champs a utiliser dans une expression, sélectionner le champ et dans I’onglet de
champ qui s’affiche choisir entre /0 Samples et All Unique. Les valeurs voulues sont alors affichées et vous
pouvez utiliser la boite Search au sommet de I’onglet pour filtrer le résultat. Des valeurs échantillonnées peuvent
également étre obtenues avec un clic-droit sur un champ.

Pour ajouter une valeur a une expression que vous &tes en train d’écrire, double-cliquez dessus dans la liste pro-
posée. Si la valeur n’est pas une chaine de caracteres, elle sera mise entre apostrophes, sinon, aucune apostrophe
n’est nécessaire.

Fonctions de correspondance floue

Ce groupe contient des fonctions destinées a réaliser des comparaisons floues entre les valeurs.
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Fonction Description

ham- Renvoie le nombre de caracteres situés a des positions correspondantes aux chaines de caracteres
ming_distance en entrée, ou les caracteres sont différents.

levensheim | Renvoie le nombre minimum d’opérations d’édition de caractere (insertions, suppressions, sub-
stitutions) requis pour transformer une chaine de caracteres en une autre. Mesure la similitude
entre deux chaines de caracteres.

longest_comm®emsudisttmigngueur de la sous-chalne de caracteres commune la plus longue entre deux chaines
de caracteres.

Renvoie la représentation Soundex d’une chaine de caracteres.

soundex

Fonctions Générales

Ce groupe contient des fonctions génériques.

Fonc- | Description

tion

env Retourne le contenu d’une variable d’environnement en tant que chaine de caracteres. Si la variable
n’est pas trouvée, NULL sera renvoyé.

eval Evalue une expression passée en chaine de caracteres. Cette fonction est utilisée pour produire les

parametres dynamiques tels que les variables de contexte ou les champs

is_layer | vR¢hMoie «vrai» si la couche spécifiée est visible.

layer_profRetyvoie une propriété de couche ou la valeur de ses métadonnées. Il peut s’agir du nom de la couche,
son SCR, son type géométrique, son nombre d’entités. . .

var Renvoie la valeur stockée dans une variable. Voir les fonctions « Variables » plus bas.

with_varidblée et définit une variable pour tout code d’expression qui sera fourni comme troisiéme argument.
Ceci n’est utile que pour des expressions compliquées, oul la méme valeur calculée doit étre utilisée
dans différents endroits.

Fonctions de Géométrie

Ce groupe contient des fonctions qui operent sur des objets géométriques (par ex. longueur, aire).

Fonction Description

$area Renvoie la surface de 1’entité courante

$geometry Renvoie la géométrie de I’entité courante (peut étre utilisée en combinaison avec d’autres fonctions)
$length Renvoie la longueur de I’entité courante

$perimeter Renvoie le périmetre de I’entité actuelle

$x Renvoie la coordonnée X de I’entité actuelle.

$x_at(n) Renvoie la coordonnée X du nieme noeud de la géométrie de 1’entité actuelle.

$y Renvoie la coordonnée Y de I’entité actuelle.

$y_at(n) Renvoie la coordonnée Y du nieme noeud de la géométrie de 1’entité actuelle.

angle_at_vertex

Renvoie la bissectrice de I’angle (angle moyen) de la géométrie pour un sommet spécifique d’une géom

area

Renvoie la surface d’un objet géométrique polygonal. Les calculs sont effectués dans le Systeme Spatia

azimuth Renvoie I’azimut par rapport au nord sous forme d’angle en radians mesuré dans le sens des aiguilles d
boundary Renvoie pour chaque entité la ou les limites de celle ci (c’est-a-dire la limite topologique de la géométr
bounds Renvoie une géométrie représentant I’emprise d’une géométrie en entrée. Les calculs sont effectués dar

bounds_height

Renvoie la hauteur de I’emprise d’une géométrie. Les calculs sont effectués dans le Systeme de Coordo

bounds_width

Renvoie la largeur de I’emprise d’une géométrie. Les calculs sont effectués dans le Systeme de Coordo:

buffer Renvoie une géométrie qui représente I’ensemble des points dont la distance a la géométrie en entrée es
buffer_by_m Crée autour d’une ligne une zone tampon dont le diametre varie en fonction des mesures « M » a chaqu
centroid Renvoie le centre géométrique d’une géométrie (voir aussi qgiscentroids).

closest_point Renvoie le point d’une géométrie qui est le plus proche d’une deuxieme géométrie

combine Renvoie la combinaison de deux géométries
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Table 1.

Fonction

Description

contains(a,b)

Renvoie 1 (vrai) si et seulement si aucun point de la géométrie b ne se situe a ’extérieur de la géométri

convex_hull

Renvoie I’enveloppe convexe d’une géométrie (elle représente la géométrie convexe minimale qui entot

crosses Renvoie 1 (vrai) si les géométries fournies contiennent quelques points intérieurs en commun, sans que
difference(a,b) Renvoie une géométrie qui représente la partie de la géométrie A qui ne s’intersecte pas avec la géomét
disjoint Renvoie 1 (vrai) si les géométries ne partagent aucun espace ensemble.

distance Renvoie la distance minimale (basée sur le Systeme de Coordonnée de Référence) entre deux géométric
distance_to_vertex Renvoie la distance le long de la géométrie a un sommet spécifié

end_point Renvoie le dernier nceud d’une géométrie (voir aussi qgisextractspecificvertices).

extend Prolonge le départ et I’arrivée d’une géométrie polyligne d’une valeur spécifiée (voir aussi qgisextendli

exterior_ring

Renvoie une ligne représentant I’anneau extérieur d’une géométrie de polygone. Si la géométrie n’est p

extrude(geom,x,y)

Renvoie une version extrudée d’une géométrie (Multi-)Courbe ou d’une (Multi-)Polyligne avec une ext

flip_coordinates

Retourne une copie de la géométrie avec les valeurs de coordonnées X et Y inversées. Il peut €tre utilis

geom_from_gml

Renvoie une géométrie créée a partir d’une représentation géométrique GML

geom_from_wkt

Renvoie une géométrie créée a partir d’une représentation well-known text (WKT)

geom_to_wkt

Renvoie la représentation well-known text (WKT) d’une géométrie sans les métadonnées de SRID

geometry Renvoie la géométrie d’une entité

geometry_n Renvoie la nieme géométrie d’une collection de géométrie ou NULL si la géométrie en entrée n’est pas
hausdorff_distance Renvoie la distance de Hausdorff entre les deux géométries. C’est une mesure de la dissimilarité entre
inclination Renvoie I’inclinaison mesurée du zénith (0) au nadir (180) du point_a au point_b.

interior_ring_n Renvoie la géométrie du nieme anneau intérieur d’une géométrie polygonale ou NULL si la géométrie |
intersection Renvoie une géométrie qui représente la portion commune de deux géométries (voir aussi qgisintersecti
intersects Teste si une géométrie en intersecte une autre. Renvoie 1 (vrai) si les géométries s’intersectent (partage
intersects_bbox Teste si une emprise de géométrie en chevauche une autre. Renvoie 1 (vrai) si les géométries intersectes
is_closed Renvoie TRUE si une ligne est fermée (si le point de début et le point de fin sont identiques) ou FALSE
length Renvoie la longueur d’une entité ayant une géométrie linéaire (ou la longueur d’une chaine de caractere

line_interpolate_angle

Renvoie I’angle parallele a la géométrie a une distance spécifiée le long d’une polyligne. Les angles sor

line_interpolate_point

Renvoie I'interpolation d’un point situé a une certaine distance le long d’une géométrie de type polylig

line_locate_point

Renvoie la distance le long d’une géométrie de type polyligne correspondant a la longueur de cette lign

line_substring

Renvoie la partie d’une ligne (ou courbe) comprise entre les distances de début et de fin spécifiées (mes

line_merge

Renvoie une géométrie de type (multi)polyligne dans laquelle toutes les polylignes connectées de la gec

m

Renvoie la valeur M d’une géométrie de type point.

make_circle

Crée une géométrie circulaire basée sur un point central et un rayon.

make_ellipse

Crée une géométrie elliptique basée sur un point central, des axes et un azimut.

make_line

Créé une géométrie linéaire a partir d’une série de géométries ponctuelles

make_point(x,y,z,m)

Renvoie une géométrie ponctuelle a partir des valeurs X et Y (et optionnellement des valeurs Z et M).

make_point_m(x,y,m)

Renvoie une géométrie ponctuelle a partir de coordonnées X et Y et d’une valeur M.

make_polygon

Créé une géométrie polygonale a partir d’un anneau externe et de séries optionnelles de géométries d’ai

make_regular_polygon

Crée un polygone régulier.

make_triangle

Crée un triangle.

minimal_circle

Retourne le plus petit cercle contenant une géométrie donnée (voir aussi qgisminimumenclosingcircle).

nodes_to_points

Renvoie une géométrie multi-point composée de chaque nceud de la géométrie en entrée (voir aussi qgi:

num_geometries

Renvoie le nombre de géométries dans une collection de géométrie ou NULL si la géométrie en entrée

num_interior_rings

Renvoie le nombre d’anneaux intérieurs dans un polygone ou dans une collection de géométrie ou NUL

num_points Renvoie le nombre de sommets d’une géométrie

num_rings Renvoie le nombre d’anneaux (incluant les anneaux extérieurs) d’un polygone ou d’une collection de g
offset_curve Renvoie une géométrie formée en décalant sur un coté une géométrie de type polyligne. Les distances s
order_parts Ré-arrange les parties d’une géométrie multiple selon le critere donné

oriented_bbox Renvoie une géométrie qui représente la zone de délimitation orientée minimale d’une géométrie en ent
overlaps Teste si une géométrie recouvre totalement une autre. Renvoie 1 (vrai) si les géométries partagent la mé
perimeter Renvoie le périmetre d’un objet géométrique polygonal. Les calculs sont effectués dans le Systéme Spa
point_n Renvoie un neeud spécifique d’une géométrie (voir aussi qgisextractspecificvertices).

point_on_surface

Renvoie un point qui est certainement situé a la surface d’une géométrie (voir aussi qgispointonsurface)

pole_of_inaccessibility

Calcule une approximation du p6le d’inaccessibilité pour une surface, qui est le point de la surface le pl
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Table 1.
Fonction Description
project Renvoie un point projeté depuis un point de départ en utilisant une distance et une direction (azimut) en
relate Teste ou renvoie la représentation du Modele Dimensionnel Etendu a 9 Intersections (DE-9IM en angla
reverse Inverse la direction d’une géométrie linéaire en inversant 1’ordre de ses sommets (voir aussi qgisreverse

segments_to_lines

Renvoie une géométrie multi-ligne composée d’une ligne pour chaque segment de la géométrie en entre

shortest_line

Renvoie la plus courte ligne joignant deux géométries. La ligne résultante commencera sur la géométric

simplify

Simplifie la géométrie en retirant des nceuds selon une distance-seuil (voir aussi qgissimplifygeometries

simplify_vw

Simplifie la géométrie en retirant des noeuds selon une surface-seuil (voir aussi qgissimplifygeometries)

single_sided_buffer

Renvoie une géométrie formée par un tampon appliqué sur un seul c6té d’une géométrie de type polylig

smooth

Lisse une géométrie en ajoutant des nceuds supplémentaires qui arrondissent les coins de la géométrie (

start_point

Renvoie le premier nceud d’une géométrie (voir aussi qgisextractspecificvertices).

sym_difference

Renvoie une géométrie qui représente les portions non superposées de deux géométries (voir aussi qgis:

tapered_buffer

Crée autour d’une ligne une zone tampon dont le diametre varie uniformément du début jusqu’a la fin d

touches Teste si deux géométries se touchent. Renvoie 1 (vrai) si les géométries ont au moins un point en comir
transform Renvoie la géométrie transformée d’un SCR source vers un SCR cible (voir aussi qgisreprojectlayer).
translate Renvoie une version translatée d’une géométrie. Les calculs sont effectués dans le Systeéme de Coordon
union Renvoie une géométrie qui représente I’ensemble de points unis des géométries

wedge_buffer

Renvoie un tampon avec angles depuis une géométrie de point selon un angle et un rayon (voir aussi qg

within (a,b)

Teste si une géométrie est située completement a 1’intérieur d’une autre. Renvoie 1 (vrai) si la géométri

X Renvoie la coordonnée X d’une géométrie ponctuelle ou la coordonnée X du centroide d’une géométrie
X_min Renvoie la coordonnée X minimale d’une géométrie. Les calculs sont effectués dans le Systeme de Coc
X_max Renvoie la coordonnée Y maximale d’une géométrie. Les calculs sont effectués dans le Systeme de Co
y Renvoie la coordonnée Y d’une géométrie ponctuelle ou la coordonnée Y du centroide d’une géométrie
y_min Renvoie la coordonnée Y minimale d’une géométrie. Les calculs sont effectués dans le Systeme de Coc
y_max Renvoie la coordonnée Y maximale d’une géométrie. Les calculs sont effectués dans le Systeme de Co
z Renvoie la coordonnée Z d’une géométrie de type point

Quelques exemples :

* Vous pouvez manipuler la géométrie de I’entité avec la variable $geometry afin de créer une zone tampon
ou représenter le centroide:

buffer( $geometry, 10 )
point_on_surface( $geometry )

¢ Renvoie la coordonnée X du centroide de 1’entité courante:

’x( Sgeometry )

¢ Renvoie une valeur selon la surface de I’entité:

’CASE WHEN S$area > 10 000 THEN 'Larger' ELSE 'Smaller' END

Fonctions de Mise en Page

Ce groupe contient des fonctions pour manipuler les propriétés des objets des mises en pages.

Fonction

Description

item_variablgs Renvoie une table de correspondance des variables d’un élément de la mise en page a I’intérieur
de cette mise en page.
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Quelques exemples:

¢ Obtenir I’échelle de 1a « Map 0 » dans la mise en page courante:

map_get ( item_variables('Map 0'), 'map_scale')

Couches

Ce groupe contient une liste des couches disponibles dans le projet courant. Il propose ainsi une facon simple de
se référer a des couches dans une expression, par exemple pour exécuter des requétes d’agrégation, attributaires
ou spatiales.

Maps Functions

This group contains functions to create or manipulate keys and values of map data structures (also known as
dictionary objects, key-value pairs, or associative arrays). Unlike the list data structure where values order matters,
the order of the key-value pairs in the map object is not relevant and values are identified by their keys.

Fonction | Description

hstore_to_maj_reates a map from a hstore-formatted string

json_to_map Creates a map from a json-formatted string

map Returns a map containing all the keys and values passed as pair of parameters
map_akeys | Returns all the keys of a map as an array

map_avals | Returns all the values of a map as an array

map_concat| Returns a map containing all the entries of the given maps. If two maps contain the same key,
the value of the second map is taken.

map_delete | Returns a map with the given key and its corresponding value deleted
map_exist | Returns true if the given key exists in the map

map_get Returns the value of a map, given it’s key

map_insert | Returns a map with an added key/value

map_to_hstardVlerges map elements into a hstore-formatted string

map_to_json Merges map elements into a json-formatted string

Fonctions mathématiques

Ce groupe contient des fonctions mathématiques (par ex. racine carré, sin et cos).
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Fonc- | Description

tion

abs Renvoie la valeur absolue d’un nombre

acos Renvoie le cosinus inverse d’une valeur en radians

asin Renvoie le sinus inverse d’une valeur en radians

atan Returns the inverse tangent of a value in radians

atan2(y,x)) Returns the inverse tangent of Y/X by using the signs of the two arguments to determine the quadrant
of the result

az- Renvoie 1’azimut par rapport au nord sous forme d’angle en radians mesuré dans le sens des aiguilles

imuth(a,b)d’une montre a partir de la verticale entre le point a et le point b.

ceil Arrondi un nombre vers le haut

clamp Restreint une valeur d’entrée a une plage spécifique

cos Renvoie le cosinus d’une valeur en radians

degrees | Convertit des angles en radians vers des degrés

exp Renvoie I’exponentiel d’une valeur

floor Arrondit un nombre vers le bas

inclina- | Returns the inclination measured from the zenith (0) to the nadir (180) on point_a to point_b.

tion

In Renvoie la valeur du logarithme népérien de 1’expression en argument

log Renvoie la valeur du logarithme selon la valeur et la base en arguments

log10 Renvoie la valeur du logarithme en base 10 de I’expression en argument

max Returns the largest not null value in a set of values

min Returns the smallest not null value in a set of values

pi Renvoie la valeur de Pi pour utilisation dans d’autres calculs

radians | Convertit des angles en degrés vers des radians

rand Renvoie un entier aléatoire selon la plage spécifiée entre les valeurs minimale et maximale (inclu-
sives)

randf Renvoie un nombre décimal aléatoire selon la plage spécifiée entres les valeurs minimale et maxi-
male (inclusives)

round Arrondi au nombre de décimales indiqué

scale_exp Transforme une valeur donnée d’un domaine d’entrée a une plage de sortie en utilisant une courbe
exponentielle

scale_linedfransforme une valeur donnée d’un domaine d’entrée a une plage de sortie en utilisant une interpo-
lation linéaire

sin Renvoie le sinus d’un angle

sqrt Renvoie la racine carrée d’une valeur

tan Renvoie la tangente d’un angle

Opérateurs
Ce groupe contient des opérateurs (ex: +, -, ¥). Merci de noter que pour la majorité des fonctions mathématiques

ci-dessous, si 1I’une des entrées est NULL alors le résultat vaudra NULL.
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Fonction Description

a+b Addition de deux valeurs (a plus b)

a-b Soustraction de deux valeurs (a moins b)

a*b Multiplication de deux valeurs ( a multiplié par b)

al/b Division de deux valeurs ( a divisé par b)

a%b Reste de la division de a par b (par ex. 7 % 2 = 1 car 2 est présent trois fois dans 7 et il
reste 1)

a’b Puissance de deux valeurs (par ex. 22=4 ou 2/3=8)

a<b Compare deux valeurs et renvoie 1 si la valeur de gauche est moins grande que la valeur
de droite (a inférieur a b)

a<=b Compare deux valeurs et renvoie 1 si la valeur de gauche est moins grande ou égale a la
valeur de droite

a<>b Compare deux valeurs et renvoie 1 si elle ne sont pas égales

a=b Compare deux valeurs et renvoie 1 si elles sont égales

al=b Compare deux valeurs et renvoie 1 si elle ne sont pas égales

a>b Compare deux valeurs et renvoie 1 si la valeur de gauche est plus grande que la valeur de
droite (a supérieur a b)

a>=b Compare deux valeurs et renvoie 1 si la valeur de gauche est plus grande ou égale a la
valeur de droite

a~b Teste si a correspond a 1’expression réguliere b

Il Fusionne deux valeurs ensemble dans une chaine de caracteres. Si l’une des valeurs vaut
NULL, le résultat sera NULL.

“\n” Insere un retour a la ligne dans une chaine de caracteres

LIKE Renvoie 1 si le premier parametre correspond au motif défini

ILIKE Renvoie 1 si le premier parametre correspond au motif fourni de maniére non sensible a la
casse (ILIKE peut étre utilisé a la place d’LIKE pour rendre la correspondance sensible a
la casse)

alSb Teste si deux valeurs sont identiques. Renvoie 1 si a est identique & b

aORD Renvoie 1 lorsque la condition a ou b est vraie

aAND b Renvoie 1 lorsque les conditions a et b sont vraies

NOT Inverse une condition

nom de colonne
« nom de

Valeur de la colonne « nom de la colonne ». Attention a ne pas confondre avec les
guillemets simples, voir ci-dessous

colonne »

“texte” Une chaine de caractere. Attention a ne pas confondre avec les guillemets doubles, voir
ci-dessus

NULL valeur nulle

aIS NULL an’a pas de valeur

aIS NOT NULL | a aune valeur

a IN | afait partie des valeurs listées

(valeur[,valeur])

a NOT IN
(valeur[,valeur])

a ne fait pas partie des valeurs listées

Note: Au sujet de I’agrégation de champs

Vous pouvez concaténer du texte a 1’aide des opérateurs | | ou +. Le dernier correspondant aussi a la fonction
d’addition, si vous avez un nombre (que ce soit comme valeur de champ ou valeur saisie), votre formule peut étre
sujette a erreur. Préférez dans ce cas 'usage de | |. Si vous concaténez deux textes, alors vous pouvez utiliser

n’importe lequel.
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Quelques exemples :

Concatene une chaine et une valeur depuis un nom de colonne:

'My feature''s id is:
'My feature''s id is:
"country_name"
"country_name"

[l
+

Hgidll
"gid" => triggers an error as gid is an integer
+ Y)‘
"country_code" ||

)
n
I

|(|+

l(l

"country_code"

I ")

Teste si la « description » du champ d’attribut commence avec la chaine “Hello” dans la valeur (notez la

position du caractere %):

"description"

LIKE 'Hello%'

Rasters Functions

This group contains functions to operate on raster layer.

Record and

Fonction
raster_statistic
raster_value

Description
Returns statistics from a raster layer
Returns the raster band value at the provided point

Attributes Functions

Ce groupe contient des fonctions qui permettent d’accéder aux identifiants des enregistrements.

Fonction | Description

$current- Renvoie I’entité courante évaluée. Cette fonction peut €tre utilisée en combinaison avec la fonc-
feature tion “attribute” pour renvoyer les valeurs d’attribut de I’entité courante.

$id Renvoie I’identifiant de 1’entité de la ligne actuelle

attribute Returns the value of a specified attribute from a feature

get_feature

Returns the first feature of a layer matching a given attribute value

get_feature |

bRetdrns the feature of a layer matching the given feature ID

is_selected

Returns if a feature is selected

num_selectg

dReturns the number of selected features on a given layer

repre- Returns the configured representation value for a field value (convenient with some widget types)
sent_value
uuid Génere un Identifiant Universel Unique (UUID) pour chaque ligne. Chaque UUID occupe 38

caracteres

Quelques exemples :

* Renvoie la premiere entité d’une couche « Layer A » dont le champ « id » a la m&me valeur que le champ

« name

» de I’entité courante (une sorte de jointure):

get_feature (

'layerA', 'id', attribute( S$currentfeature, )

'name')

* Calcule la surface de I’entité jointe a partir de I’exemple précédent:
area( geometry( get_feature( 'layerA', 'id', attribute( S$currentfeature, 'name
') ) ) )
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Fonctions

de Chaine

Ce groupe contient des fonctions qui operent sur des chaines (par ex. qui remplace, convertit en majuscule).

Fonction | Description

char Renvoie le caractere associé a un code Unicode.

concat Concatene plusieurs chaines de caracteres dans une seule.

format Formatte une chaine de caracteres en utilisant les arguments fournis.

for- Formatte une date ou une chaine de caracteres dans un format de chaine personnalisé.

mat_date

for- Renvoie un nombre formaté selon le séparateur de milliers de la langue courante (tronque égale-
mat_numbe¢rment le nombre selon le nombre de chiffres indiqués).

left(string, | Renvoie un extrait de chaine de caracteres contenant les n caracteres les plus a gauche de la chalne
n) initiale

length Renvoie la longueur d’une chaine de caracteres (ou la longueur d’une entité géométrique linéaire).
lower Convertit une chaine de caractéres en minuscules.

Ipad Returns a string padded on the left to the specified width, using the fill character

reg- Returns the first matching position matching a regular expression within a string, or 0 if the sub-
exp_match| string is not found

reg- Renvoie une chaine de caracteres en utilisant une expression rationnelle de substitution
exp_replace

reg- Renvoie la portion d’une chaine de caracteres qui correspond a une expression rationnelle fournie
exp_substr

replace Returns a string with the supplied string, array, or map of strings replaced by a string, an array of

strings or paired values

right(string, Renvoie un extrait de chalne de caracteres contenant les n caracteres les plus a droite de la chaine

n) initiale

rpad Returns a string padded on the right to the specified width, using the fill character

strpos Returns the first matching position of a substring within another string, or 0 if the substring is not
found

substr Renvoie une partie de chaine de caracteres

title Convertit I’ensemble des mots d’une chaine de caractéres en casse de titre (tous les mots sont en
minuscule sauf la premiere lettre du mot qui est en majuscule)

trim Supprime tous les caracteres d’espace (espaces, tabs, etc.) situés au début ou a la fin d’une chaine
de caracteres.

upper Convertit une chaine de caractéres en majuscules.

word- Renvoie une chaine de caracteres découpée par les caracteres espace, selon un nombre minimum

wrap ou maximum de caracteres

Fonctions de variables

Ce groupe contient les variables dynamiques liées a I’application, le fichier de projet et les autres parametres. Cela
implique que certaines fonctions peuvent ne pas étre disponibles selon le contexte:

e partir de la boite de dialogue Sélection les entités en utilisant une expression.

o

ﬁ Calculatrice de champs

e a partir de la boite de dialogue ==

e 3 partir de la boite de dialogue des propriétés de la couche.

* from the print layout

Pour utiliser ces fonctions dans une expression, elles doivent &étre précédées par le caractere @ (ex:
@row_number). Sont concernées:
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Fonction

Description

algorithm_id

Returns the unique ID of an algorithm

atlas_feature

Renvoie I’entité courante de 1’atlas (sous forme d’objet entité).

atlas_featureid

Renvoie I’ID de I’entité courante de 1’atlas.

atlas_featurenumber

Returns the current atlas feature number in the layout

atlas_filename

Renvoie le nom de fichier de I’atlas courant.

atlas_geometry

Renvoie la géométrie de 1’entité courante de 1’atlas.

atlas_layerid

Returns the current atlas coverage layer ID

atlas_layername

Returns the current atlas coverage layer name

atlas_pagename

Renvoie le nom de la page courante de I’atlas.

atlas_totalfeatures

Renvoie le nombre total d’entités de 1’atlas.

canvas_cursor_point

Returns the last cursor position on the canvas in the project’s geographical coordinates

cluster_color

Returns the color of symbols within a cluster, or NULL if symbols have mixed colors

cluster_size

Returns the number of symbols contained within a cluster

current_feature

Returns the feature currently being edited in the attribute form or table row

current_geometry

Returns the geometry of the feature currently being edited in the form or the table row

geometry_part_count

Returns the number of parts in rendered feature’s geometry

geometry_part_num

Returns the current geometry part number for feature being rendered

geometry_point_count

Returns the number of points in the rendered geometry’s part

geometry_point_num

Returns the current point number in the rendered geometry’s part

grid_axis

ey, 9

Renvoie I’annotation des axes de la grille courante (ex: “x” pour la longitude et “y” pour la latitude).

grid_number

Renvoie la valeur d’annotation de la grille courante.

item_id Returns the layout item user ID (not necessarily unique)
item_uuid Returns the layout item unique ID

layer Returns the current layer

layer_id Renvoie I'ID de la couche actuelle.

layer_name Retourne le nom de la couche actuelle

layout_dpi Renvoie la résolution de la composition (DPI).

layout_name

Returns the layout name

layout_numpages

Returns the number of pages in the layout

layout_page

Returns the page number of the current item in the layout

layout_pageheight

Returns the active page height in the layout (in mm)

layout_pagewidth

Returns the active page width in the layout (in mm)

map_crs

Returns the Coordinate reference system of the current map

map_crs_definition

Returns the full definition of the Coordinate reference system of the current map

map_extent

Returns the geometry representing the current extent of the map

map_extent_center

Renvoie I’entité ponctuelle située au centre de la carte.

map_extent_height

Retourne la hauteur actuelle de la carte

map_extent_width

Retourne la largeur actuelle de la carte

map_id

Returns the ID of current map destination. This will be “canvas” for canvas renders, and the item ID for

map_layer_ids

Returns the list of map layer IDs visible in the map

map_layers Returns the list of map layers visible in the map
map_rotation Retourne la rotation actuelle de la carte
map_scale Renvoie I’échelle actuelle de la carte.
map_units Returns the units of map measurements

notification_message

Content of the notification message sent by the provider (available only for actions triggered by provide:

parent

Refers to the current feature in the parent layer, providing access to its attributes and geometry when filt

project_abstract

Returns the project abstract, taken from project metadata

project_author

Returns the project author, taken from project metadata

project_basename

Returns the basename of current project’s filename (without path and extension)

project_creation_date

Returns the project creation date, taken from project metadata

project_crs

Returns the Coordinate reference system of the project

project_crs_definition

Returns the full definition of the Coordinate reference system of the project

project_filename

Returns the filename of the current project

project_folder

Returns the folder of the current project
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Table 13.2 — continued from previous page

Fonction

Description

project_home

Returns the home path of the current project

project_identifier

Returns the project identifier, taken from the project’s metadata

project_keywords

Returns the project keywords, taken from the project’s metadata

project_path

Returns the full path (including file name) of the current project

project_title

Renvoie le titre du projet actuel

qgis_locale

Returns the current language of QGIS

qgis_os_name

Renvoie le nom du systéme d’exploitation : “windows”, “linux” ou “osx”

qgis_platform

Renvoie la plate-forme QGIS, par exemple “desktop” ou “server”

qgis_release_name

Renvoie le nom de la version de QGiS utilisée

qgis_short_version

Returns current QGIS version short string

qgis_version

Renvoie la version de QGIS utilisée

ggis_version_no

Renvoie le numéro de version de QGIS

snapping_results

Gives access to snapping results while digitizing a feature (only available in add feature)

symbol_angle

Renvoie I’angle du symbole utilisé pour le rendu de 1’entité (valide uniquement pour les marqueurs de s;

symbol_color

Renvoie la couleur du symbole utilisé pour le rendu de I’entité.

user_account_name

Renvoie le nom d’utilisateur du systeme d’exploitation.

user_full_name

Retourne le nom d’utilisateur de I’utilisateur du systéme d’exploitation actuel

row_number

Enregistre le numéro de la ligne actuelle

value

Renvoie la valeur en cours

with_variable

Allows setting a variable for usage within an expression and avoid recalculating the same value repeatec

Quelques exemples :

* Return the X coordinate of a map item center to insert into a label in layout:

x ( map_get (

item_variables( 'mapl'), 'map_extent_center' ) )

* Return for each feature in the current layer the number of overlapping airports features:

aggregate ( layer:='airport', aggregate:='count', expression:="code",
filter:=intersects( $geometry, geometry( @parent ) ) )

Get the object_id of the first snapped point of a line:

)y

with_variable (
'first_snapped_point',
array_first ( @snapping_ results ),
attribute (
get_feature_by_id(
map_get ( @Qfirst_snapped point, 'layer' ),
map_get ( @Qfirst_snapped point, 'feature_id' )

'object_id'

Fonctions récentes

This group contains recently used functions. Depending on the context of its usage (feature selection, field calcu-
lator, generic), any applied expression is added to the corresponding list (up to ten expressions), sorted from the
more recent to the less one. This helps to quickly retrieve and reapply any previously used expression.
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13.3.3 Editeur de fonction

With the Function Editor tab, you are able to write your own functions in Python language. This provides a handy
and comfortable way to address particular needs that would not be covered by the predefined functions.

() Select by Expression - airports ? x

Expression Function Editor

= personalFunctions 3 A
default 4  @qgsfunction(args='auto’, group='Custom")
5 — def-my_sum(valuel, value2, feature, parent):

i

L=
Calculates-the sum-of the two-parameters-valuel-ang-value2.
8 <h2>Example usage:</h2>
g - <ul=
10 <lizmy_sum(s,-8)->-13</li>
11 <liz=my_sum("field1", "“field2") -=42</li>

12 <ful>

- e

i3

14 returnvaluel +value2 o0
< >

P save and Load Functions

¥ Help
"""Define-a-new function-using-the-@ggsfunction-decorator. ~

The function-accepts the following parameters

:-param-[any]:-Define-any-parameters-you want to-pass to your-function-before

the following -arguments.

:-param feature: The-current feature

:-param-parent: The-QgsExpression-object

:-param-context: If there is-an-argument-called-” " context™ * -found -at the last
position, -this-variable-will -contain-a-~ ~ QgsExpressionContext” ~
object, that-gives-accesstovarious-additional -information-like

o < ] >

Help Zoom to Features & Select features |v Close

Figure 13.74: L’ onglet Editeur de fonction

Pour créer une nouvelle fonction :

1. Appuyez sur le bouton I:II-I:I-I:I Nouveau Fichier
2. Enter a name to use in the form that pops up and press OK.

A new item of the name you provide is added in the left panel of the Function Editor tab; this is a Python
. py file based on QGIS template file and stored in the /python/expressions folder under the active
user profile directory.

3. The right panel displays the content of the file: a python script template. Update the code and its help
according to your needs.

4. Press the > Save and Load Functions button. The function you wrote is added to the functions tree in the
Expression tab, by default under the Custom group.

5. Profitez donc de votre nouvelle fonction.

6. If the function requires improvements, enable the Function Editor tab, do the changes and press again the
> Save and Load Functions button to make them available in the file, hence in any expression tab.

Custom Python functions are stored under the user profile directory, meaning that at each QGIS startup, it will
auto load all the functions defined with the current user profile. Be aware that new functions are only saved in the
/python/expressions folder and not in the project file. If you share a project that uses one of your custom
functions you will need to also share the . py file in the /python/expressions folder.
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Voici un court exemple de comment créer vos propres fonctions :

from ggis.core import =«
from ggis.gui import =«

@ggsfunction (args='auto', group='Custom')
def my_sum(valuel, value2, feature, parent):
Calculates the sum of the two parameters valuel and valuel.
<h2>Example usage:</h2>
<ul>
<li>my_sum(5, 8) —-> 13</1i>
<li>my_sum("fieldl", "field2") -> 42</1i>
</ul>

mmn

return valuel + value?2

Ce court exemple crée la fonction my_ sum qui vous donnera une fonction avec deux valeurs. Quand vous utilisez
I’argument de fonction args="auto' le nombre d’arguments de la fonction requis sera calculé selon le nombre
d’arguments définis en Python (moins 2 - feature, et parent).

Cette fonction peut des lors étre utilisée dans des expressions :

(2} Select by Expression - airports x
Expression Function Editor

L Show Help

Aggregates -

Arrays

Color Calculates the sum of the two parameters
valuel and value2.

Example usage

my _sum/{ . ) o> 100

Cenditionals
Conversions

{v>v v~

Custom * my_sum(5, 8 -+ 13
mean_value * my_sum(field1", field2") -» 42
my_sum

Date and Time
Fields and Values
Fuzzy Matching

Fw W T T w w

General
Geometry
Map Layers
Cutput preview: 1 Ma.p.s b
Help Zoom to Features | | & Select features |+ Cloze

Figure 13.75: Fonction personnalisée ajoutée a I’onglet Expression

Plus d’informations sur la création de code Python peuvent étre trouvées dans PyQGIS-Developer-Cookbook.

13.4 Travailler avec la table d’attributs

La table d’attributs affiche des informations sur les entités d’un calque sélectionné. Chaque ligne du tableau
représente une entité (avec ou sans géométrie) et chaque colonne contient une information particuliere sur cette
entité. Les entités du tableau peuvent étre recherchées, sélectionnées, déplacées ou méme modifiées.

13.4.1 Avant-propos : Tables spatiale et non spatiale

QGIS vous permet de charger des couches spatiales et non spatiales. Ceci inclut actuellement les tables supportées
par OGR et les fichiers de texte délimité, ainsi que les fournisseurs PostgreSQL, MSSQL, SpatiaLite, DB2 et
Oracle. Toutes les couches chargées sont listées dans le panneau Couches. Le fait qu’une couche soit spatiale ou
non détermine si vous pouvez interagir avec elle sur la carte.
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Les tables non spatiales peuvent étre parcourues et modifiées a 1’aide de la vue de la table d’attributs. De plus,
elles peuvent étre utilisées pour des requétes sur les champs. Par exemple, vous pouvez utiliser les colonnes
d’une table non spatiale pour définir des valeurs d’attributs, ou une plage de valeurs qui peut étre ajoutées a une
couche vectorielle spécifique pendant la numérisation. Regardez le widget d’édition dans la section Artributes
Form Properties pour en savoir plus.

13.4.2 Présentation de lI'interface de la table d’attributs

Pour ouvrir la table attributaire d’une couche vectoriel, activez la couche en cliquant dessus depuis la Le panneau
[===]
Couches. Puis dans le menu Couche, cliquez sur Ouvrir la table d’attributs. Vous pouvez aussi y accéder
[==]
avec un clic droit sur la couche puis en sélectionnant Ouvrir la table d’attributs ou en cliquant sur le bouton

==

Ouvrir la table d’attributs dans la barre d’outils des Attributs. Si vous préférez les raccourcis, F'6 ouvrira la
table d’attributs. Shift+F 6 ouvrira la table d’attributs filtrée vers les entités sélectionnées et Ct r1+F 6 ouvrira
la table d’attributs filtrée vers les entités visibles.

Cela ouvrira une nouvelle fenétre qui affiche les attributs de toutes les entités de la couche (voir fig-
ure_attributes_table). Selon le paramétrage effectué dans le menu Préférences — Options — Sources de données
, la fenétre s’ouvrira en mode ancré ou pas. Le nombre total des entités et le nombre d’entités sélectionnées ou
filtrés sont affichés dans la barre de titre de la table d’attributs. De méme, si un filtrage spatial est appliqué a la
table, cette information y figure.

] regions :: Features Total: 26, Filtered: 26, Selected: 4 - o x
/2B BH><0 0§ L TESPD BRE 2 86
|abcname 2 v |=| & || ~ || Update All || Update Selected

id name_2 type 2 -
1 1|Aleutians East |Borough

2 2| Aleutians West
3 Anchorage Municipality

5 5 Bristol Bay Borough
ﬁ_ & Denal Borough
]r'_ 7 Dillingham Census Area
8_ & Fairbanks No... Berough

| T show All Features _

Figure 13.76: Table d’attributs de la couche “regions”

Les boutons situés au-dessus de la table d’attributs apportent les fonctionnalités suivantes :
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Icone Etiquette Fonction Raccourci par
Défaut
4 Basculer en mode édition Activer les fonctions d’édition Ctrl+E
5? Basculer en mode édition multiple Mettre a jour plusieurs champs de plusieurs
entités
[_-]‘5 Enregistrer les modifications Enregistrer les modifications en cours Ctrl+s
g g
o |
M’ | Recharger la table
? Ajouter une entité Ajouter une entité non géométrique
m Supprimer les entités sélectionnées Supprimer les entités sélectionnées de la
couche
.‘.'n_g e 2 . 2
Couper les entités sélectionnées dans Ctrl+X
le presse-papiers
Copier les entités sélectionnées dans Ctrl+C
le presse-papiers
Coller les entités a partir du presse- | Insérer de nouvelles entités & partir de | Ctrl+V
papier celles qui ont été copiées
& Sélectionner les entités en utilisant
une expression
Tout sélectionner Sélectionner toutes les entités de la couche | Ctrl+a
_l Inverser la sélection Inverser la sélection en cours dans la | Ctrl1+R
couche
& | Tout désélectionner Désélectionner toutes les entités de la | Ctrl+Shift+a
couche courante
? Filtrer/Sélectionner les entités en util- Ctrl+F
isant le formulaire
3.2 . . . . ] ,
Déplacer la sélection au sommet Regrouper les objets sélectionnés au début
de la table
N
+ Centrer la carte sur les lignes sélec- Ctrl+P
tionnées
2~ | Zoomer la carte sur les lignes sélec- Ctrl+Jd
tionnées
Nouveau champ Ajouter un nouveau champ a la source de | Ctrl+W
données
I:ID Supprimer le champ Supprimer un champ de la source de don- | Ctrl+L
nées
E Ouvrir la calculatrice de champ Mise a jour de champs pour de nombreuses | Ctrl+I
entités.
=1 | Mise en forme conditionnelle Enable table formatting
Dock attribute table Allows to dock/undock the attribute table
ek . . .
g&; Actions Lists the actions related to the layer

Table d’attributs 1 : Les outils disponibles
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Note: Selon le format des données et la version de la bibliotheque OGR compilée avec votre version de QGIS,
certains outils pourraient manquer.

Below these buttons is the Quick Field Calculation bar (enabled only in edit mode), which allows to quickly apply
Field Calculator

calculations to all or part of the features in the layer. This bar uses the same expressions as the
(see Editer les valeurs d’attributs).

Table view vs Form view

GIS provides two view modes to easily manipulate data in the attribute table:
. i
e The E Table v1ew, displays values of multiple features in a tabular mode, each row representing a feature and

each column a field.

« And the =] Formview ¢y feature identifiers in a first panel and displays only the attributes of the clicked
identifier in the second one. Form view uses the layer fields configuration (see Attributes Form Properties).

You can switch from one mode to the other by clicking the corresponding icon at the bottom right of the dialog.

You can also specify the Default view mode at the opening of the attribute table in Settings — Options — Data
Sources menu. It can be “Remember last view”, “Table view” or “Form view”.

Configuring the columns

Right-click in a column header when in table view to have access to tools that help you configure what can be
displayed in the attribute table and how.

Hiding and organizing columns and enabling actions

By right-clicking in a column header, you can choose to hide it from the attribute table. To change several columns
behavior at once, unhide a column or change the order of the columns, choose Organize columns ... . In the new
dialog, you can:

* check/uncheck columns you want to show or hide

* drag-and-drop items to reorder the columns in the attribute table. Note that this change is for the table
rendering and does not alter the fields order in the layer datasource

* enable a new virtual Actions column that displays in each row a drop-down box or button list of actions for
each row, see Propriétés des Actions for more information about actions.

Resizing columns widths

Columns width can be set through a right-click on the column header and select either:
* Set width. .. to enter the desired value. By default, the current value is displayed in the widget
* Autosize to resize at the best fit the column.

It can also be changed by dragging the boundary on the right of the column heading. The new size of the column
is maintained for the layer, and restored at the next opening of the attribute table.
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i airports :: Features Total: 76, Filtered: 76, Selected: 3 - o x
72B2 RG>0 0 S ENLYTELLD BREE = @&
|123id v = |£| | ~ || Update All || Update Selected
£ Expression .

U ¢ | =

[] AMBLER fk_region | a |

[] ANCHORAGE INTL [ alev | a|

ANIAK
O name | a |
[[] ANNETTE ISLAND
use | a |

[] ANVIK

[] ATKA

[] BETHEL

[] BETTLES

[] BIG LAKE

[] BIG MOUNTAIN AFS

[]_BRYANT AHP [*

| T show All Features _| |22 |

i airports :: Features Total: 76, Filtered: 76, Selected: 3 s o x

2B Bi=<0 0 S8 EILYELPD BERE = @&

|123id > |=|E|| ~ || Update All || Update Selected |
id fk reginn elev name use =

1 1167 |ALLEN AAF Military

4 28 4 78 ANIAK Other

=l 76 19 108 AMNMETTE ISL... Other

6 24 26 282 | ANVIK Other

7 66 51 ATKA Other

9 3 585 BETTLES Other

n A5 15 135 RIG | AKF Othar [~

| T show All Features _| Ell=)

Figure 13.77: Attribute table in form view (top) vs table view (bottom)
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Sorting columns

The table can be sorted by any column, by clicking on the column header. A small arrow indicates the sort
order (downward pointing means descending values from the top row down, upward pointing means ascending
values from the top row down). You can also choose to sort the rows with the sort option of the column header
context menu and write an expression, e.g. to sort the row using multiple columns you can write concat (col0,
coll).

a
In form view, features identifier can be sorted using the I¢ Sort by preview expression option.

Astuce: Sorting based on columns of different types

Trying to sort an attribute table based on columns of string and numeric types may lead to unexpected re-
sult because of the concat ("USE", "ID") expression returning string values (ie, 'Boroughl05' <
'Borough6'). You can workaround this by using eg concat ("USE", lpad("ID", 3, 0)) which re-
turns 'Boroughl05' > 'BoroughO06"'.

Formatting of table cells using conditions
Conditional formatting settings can be used to highlight in the attribute table features you may want to put a
particular focus on, using custom conditions on feature’s:

* geometry (e.g., identifying multi-parts features, small area ones or in a defined map extent. . .);

* or field value (e.g., comparing values to a thresho